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PREFACE 


* 写作 驱动 


本 书 是 初学 者 全 面 自 学 EDIUS 9 的 经 典 畅销 教程 。 全 书 从 实用 角度 出 发 ， 全 面 、 系 统 地 讲解 了 
EDIUS 9 的 所 有 应 用 功能 ， 基 本 上 涵盖 了 EDIUS 9 的 全 部 工具 、 面 板 和 菜单 命令 。 书 中 在 介绍 软件 功 
能 的 同时 ， 还 精心 安排 了 170 多 个 具有 针对 性 的 实例 ， 帮 助 读者 轻松 掌握 软件 使 用 技巧 和 具体 应 用 ， 
以 做 到 学 用 结合 。 并 且 ， 全 部 实例 都 配 有 视频 教学 录像 ， 详 细 演 示 案 例 制作 过 程 。 此 外 ， 还 提供 了 用 
于 查询 软件 功能 和 实例 的 索引 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
分 .为 
纵向 技能 线 横向 案例 线 
素材 管理 视频 剪辑 视频 标记 风光 美景 个 人 写真 广告 制作 
色彩 校正 转 场 特效 视频 滤 镜 影视 动漫 电 商 视频 婚纱 视频 
合成 运动 字幕 特效 音频 编辑 节日 影像 婚纱 视频 电视 特效 


。 本 书 特色 


1. 130 多 个 专家 指点 放送 : 作者 将 平时 工作 中 总 结 的 各 方面 软件 的 实战 技巧 、 设 计 经 验 等 毫 无 保 
留 地 奉献 给 读者 ， 不 仅 丰 富 和 提高 了 本 书 的 含金量 ， 更 方便 读者 提升 软件 的 实战 技巧 与 经 验 ， 从 而 能 
大 大 地 提高 读者 的 学 习 与 工作 效率 ， 使 读者 学 有 所 成 。 

2. 420 分 钟 语音 视频 演示 : 本 书 中 的 软件 操作 技能 实例 ， 全 部 录制 了 带 语音 讲解 的 视频 ， 时 间 长 
度 达 420 分 钟 (7 小 时 ) ， 读 者 在 学 习 EDIUS 9 经 典 实例 时 ， 可 以 结合 书本 ， 也 可 以 独立 观看 视频 演示 ， 
既 轻 松 方便 ， 又 能 够 高 效 学 习 。 

3. 170 多 个 技能 实例 奉献 。 本 书 通过 大 量 的 技能 实例 来 辅 讲 软件 ， 帮 助 读者 在 实战 演练 中 逐步 党 
握 软件 的 核心 技能 与 操作 技巧 。 与 同类 书 相 比 ， 读 者 可 以 省 去 学 习 宛 长 理论 的 时 间 ， 更 能 掌握 超出 同 
类 书 大 量 的 实用 技能 和 案例 ， 让 学 习 更 高 效 。 

4. 1000 多 个 素材 效果 奉献 随 书 光 盘 包含 600 多 个 素材 文件 ，500 多 个 效果 文件 。 其 中 素材 涉及 
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风光 美景 、 


电 商 广告 、 成 长 记录 、 节 日 庆 
特色 建筑 及 商业 素材 等 ， 应 有 尽 有 。 

5. 1500 多 张 图 片 全 程 图 解 : 本 书 采 
式 的 图 解 ,通过 这 些 大 量 清晰 的 图 


举一反三 ， 制 作出 更 多 专业 的 影视 作品 。 


。 特 别提 醒 


本 书 采用 EDIUS 9 软件 编写 ， 请 用 户 一 定 要 使 用 同 版 本 软件 。 直 接 打 开本 书 
弹出 重新 链接 素材 的 提示 ， 如 音频 、 视 频 、 图 像素 材 ， 甚 至 提示 丢失 信息 等 ， 这 是 


EDIUS 9 及 素材 与 效果 文件 的 路 径 不 一 致 ， 这 


件 夹 中 的 相应 文件 即 可 。 

如 果 用 户 直 接 打开 本 书 配备 的 资源 文件 ， 会 出 现 提示 文件 无 法 打开 的 情况 。 此 
:前 ， 需 要 先 将 素材 和 效果 文件 通过 扫描 二 维 码 下 载 到 计算 机 的 磁盘 中 ， 在 
E 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 “属性 ”命令 ， 打 开 “ 文 件 夹 属性 ”对 话 框 ， 取 消 


本 书 提供 的 素材 和 效果 文 伯 
文件 夹 上 单 击 鼠 标 右键 ， 寿 
选中 “只 读 ” 复 选 框 ， 然 后 再 重新 用 EDIUS 9 打开 素材 和 效果 文件 ， 就 可 以 正常 使 月 


* 版 权 声 明 


本 书 及 光盘 中 所 采用 的 图 


本 书 


免 有 错误 入 


本 书 
载 获 取 。 
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司 


玉 粹 编著 ， 参 与 编写 的 人 员 还 有 
1] 踢 漏 之 处 ， 恳 请 广大 读者 批评 、 指 正 。 
提供 了 大 量 技能 实例 的 素材 文件 和 效果 文件 ， 扫 一 扫 下 面 的 二 维 码 ， 推 送 到 自己 的 邮箱 后 下 


1500 多 张 图 
片 , 让 实例 的 内 容 变 得 更 加 通俗 易 懂 , 读者 可 以 一 目 了 然 , 快速 领会 


片 、 模 型 、 音 频 、 


、 烟 花 晚会 、 动 画 场景 、 旅 游 照片 、 婚 纱 影像 、 家 乡 美景 、 


片 对 软件 技术 、 实 例 讲 解 、 效 果 展 示 进 行 全 程 


提供 的 效果 时 ， 会 
因为 每 个 用 户 安装 


属于 正常 现象 。 用 户 只 需要 将 这 些 素材 重新 链接 素材 文 


视频 、 赠 品 等 
本 书 引用 仅 为 说 明 (教学 ) 之 用 ， 绝 无 侵权 之 意 ， 特 此 声明 。 


。 本 书 作 者 


时 需要 注意 ， 打 开 


素材 ， 均 为 所 属 公司 、 


文件 了 。 


网 站 或 个 人 所 有 ， 


彭 严 ， 在 此 表示 感谢 。 由 于 作者 知识 水 平 有 限 ， 书 中 难 
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在 学 习 EDIUS 软件 之 前 ， 首 先 需要 掌握 视频 


编辑 术语 和 EDIUS 的 新 增 功能 、 基 本 设置 以 及 工 | 
; 后 ， 扫 描 点 从 图 像 的 右 下角 返 回 左上 角 ， 再 开始 


作 界 面 等 内 容 ， 为 后 面 的 学 习 黄 定 良好 的 基础 。 


1.1.1 了 解 视频 编辑 术语 

进入 一 个 新 的 软件 领域 前 ， 用 户 必 须 了 解 在 这 
个 软件 中 经 常 需 要 用 到 的 专业 术语 。 在 EDIUS 9 中 ， 
最 常见 的 专业 术语 有 剪辑 、 帧 和 场 、 分 辩 率 以 及 获 
取 与 压缩 等 ， 只 有 了 解 这 些 专业 术语 ， 才 能 更 好 地 
掌握 EDIUS 9 软件 的 精髓 之 处 。 本 节 主 要 介绍 视频 
编辑 术语 的 基本 知识 。 
1. 剪辑 


回 左 边 ， 并 另 起 一 行 重新 扫描 。 这 种 从 一 行 到 另 
- 行 的 返回 过 程 称 为 水 平 消 隐 。 每 一 帧 扫描 结束 


新 一 帧 的 扫描 。 从 右 下 角 返 回 左 上 角 的 时 间 间 隔 
称 为 垂直 消 隐 。 一 般 行 频 表 示 每 秒 扫描 多 少 行 
场 频 表示 每 秒 扫描 多 少 场 ; 帧 频 表 示 每 秒 扫描 多 
少 帧 。 
3. 获取 与 压缩 

获取 是 将 模拟 的 原始 影像 或 声音 素材 数字 化 ， 
并 通过 软件 存 和 人 计算 机 的 过 程 。 例 如 ， 拍 摄 电影 的 


;过 程 就 是 典型 的 实时 获取 。 


剪辑 可 以 说 是 视频 编辑 中 最 常 提 到 的 专业 术 | 


语 。 一 部 完整 的 好 电影 通常 都 需要 经 过 无 数 的 剪辑 ; 
操作 才能 完成 。 视 频 前 辑 技术 在 发 展 过 程 中 也 经 历 | 


辑 和 电子 剪辑 两 种 方式 。 
© 


pn 


3 
定 和 
两 帧 视频 之 间 
难度 。 

@ 电子 剪辑 的 问世 ， 
子 剪辑 
顺序 来 重新 录制 信息 过 程 。 

2. 帧 和 场 
帧 是 视频 技术 常 

次 扫描 获得 的 一 幅 完整 图 像 的 模拟 信号 ， 视 频 信号 

的 每 次 扫描 称 为 场 。 视 频 信号 扫描 的 过 程 是 从 图 

像 左 上 角 开 始 ， 水 平 向 右 到 达 图 像 右边 后 迅速 返 


9 信息 ， 这 就 增加 了 剪辑 操作 的 


让 这 一 难题 得 到 了 解决 。 电 | 频 端口 也 称 为 AV 端口 。 
岂 称 为 线性 录像 带电 子 剪辑 ， 它 按 新 的 5， 分 辩 率 


了 几 次 变革 。 最 初 传统 的 影像 剪辑 采用 的 是 机 械 前 ; 


机 械 剪辑 是 指 直接 对 胶卷 或 者 录像 带 进行 物理 | 
的 剪辑 ， 并 重新 连接 起 来 。 因 此 ， 这 种 剪辑 相 ; 
对 比较 简单 ， 也 容易 理解 。 随 着 磁性 录像 带 的 | 4， 复 合 视频 信号 
问世 ， 这 种 机 械 剪辑 的 方式 逐渐 显现 出 其 缺 | 
因为 六 名 录像 带 上 的 夏 性 信息 除了 党 要 确 ; 号， 这 种 信号 一 般 可 通过 电线 输入 或 输出 到 视频 
区 分 视频 轨道 的 位 置 外 ， 还 需要 精确 切割 ; 放 设 备 上 。 由 于 该 视频 信号 不 包含 伴音 ， 与 视频 输 


| 入 端口 、 输 出 端口 配套 使 


压缩 是 用 于 重组 或 删除 数据 ， 以 减 小 剪辑 文件 
大 小 的 特殊 方法 。 在 压缩 影像 文件 时 ， 可 在 第 一 次 
获取 到 计算 机 时 进行 压缩 ， 或 者 在 EDIUS 9 中 进行 
编辑 时 再 压缩 。 


@ 专家 指点 


由 于 数字 视频 原 有 的 容量 占用 空间 十 分 庞 
大 ， 因 此 为 了 方便 传送 与 播放 ， 压 缩 视频 是 所 
有 视频 编辑 者 必须 掌握 的 技术 。 


复合 视频 信号 包括 亮度 和 色 度 的 单 路 模拟 信 


时 ， 还 设置 音频 输入 端 


| 口 和 输出 端口 ， 以 便 同 步 传输 伴音 ， 因 此 复合 式 视 


; 区 域内 垂直 和 水 平 的 像素 数值 ， 
的 最 小 单位 ， 一 帧 是 由 两 ; 


分 辩 率 即 帧 的 大 小 〈Frame Size) ， 表 示 单 位 
- 般 单位 区 域 中 像 
素数 值 越 大 ， 图 像 显示 越 清 晰 ， 分 辨 率 也 就 越 高 。 
不 同 电视 制式 的 不 同 分 辨 率 ， 用 途 也 会 有 所 不 同 ， 
如 表 1-1 所 示 。 


表 1-1 


352x240 
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不 同 电视 制式 分 辨 率 的 用 途 


720x480、704x480 


480x480 


720x480 
640x480、704x480 


352x288 
720x576、704x576 


480x576 
720x576 


640x576、704x576 


当 一 组 连续 的 画面 以 每 秒 10 帧 的 速度 进 
行 播放 时 ， 画 面 就 会 获得 运动 的 播放 效果 ， 
然而 想 要 画面 变 得 更 加 流畅 ， 则 需要 达到 每 秒 
24 帧 以 上 的 速率 。 


6. “数字 /模拟 ”转换 器 


“数字 /模拟 ”转换 器 是 一 种 将 数字 信号 转换 ， 


成 模拟 信号 的 装置 。“ 数 字 /模拟 ”转换 器 的 位 数 ， 
越 高 ， 信 号 失真 越 小 ， 图 像 也 更 清晰 。 
7. 电视 制式 


电视 信号 的 标准 称 为 电视 制式 。 目 前 各 国 的 电 ; 


视 制 式 各 不 相同 ， 制 式 的 区 分 主要 在 于 其 帧 频 ( 场 


AVI 视频 格式 


; 绍 在 EDIUS 9 中 支持 的 视频 格式 。 
| 1，MPEG 格式 


MPEG (Motion Picture Experts Group， 运 动 图 


| 像 专家 组 ) 类 型 的 视频 文件 是 由 MPEG 编码 技术 
| 压缩 而 成 的 视频 文件 ， 被 广泛 应 用 于 VCD/DVD 及 


HDTV 的 视频 编辑 与 处 理 中 。MPEG 标准 的 视频 压 


， 缩 编码 技术 主要 利用 了 具有 运动 补偿 的 帧 间 压 缩编 


准 委员 会 ) 制 式 .PAL( 逐 行 倒 相 ) 制 式 和 SECAM( 按 ! 


顺序 传送 色彩 与 存储 ) 制式 3 种 。 


1.1.2 了 解 支持 的 视频 格式 

数字 视频 是 用 于 压缩 图 像 和 记录 声音 数据 及 回放 
过 程 的 标准 ， 同 时 包含 了 DV 格式 的 设备 和 数字 视频 
压缩 技术 本 身 。 


证 影像 质量 的 同时 ， 减 小 文件 大 小 ， 否 则 会 占用 大 量 
的 磁盘 空间 。 对 数字 视频 进行 压缩 编码 的 方法 有 很 多 ， 
也 


在 视频 捕获 的 过 程 中 ， 必 须 通过 特定 ， 
的 编码 方式 对 数字 视频 文件 进行 压缩 ， 在 尽 可 能 地 保 ! 


;使 用 MPEG-1 的 压缩 算法 ， 


码 技术 以 减 小 时 间 宛 余 度 ， 利 用 DCT 技术 以 减 小 
图 像 的 空间 宛 余 度 ， 利 用 料 编 码 则 在 信息 表示 方面 
减 小 了 统计 宛 余 度 。 这 几 种 技术 的 综合 运用 ， 大 大 
增强 了 压缩 性 能 。 

MPEG 包括 MPEG-1、MPEG-2、MPEG-4、MPEG-7 


| 及 MPEG-21 等 ， 下 面 分 别 向 读者 进行 简单 介绍 。 
频 ) 、 分 辩 率 、 信 号 带宽 及 载 频 、 色 彩 空间 转换 的 ， 
不 同等 。 电 视 制 式 主要 有 NTSC (美国 国家 电视 标 ， 


@ MPEG-1 
MPEG-1 是 用 户 接触 得 最 多 的 ， 因 为 被 广泛 应 
用 在 VCD 的 制作 及 下 载 一 些 视 频 片段 的 网 络 上 ， 
一 般 的 VCD 都 是 应 用 MPEG-1 格式 压缩 的 (注意 : 
VCD 2.0 并 不 是 说 VCD 是 用 MPEG-2 压缩 的 ) 。 
可 以 把 一 部 120 分 钟 长 


的 电影 压缩 到 1.2 GB 左右 。 
@ MPEG-2 

MPEG-2 主要 应 用 在 制作 DVD 方面 ， 同 时 在 
一 些 高 清晰 电视 广播 (HDTV) 和 一 些 高 要 求 的 视 
频 编 辑 、 处 理 上 也 有 广泛 应 用 。 使 用 MPEG-2 的 压 


; 缩 算法 压缩 一 部 120 分 钟 长 的 电影 ， 可 以 将 其 压缩 
此 产生 了 多 种 数字 视频 格式 。 本 节 主 要 向 读者 介 ; 


到 4 一 8GB。 
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图 MPEG-4 
MPEG-4 是 一 种 新 的 压缩 算法 ， 使 用 这 种 算法 

的 ASF 格式 可 以 把 一 部 120 分 钟 长 的 电影 压缩 到 
300MB 左右 ， 可 以 在 网 上 观看 。 其 他 的 DIVX 格式 
岂可 以 压缩 到 600MB 左右 ， 但 其 图 像 质量 比 ASF 
要 好 很 多 。 
®@ MPEG-7 

MPEG-7 于 1996 年 10 月 开始 研究 。 确 切 来 
:，MPEG-7 并 不 是 一 种 压缩 编码 方法 ， 其 目的 是 
生成 一 种 用 来 描述 多 媒体 内 容 的 标准 ， 这 个 标准 将 
对 信息 含义 的 解释 提供 一 定 的 自由 度 ， 可 以 被 传送 
给 设备 和 电脑 程序 ， 或 者 被 设备 或 电脑 程序 查 取 。 
MPEG-7 并 不 针对 某 个 具体 的 应 用 ， 而 是 针对 被 
MPEG-7 标准 化 了 的 图 像 元 素 ， 这 些 元 素 将 支持 尽 
可 能 多 的 各 种 应 用 。 建 立 MPEG-7 标准 的 出 发 点 是 
依靠 众多 的 参数 对 图 像 与 声音 实现 分 类 ， 并 对 它们 
的 数据 库 实 现 查询 ， 就 像 查 询 文本 数据 库 那 样 。 
图 MPEG-21 


> 滨 谭 配 


| 


“多 媒体 框架 ”的 概念 ， 同 年 12 月 的 MPEG 会 议 


新 的 标准 以 及 完成 不 同 标准 的 结合 工作 。 
2. AVI 格式 

AVI 的 英文 全 称 为 Audio Video Interleaved， 
即 音 频 视频 交错 格式 ， 是 将 语音 和 影像 同步 组 合 在 
一 起 的 文件 格式 。 它 对 视频 文件 采用 了 一 种 有 损 压 
缩 方式 ， 但 压缩 比较 高 ， 因 此 尽管 画面 质量 不 是 太 
好 ， 但 其 应 用 范围 仍然 非常 广泛 。AVI 支 持 256 色 
和 RLE 压缩 。AVI 信息 主要 应 用 在 多 媒体 光盘 上 ， 
用 来 保存 电视 、 电 影 等 各 种 影像 信息 。 它 的 好 处 是 
兼容 性 好 , 图 像 质量 好 , 调用 方便 , 但 容量 相对 偏 大 。 
3. QuickTime 格式 

QuickTime 是 苹果 公司 提供 的 系统 及 代码 的 压 
缩 包 ， 它 拥有 C 语言 和 Pascal 语言 的 编程 界面 ， 
更 高 级 的 软件 可 以 用 它 来 控制 时 基 信 号 。 应 用 程序 
可 以 用 QuickTime 来 生成 、 显 示 、 编 辑 、 拷 贝 
压缩 影片 和 影片 数据 。 除 了 处 理 视频 数据 以 外 ， 


QuickTime 还 能 处 理 静 止 图 像 、 动 画图 像 、 矢 量 图 、 
多 音 轨 以 及 MIDI 音乐 等 对 象 。 
4. WMYV 格式 

WMV (Windows Media Video) 是 微软 推出 的 
一 种 流 媒 体格 式 , 它 是 在 “同门 ”的 ASF (Advanced 
Streaming Format) 格式 的 基础 上 升级 延伸 来 的 。 在 
同等 视频 质量 下 ，WMYV 格式 的 文件 可 以 边 下 载 边 
播放 ， 因 此 很 适合 在 网 上 播放 和 传输 。WMV 的 主 
要 优点 在 于 : 可 扩充 的 媒体 类 型 、 本 地 或 网 络 回放 、 
可 伸缩 的 媒体 类 型 、 多 语言 支持 以 及 扩展 性 等 。 
5. ASF 格式 

ASF 是 Microsoft 为 了 和 现在 的 Real Player 竞争 
而 发 展 起 来 的 一 种 可 以 直接 在 网 上 观看 视频 节目 的 
文件 压缩 格式 。 由 于 它 使 用 了 MPEG-4 的 压缩 算法 ， 
所 以 压缩 率 和 图 像 的 质量 都 很 不 错 。 因 为 ASF 是 以 
一 个 可 以 在 网 上 即时 观赏 的 视频 流 格式 存在 的 ， 它 


| 


;的 图 像 质量 比 VCD 差 一 些 ， 但 比 同 是 视频 流 格式 的 


MPEG 在 1999 年 10 月 的 MPEG 会 议 上 提出 了 RMA 格式 实 寻 。 


4 .1.1.3 了 解 支持 的 图 像 格式 
确定 了 MPEG-21 的 正式 名 称 是 “多 媒体 框架 ?或 “ 数 | 


字 视听 框架 ”， 它 是 将 多 种 标准 集成 起 来 并 进行 协 ; 


在 EDIUS 软件 中 , 也 支持 多 种 类 型 的 图 像 格式 ， 


调 的 技术 ， 以 管理 多 媒体 商务 为 目标 ， 目 的 就 是 理 | 包括 JPEG 格式 、PNG 格式 、BMP 格式 、GIF 格式 
解 如 何 将 不 同 的 技术 和 标准 结合 在 一 起 、 需 要 什么 ; 以 及 TI 格式 等 。 下 面向 读者 进行 简单 介绍 ， 希 记 


| 读者 熟练 掌握 这 些 格式 。 


1. JPEG 格式 

JPEG 格式 是 一 种 有 损 压缩 格式 ， 能 够 将 图 像 
压缩 在 很 小 的 存储 空间 ， 图 像 中 重复 或 不 重要 的 资 
料 会 被 丢失 ， 因 此 容易 造成 图 像 数 据 的 损伤 。 尤 其 
是 使 用 过 高 的 压缩 比例 ， 将 使 最 终 解 压缩 后 恢复 的 
图 像 质 量 明显 降低 。 如 果 追 求 高 品质 图 像 ， 不 宜 采 
用 过 高 压缩 比例 。 但 是 JPEG 压缩 技术 十 分 先进 ， 
它 用 有 损 压缩 方式 去 除 元 余 的 图 像 数 据 ， 在 获得 极 
高 的 压缩 率 的 同时 能 展现 十 分 丰富 生动 的 图 像 。 

换 句 话说 ， 就 是 通过 JPEG 可 以 用 最 少 的 磁盘 
空间 得 到 较 好 的 图 像 品质 。 而 且 JPEG 是 一 种 很 灵 
不 同 
的 压缩 比例 对 文件 进行 压缩 ， 支 持 多 种 压缩 级 别 。 
压缩 比率 通常 在 10 : 1 到 40 : 1 之 间 , 压缩 比 越 大 ， 
品质 就 越 低 ， 相 反 地 ， 品 质 就 越 高 。 


JPEG 格式 的 应 用 非常 广泛 ， 特 别 是 在 网 络 和 ! 
光盘 读物 上 ， 都 能 找到 它 的 身影 。 各 类 浏览 器 均 支 ， 
持 JPEG 这 种 图 像 格式 ， 因 为 JPEG 格式 的 文件 容 ; 


量 较 小 ， 下 载 速 度 快 。 
2. PNG 格式 


PNG 图 像 文 件 存储 格式 的 目的 是 试图 替代 GIF ! 
和 TIFF 文件 格式 ， 同 时 增加 一 些 GIF 文件 格式 ， 
所 不 具备 的 特性 。 可 移植 网 络 图 形 格式 (Portable | 
Network Graphic Format，PNG) 名 称 来 源 于 非 官 ' 
方 的 “PNG's Not GIF”， 是 一 种 位 图 文件 (bitmap ! 


fie) 存储 格式 ， 读 成 “ping”。 


PNG 用 来 存储 灰 度 图 像 时 ， 灰 度 图 像 的 深度 可 | 
多 到 16 位 ， 存 储 彩色 图 像 时 ， 彩 色 图 像 的 深度 可 ! 


多 到 48 位 ， 并 且 还 可 存储 多 到 16 位 的 通道 数据 。 
PNG 使 用 从 LZ77 派生 的 无 损 数 据 压缩 算法 。 一 般 
应 用 于 Java 程序 中 ， 或 网 页 或 S60 程序 中 ， 这 是 因 
为 它 压缩 比 高 ， 生 成 文件 容量 小 。 

3. BMP 格式 
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5. TIF 格式 

TIF 格式 为 图 像 文 件 格式 ， 此 图 像 格式 复杂 ， 
存储 内 容 多 ， 占 用 存储 空间 大 ， 其 大 小 是 GIF 图 像 
的 3 倍 ， 是 相应 的 JPEG 图 像 的 10 倍 ， 最 早 流行 于 
Macintosh， 现 在 Windows 主流 的 图 像 应 用 程序 都 
支持 此 格式 。 


1.1.4 了 解 支持 的 音频 格式 


简单 地 说 ， 数 字音 频 的 编码 方式 就 是 数字 音 
频 格式 ， 不 同 的 数字 音频 设备 对 应 着 不 同 的 音频 文 
件 格式 。 常 见 的 音频 格式 有 MP3、WAV、MIDI、 
WMA、MP4 以 及 AAC 等 。 本 节 主 要 针对 这 些 音频 
格式 进行 简单 的 介绍 。 


| 1.。 MP3 格式 


MP3 是 一 种 音频 压缩 技术 ， 其 全 称 是 动态 影像 


| 专家 压缩 标准 音频 层面 3 (Moving Picture Experts 
| Group Audio Layer 而 )， 简 称 为 MP3。 它 被 设计 
;用 来 大 幅度 地 降低 音频 数据 量 。 利 用 MPEG Audio 


BMP (全 称 Bitmap) 是 Windows 操作 系统 中 | 


的 标准 图 像 文件 格式 ， 可 以 分 成 两 类 : 设备 相关 位 ; 
;说 重 放 的 音质 与 最 初 的 不 压缩 音频 相 比 没有 明显 的 


| 下降 。 它 是 在 1991 年 由 位 于 德国 埃 尔 朗 根 的 研究 


图 (DDB) 和 设备 无 关 位 图 (DIB) ， 使 用 非常 广 。 
它 采 用 位 映射 存储 格式 ， 除 了 图 像 深度 可 选 以 外 ， 


不 采用 其 他 任何 压缩 。 因 此 ，BMP 文件 所 占用 的 空 | 


间 很 大 。BMP 文件 的 图 像 深 度 可 选 1bit、4bit、8bit 


及 24bit。BMP 文件 存储 数据 时 ， 图 像 的 扫描 方式 ， 
是 按 从 左 到 右 、 从 下 到 上 的 顺序 。 由 于 BMP 文件 ， 
格式 是 Windows 环境 中 交换 与 图 有 关 的 数据 的 一 种 ， 
标准 ， 因 此 在 Windows 环境 中 运行 的 图 形 图 像 软件 ， 


都 支持 BMP 图 像 格式 。 
4. GIF 格式 
GIF 文件 的 数据 ， 是 一 种 基于 LZW 算法 的 连 


续 色 调 的 无 损 压 缩 格式 。 其 压缩 率 一 般 在 50% 左右 ，! 
它 不 属于 任何 应 用 程序 。 目 前 几乎 所 有 相关 软件 都 | 
支持 它 ， 公 共 领 域 有 大 量 的 软件 在 使 用 GIF 图 像 文 ; 


件 。GIF 图 像 文件 的 数据 是 经 过 压缩 的 ， 而 且 是 采 
用 了 可 变 长 度 等 压缩 算法 。 


GIF 格式 的 另 一 个 特点 是 其 在 一 个 GIF 文件 中 ， 
可 以 存 多 幅 彩色 图 像 ， 如 果 把 存 于 一 个 文件 中 的 多 ， 
幅 图 像 数据 逐 幅 读 出 并 显示 到 屏幕 上 ， 就 可 构成 一 } 


种 最 简单 的 动画 。 


Layer 3 的 技术 ， 将 音乐 以 1 : 10 甚 至 1 : 12 的 压 
缩 率 ， 压 缩 成 容量 较 小 的 文件 ， 而 对 大 多 数 用 户 来 


组 织 Fraunhofer-Gesellschaft〈 弗 劳 恩 霍 夫 应 用 研究 
促进 协会 ) 的 一 组 工程 师 发 明和 标准 化 的 。 用 MP3 
形式 存储 的 音乐 就 叫 作 MP3 音乐 ， 能 播放 MP3 音 
乐 的 机 器 就 叫 作 MP3 播放 器 。 

目前 ，MP3 成 为 最 为 流行 的 一 种 音乐 文件 ， 原 
因 是 MP3 可 以 根据 不 同 需要 采用 不 同 的 采样 率 进 行 
编码 。 其 中 , 127kbps 采样 率 的 音质 接近 于 CD 音质 ， 
而 其 大 小 仅 为 CD 音乐 的 10%。 
2. WAV 格式 

WAV 格式 是 微软 公司 开发 的 一 种 声音 文件 格 
式 , 又 称 之 为 波形 声音 文件 , 是 最 早 的 数字 音频 格式 ， 
受 Windows 平 台 及 其 应 用 程序 广泛 支持 。WAV 格 
式 支持 许多 压缩 算法 ， 支 持 多 种 音频 位 数 、 采 样 频 
率 和 声 道 , 采用 44.1kHz 的 采样 频率 , 16 位 量化 位 数 。 
因此 ，WAV 的 音质 与 CD 相差 无 几 。 但 是 WAV 格 
式 对 存储 空间 需求 太 大 ， 不 便于 交流 和 传播 。 
3. MIDI 格式 

MIDI 又 称 为 乐器 数字 接口 ， 是 数字 音乐 电子 
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合成 乐器 的 统一 国际 标准 。 它 定义 了 计算 机 音乐 程 
序 、 数 字 合 成 器 及 其 他 电子 设备 交换 音乐 信号 的 方 
式 ， 规 定 了 不 同 厂家 的 电子 乐器 与 计算 机 连接 的 电 
缆 和 硬件 以 及 设备 之 间 数 据 传输 的 协议 ， 可 以 模拟 
多 种 乐器 的 声音 。 
MIDI 文 件 就 是 MIDI 格 式 的 文件 ， 在 MIDI 文 
件 中 存储 的 是 一 些 指令 ， 把 这 些 指令 发 送 给 声卡 ， 
声卡 就 可 以 按照 指令 将 声音 合成 出 来 。 
4. WMA 格式 

WMA (Windows Media Audio， 视 窗 媒 体 音频 ) 
是 微软 公司 在 因特网 (也 称 国际 互联 网 ， 即 Intemet) 


据 流 量 但 保持 音质 的 方法 来 达到 更 高 的 压缩 率 目的 。 


| 像 带 进行 操作 ， 


1.1.5 ”了解 线性 与 非 线 性 编辑 


线性 编辑 是 利用 电子 手段 ， 按 照 播 出 节目 的 需 
求 对 原始 素材 进行 顺序 剪接 处 理 ， 最 终 形成 新 的 连 
续 画 面 。 线 性 编辑 的 优点 是 技术 比较 成 熟 ， 操 作 相 
对 比较 简单 。 线 性 编辑 可 以 直接 、 直 观 地 对 素材 录 
因此 操作 起 来 较为 简单 。 
线性 编辑 所 需 的 设备 也 为 编辑 过 程 带 来 了 众多 


| 不便 ， 全 套 的 设备 不 仅 需 要 投放 较 高 的 资金 、 而 且 


; 设备 的 连 线 多 ， 故 障 发 生 


也 频繁 ， 维 修 起 来 更 是 比 


| 较 复杂 。 这 种 线性 编辑 技术 的 编辑 过 程 只 能 按时 间 


| 顺序 进行 编辑 ， 祭 、 缩 短 以 及 加 长 中 间 某 一 
音频 、 视 频 领域 的 力作 。WMA 格式 可 以 通过 减少 数 ， 疏 序 进行 编辑 ， 无 法 删除 、 缩 短 以 及 加 长 中 间 某 


; 段 的 视频 。 


其 压缩 率 一 般 可 以 达到 1 : 18。 另 外 ，WMA 格式 还 | 


管理 ) 方案 防止 拷贝 ， 或 者 限制 播放 时 间 和 播放 次 数 ，;} 
’ ， 发生 频 率 ， 更 是 突破 了 单一 事件 | 顺序 编辑 的 限制 。 


以 及 限制 播放 机 器 ， 从 而 有 力 地 防止 盗版 。 
5，MP4 格式 


可 以 通过 DRM (Digial Rights Management， 数 字 版 权 | 算 由 


随 着 计算 机 软 硬 件 的 发 展 ， 非 线性 编辑 借助 计 
软件 数字 化 的 编辑 ， 几 乎 将 所 有 的 工作 都 在 计 
算 机 中 完成 。 这 不 仅 节省 了 众多 外 部 设备 和 故障 的 


非 线 性 编辑 是 指 应 用 计算 机 图 形 、 图 像 技 术 等 ， 


Mp4 采用 的 是 美国 电话 电报 公司 (AT&T) 研 | 在 计算 机 中 对 各 种 原始 素材 进行 编辑 操作 ， 并 将 最 


发 的 以 “知觉 编码 ”为 关键 技术 的 A2B 音乐 压缩 技 ， 


唱片 业 协会 ) 联合 公布 的 一 种 新 型 音乐 格式 。MP4 ; 


6. AAC 格式 


ee i ， 的 引 
在 文件 中 采用 了 保护 版 权 的 编码 技术 ， 只 有 特定 的 ; ，，， 后 本 
用 户 才 可 以 播放 ， 有 效 地 保护 了 音频 版 权 的 合法 性 。 | 性 编辑 系统 主要 由 计算 机 、 视 频 卡 〈 或 IEEE1394 


终结 果 输 出 到 电脑 硬盘 、 光 盘 以 及 磁带 等 记录 设备 


1 -的 这 一 系列 完 救 十 艺 讨 程 
术 ， 由 美国 网 络 技术 公司 (GMO) 及 RIAA (美国 ; 上 的 这 一 系列 完整 工艺 过 程 。 


非 线性 编辑 的 实现 主要 靠 软 硬 件 的 支持 ， 两 者 
1 合 便 称 之 为 非 线性 编辑 系统 。 一 个 完整 的 非 线 


; 卡 ) 、 声 卡 、 高 速 硬 盘 、 专 用 特效 卡 以 及 外 围 设备 


| 构成 。 


AAC (Advanced Audio Coding)， 中文 称 为 “高 | 


级 音频 编码 ”， 出 现 于 1997 年 ， 基 于 MPEG-2 的 | 集中 在 素材 的 预览 、 编 辑 点 定 


音频 编码 技术 。 由 诺基亚 和 苹果 等 公司 共同 开发 ， 


目的 是 取代 MP3 格式 。AAC 是 一 种 专 为 声音 数据 ， 
设计 的 文件 压缩 格式 ， 与 MP3 不 同 ， 它 采用 了 全 | 
新 的 算法 进行 编码 ， 更 加 高 效 ， 具 有 更 高 的 “性 价 ; 
比 ”。 利 用 AAC 格式 ， 可 使 人 感觉 声音 质量 没有 ; 


明显 降低 的 前 提 下 ， 更 加 小 巧 。 
AAC 格式 可 以 用 苹果 iTunes 或 千 千 静 听 转换 ， 
苹果 iPod 和 诺基亚 手机 也 支持 AAC 格式 的 音频 文件 。 


(1.2) 


熟悉 EDIUS 9 的 新 增 功能 


相 比 线性 编辑 ， 非 线性 编辑 的 优点 与 特点 主要 
位 、 素 材 调 整 的 优化 、 


; 素材 组 接 、 素 材 复制 、 特 效 功 能 、 声 音 的 编辑 以 及 
视频 的 合成 等 。 
(» 专家 指点 
就 目前 的 计算 机 配置 来 讲 ， 一 台 家 用 电脑 
添加 一 张 IEEE 1394 卡 ， 再 配合 EDIUS 9 这 
类 专业 的 视频 编辑 软件 ， 就 可 以 构成 一 个 非 线 
性 编辑 系统 。 


EDIUS 9 除了 继承 以 前 版 本 一 贯 的 实时 多 格式 、 顺 畅 混合 编辑 等 优点 之 外 ， 还 增加 了 色彩 空间 设置 、 
HDR 原 素材 剪辑 、 可 混合 编辑 SDR 和 HDR 素材 ， 还 支持 色彩 空间 (HDR) 源 数 据 的 输出 、 相 机 RAW 


格式 的 图 片 等 。 可 满足 越 来 越 多 用 户 的 需求 。 


1.2.1 增加 色彩 空间 设置 


2017 年 9 月 第 一 次 为 
的 版 本 ， 在 基于 EDIUS 8 版 本 的 功能 基础 上 EDIUS 
9 带 来 了 全 新 的 升级 。 这 一 次 公开 地 为 
EDIUS 9 的 全 新 功能 。 这 
EDIUS 8 的 画面 风格 ， 在 画面 上 没有 多 大 的 改动 。 
第 

首先 打开 EDIUS 9 进入 初始 化 工程 界面 ， 单 击 
“新 建 工程 ”按钮 , 弹出 “工程 设置 ”对 话 框 , 选中 “ 自 


可 弹出 “工程 设置 ”对 话 框 ， 单 
侧 的 按钮 即 可 选择 相应 的 色彩 空间 ， 


如 图 1-1 ny 


图 1-1 色彩 空 


1.2.2 ”增加 HDR 原 素材 剪辑 


EDIUS 9 的 新 功能 还 增加 了 HDR (高 动态 
图 像 ) 原 素 


间 设 置 


个 West | 说 是 很 重要 的 。 现 在 EDIUS 9 不 仅 支持 HLG 的 HDR 
”| 标准 也 支持 PQ 的 HDR 标准 ， 
;及 广电 用 户 的 需要 , 也 可 以 满足 制 人 


户 公 开 了 EDIUS 全 新 ， 
一 | 程 中 ， 
户 展示 ! 
-次 升级 继续 地 沿用 了 | 
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户 在 后 期 剪辑 中 无 论 是 进行 高 清 剪辑 还 是 进行 慌 剪 
辑 ， 新 增 的 HDR 剪辑 在 一 定 程度 上 给 用 户 带 来 了 很 
大 的 惊喜 。 用 户 可 以 运用 这 一 特质 让 后 期 制作 的 过 
色调 的 处 理 不 会 成 为 降低 剪辑 效率 的 绊脚石 。 
这 一 个 新 增 功能 对 用 户 来 说 无 疑 是 很 实用 的 。 


.1.2.3 可 混合 编辑 SDR 和 HDR 素材 


-个 新 增 功能 便 是 增加 了 时 间 线 工程 色彩 空间 的 | 


大 家 都 知道 目前 4K 视频 技术 的 发 展 已 经 非常 成 
熟 ， 无 论 在 什么 方面 对 HDR 的 应 用 都 特别 广泛 。 


这 


;次 升级 EDIUS 9 中 加 入 的 新 增 功能 就 是 可 以 将 SDR 


与 HDR 的 素材 进行 混合 编辑 ， 这 对 视频 剪辑 软件 来 
这 样 既 可 以 满足 专业 
:电影 级 别 的 需要 ， 


;更 重要 的 是 符合 大 众 的 需求 ， 可 以 很 好 地 改善 电影 制 
} 作 流 程 以 及 让 剪辑 变 得 更 加 简单 以 及 和 谐 。 


| 1.2.4 支持 色彩 空间 (HDR) 源 数据 的 


! 流 ， 


输出 


EDIUS 让 人 觉得 最 大 的 优点 就 是 特别 追赶 潮 
只 要 有 一 种 全 新 的 格式 发 布 出 来 ，EDIUS 都 


| 会 率先 进行 运用 ， 敢于 大 胆 地 尝试 新 的 东西 。 所 以 


} 这 次 也 支持 了 色 采 


s 间 (HDR) 源 数据 的 输出 ， 以 


;HDR 还 原色 彩 真实 度 的 情况 ， EDIUS 9 无 疑 下 了 盘 


; 好 棋 ， 


能 够 让 视频 剪辑 师 通过 这 一 个 新 增 功能 对 源 


| 数据 更 好 地 输出 。 
.1.2.5 支持 相机 图 片 的 RAW 格式 


范围 : 
材 前 辑 , 等 于 说 EDIUS 9 在 原 有 的 4K ( 即 ; 


分 辩 率 为 4096x2160 像素 的 视频 ) 剪辑 流程 中 还 加 |， 这 


RAW 格式 的 相机 图 片 在 之 前 的 EDIUS 软 
件 版 本 中 是 不 支持 的 一 种 格式 。EDIUS 9 不 仅 对 
-个 格式 进行 了 兼容 而 且 还 支持 Canon EOS 


入 了 HDR 模式 ， 为 用 户 降低 了 后 期 调 色 的 困扰 。 用 ; C200“Cinema RAW Light” 格 式 导入 。 


1.3) 


安装 、 启 动 与 退出 EDIUS 9 


使 用 EDIUS 软件 剪辑 视频 之 前 ， 
的 启动 与 退出 操作 。 本 节 主 要 介绍 


系统 配置 的 认识 


1:3.1 


首先 需要 将 EDIUS 软件 安装 到 计算 机 中 ， 并 熟练 掌握 EDIUS 软件 
安装 、 启 动 与 退出 EDIUS 软件 的 操作 方法 。 


若 要 正常 使 用 EDIUS 9， 必 须 达 到 相应 的 系统 配置 要 求 ， 如 表 1-2 所 示 。 
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表 1-2 安装 EDIUS 9 系统 最 低 配置 与 标准 配置 


硬件 及 操作 系统 最 低 配置 标准 配置 
Intel Core 2 或 Core 这 处 理 器 ，Intel 或 AMD 
单 核心 主 频 3GHz 以 上 (建议 使 用 多 个 处 理 
CPU 器 或 多 核心 处 理 器 ) ， 需 要 支持 SSSE3 (SSE3 推荐 使 用 多 处 理 器 或 多 核 处 理 器 。 
指令 集 扩 充 ) 指令 集 
对 于 标清 /高 清 视频 项 目 ， 需 要 
内 存 最 低 2GB 内 存 4GB 以 上 的 配置 。 对 于 4K 视频 项 
目 : 需要 16GB 以 上 的 配置 
6GB 硬盘 空间 ， 视 频 存储 需要 SATA/7200rmin | 、、 
名 可 或 以 上 的 硬盘 或 速度 更 快 的 硬盘 高 清 编辑 推荐 使 用 RAID-0 
支 振 1024x768 32 位 以 上 的 分 辩 率 要 ee 二 
显卡 Direct3D 或 更 新 版 本 PixelShader nic 3.0 pl he tate 
ei 对 显存 大 小 的 要 求 依 目 建议 2GB 以 上 
声 卡 支持 WDM 驱动 的 声卡 
光 到 DVD-ROM 驱动 器 ， 若 需要 刻录 相应 光盘 ， 则 应 具备 蓝光 刻录 驱动 器 ， 如 DVD-R/ 
RW 或 者 DVD 土 R/RW 驱动 器 
USB 插口 密 钥 需要 一 个 空闲 的 USB 接口 
操作 系统 Windows7 (64 位 ) 、Windows 8 (64 位 ) 、Windows 10(64 位 ) 
视频 编辑 需要 占用 较 多 的 计算 机 资源 ， 在 配置 ; 【操练 + 视频 】 
视频 编辑 系统 时 ， 需 要 考虑 的 主要 因素 是 硬盘 空间 、! 一 一 准备 软件 : 安装 EDIUS 软件 


内 存 大 小 和 处 理 器 速度 。 这 些 因素 决定 了 保存 视频 ;GEBB 69 将 EDIUS 9 安装 程序 复制 至 计算 机 中 ， 进 
所 需 的 容量 ， 以 及 处 理 、 泻 染 文件 的 速度 ， 高 配置 ;入 安装 文件 夹 ， 选 择 exe 格式 的 安装 文件 ， 单 击 鼠 
可 以 使 视频 编辑 更 加 省 时 ， 从 而 提高 工作 效率 。 。 ; 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 ”命令 ， 
如 图 1-2 所 示 。 


1.3.2 准备 软件 : 安装 EDIUS 软件 


安装 EDIUS 9 之 前 ， 用 户 需要 检查 一 下 计算 机 | 
是 否 装 有 低 版 本 的 EDIUS 程序 ， 如 果 存在 ， 需 要 
将 其 印 载 后 再 安装 新 的 版 本 。 另 外 ， 在 安装 EDIUS ; 
9 之前， 必须 先 关闭 其 他 所 有 应 用 程序 ， 包 括 病毒 | 
检测 程序 等 。 如 果 其 他 程序 仍 在 运行 ， 则 会 影响 ， 
到 EDIUS 9 的 正常 安装 。 下 面 介 绍 准备 软件 : 安装 | 
EDIUS 软件 的 操作 方法 。 


一 josapLsenpapr 四 > [全 


1.3.2 准备 软件 ， 安装 


图 1-2 选择 “打开 ”命令 


EDIUS 软件 mp4 
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盖 Enussewp = x 


执行 上 一 步 操作 后 ， 弹 出 EDIUS 9 Setup 对 
话 框 ， 显 示 EDIUS 9 软件 的 安装 信息 ,如 图 1-3 所 示 。 


Welcome to the EDIUS Setup Wizard 


图 eolus 9 Setup x 
The Sehp Wirard wil netal Enmus on your compuier 
CE: or Canel tn esit the Soh Wirard 
EDIUS 9 
[GRASS VALLEY SOFTWARE LICENSE AGREEMENT ~ 
TERMS AND CONDITIONS 


IMPORTANT - READ CAREFULLY: By (a) clicking the " agree” or 
I" accept” button located below，(b) downloading, installing. 
copying, or otherwise using the Sofware, (c) breaking or opening 
|any seal on the packaging of the Software, or (d) signing any v 


a] Le 
| 图 1-6 在 安装 向 导 的 欢迎 界面 单 击 Next 按钮 
; EB 06) 执行 上 一 步 操作 后 ， 出 现 选 择 目标 文件 来 
(Destination Folder) 的 界面 ， 如 不 改变 默认 设置 ， 
可 再 单 击 Next 按 钮 ， 如 图 1-7 所 示 。 


OD aree to the license terms and conditions 


回 Auromatcal send diagnostic and usage data to Grass Valley 
cam more 


[CS 
图 1-3 显示 EDIUS 9 软件 的 安装 信息 
@ 在 弹出 的 对 话 框 中 取消 选中 第 2 个 复 选 ; 


! 
! 
! 
! 
1 
1 
| = 
|April 24, 2017 | 单 击 
3 
1 
! 


框 ; 四 选中 第 1 个 复 选 框 ， 合 单 击 Install 按钮 ， 如 ，! EELE - x 
图 1-4 所 示 。 ! ee a Nd de ns y 
国 EOIUS 9 Setup = x | 区 
[5 EDIUS9 | Fron 
| | Change... 
IGRASS VALLEY SOFTWARE LICENSE AGREEMENT ~ 于 
有 平 二 
四 选中 ja .REAb cAREFuuy By (a) clicking the "| agreer or | 
accept” button located below, (b) downloading, installing, hi 
pying, or otherwise using the Software, (c) breaking or opening ! | 
县 营 packaging of the Software_or (d) signing any Y 1 | Eg 
en | 
Romaveaily send oiagnose and usage ODS veiiey ! 
| | 图 1-7 在 目标 文件 天 的 设置 界面 单 去 Next 按钮 
ms ose 专 室 指 占 
@ 取 消 选 中 @ we 
后 于 全 | 人 件 路 ee pt ad 
GD 行 上 一 步 折 , 显示 软件 的 进度 ， 人 Wg 二 
ja 步 操作 后 , 显示 软件 的 安装 进度 Folder 文本 框 中 手动 输入 软件 的 安装 路 径 。 
<| 1-: oo 


I+! 2 


出 现 选择 选项 (Choose Options) 的 界面 
再 次 单 击 Next 按钮 ， 如 图 1-8 所 示 。 


其 Enusseup x 


Options 
Select from the opson balow. 


Do you want to aeatea desktop shoriat? 


单 击 
图 1-5 显示 软件 的 安装 进度 = 上 一 
安装 过 程 中 , 弹出 EDIUS Setup 对 话 框 ( 安 匀 


图 1-8 在 选择 选项 界面 再 次 单 击 Next 按钮 


装 向 导 的 欢迎 界面 ), 单 击 Next 按 钮 , 如 图 1-6 所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


出 现 准备 安装 EDIUS (Ready to Install 
EDIUS) 界面 ， 单 击 mstall 按钮 ， 如 图 1-9 所 示 。 


执行 上 述 操作 后 , 即 可 查看 安装 进度 (Setup 
Progress) ， 如 图 1-12 所 示 。 


二 EDusseup 三 x 


4 


Ready to install EDIUS 


Clhdk Install to begin the nstallation, Cick Back to review or change any of your 
instalation settings. Cick Cancel to exit the wizard 


单 击 


Ca | 


[mc | 


“Pp 
图 1-9 在 准备 安装 界面 单 击 Install 按钮 
EB 09) 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 在 正在 安装 界面 

查看 安装 进度 ， 如 图 1-10 所 示 。 


寻 FDUS Setup 入 x 


4 


Installing EDIUS 


Please Wait while the Setup Wizard installs EDIUS. 


Status: Valdatinginstall 


图 1-10 查看 安装 进度 (1) 
安装 完成 后 ， 出 现 安装 向 导 的 完成 界面 ， 
单 击 Finish 按钮 ， 如 图 1-11 所 示 。 


期 EDIlus setup x 


Completed the EDIUS Setup Wizard 


Cdk the Fnish button to et the Setup Wizard. 


Bedk 


Cr 


Ew 
图 1-11 在 安装 向 导 的 完成 界面 单 击 Finish 按钮 


国 OUs 9 setup 
EE EDIUS9 


Setup Progress 


Processing: Mync 


1 


查看 
R 


Sancel | 


图 1-12 查看 安装 进度 (2) 
安装 完成 后 ， 单 击 Close 按钮 ， 即 可 完成 
软件 的 安装 ， 如 图 1-13 所 示 。 


画 sprus 9 Setup 一 x 


谍 EDIUS9 


Setup Successful 


图 1-13 完成 软件 的 安装 
@ 专家 指点 


在 EDIUS 9 安装 程序 所 在 的 文件 夹 中 ， 
选择 exe 格式 的 安装 文件 并 双击 ， 也 可 以 快速 
弹出 EDIUS 9 Setup 对 话 框 。 


1.3.3 ”开始 使 用 : 启动 EDIUS 软件 


用 户 将 EDIUS 9 应 用 软件 安装 到 操作 系统 中 
后 ， 即 可 使 用 该 应 用 程序 了 ， 首 先 用 户 需 要 掌握 启 
动 与 退出 EDIUS 9 软件 的 操作 方法 。 

使 用 EDIUS 9 制作 视频 之 前 ， 首 先 需要 启 
动 EDIUS 9 应 用 程序 。 下 面 介绍 开始 使 用 : 启动 
EDIUS 软件 的 操作 方法 。 


F 始 使 用 : 
EDIUS 软件 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 开始 使 用 : 启动 EDIUS 软件 


GEB6m 在 桌面 上 的 EDIUS 快捷 方式 图 标 上 , 单 | 
击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 < 打开 ”命令 ，| 


如 图 1-14 所 示 。 


忽 添 )0 到 压 六 文件 (O) 
编 渗 io 到 "EDIus 9zip* 


ET 了 从 解答 (Y) 
国定 到 开始 "屏幕 (P) 


国 使 用 360 解 除 占用 
入 使 用 360 强 力 得 除 
进 使 用 360 进 行 木马 云 坦 杀 


选择 “打开 ”命令 


1-14 


GEB02) 执行 上 


如 图 1-15 所 示 。 


EDIUS Pro9 


图 1-15 显示 程序 启动 信息 
GEB03) 稍 等 片刻 ， 弹 出 “初始 化 工程 ”对 话 框 ， 
在 其 中 单 击 “ 新 建 工程 ”按钮 ， 如 图 1-16 所 示 。 


GE 弹出 “工程 设置 ”对 话 框 ，@ 在 “工程 文 | 
件 ” 选 项 组 中 设置 工程 文件 的 名 称 和 保存 的 文件 位 ; 
| EB 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 启动 EDIUS 软 
， 件 ， 进 入 EDIUS 工作 界面 ， 如 图 1-19 所 示 。 


置 ，@ 取 消 选 中 “创建 与 工程 同名 的 文件 夹 ” 复 选 
框 ， 如 图 1-17 所 示 。 


- 步 操作 后 ， 即 可 启动 EDIUS 应 ; 
用 程序 , 进入 EDIUS 欢迎 界面 , 显示 程序 启动 信息 ，， 


图 1-16 “初始 化 工程 ”对 话 框 


图 1-17 “工程 设置 ”对 话 框 


| GI 09) @@ 在 对 话 框 的“ 预 设 列表 ”选项 组 中 选择 
;相应 的 预 设 模式 ， 人 @@ 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 1-18 
， 所 示 。 


图 1-18 选择 预 设 模式 
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图 1-19 进入 EDIUS 工作 界面 


1.3.4 ”结束 使 用 :退出 EDIUS 软件 : 图 1-20 编辑 相应 的 视频 素材 

| GE302 视频 编辑 完成 后 ，@ 单 击 “ 文 件 ” 菜 单 ; 
人 @ 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “退出 ”命令 , 如 图 1-21 
折 示 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 退出 EDIUS 9 应 用 程序 。 


IO EDUS 


当 用 户 运用 EDIUS 9 编辑 完 视频 后 ， 为 了 节 

约 系统 内 存 空间 ， 提 高 系统 运行 速度 ， 此 时 可 以 退 

出 EDIUS 9 应 用 程序 。 下 面 介绍 结束 使 用 并 退出 

EDIUS 软件 的 操作 方法 。 | 

9 EZ ED 
;E20 


1 3 4 结束 使 用 ， 退 出 
EDIUs 软件 .mp4 


IJ 


【操练 + 视频 】 
结束 使 用 : 退出 EDIUS 软件 
GEB 中 在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 编 辑 相应 的 视频 ; 
素材 ， 如 图 1-20 所 示 。 


图 1-21 选择 “文件 ”一 “退出 ”命令 


除了 利用 以 上 的 方法 退出 EDIUS 软件 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 退出 EDIUS。 
图 单 击 “ 文 件 ”菜单 ， 在 弹出 下 拉 菜 单 时 按 义 键 。 


图 在 菜单 栏 左 侧 的 程序 图 标 上 单 击 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 “关闭 ”命令 。 


HC 倪 》 EDIUS 软件 的 基本 设置 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 对 软件 进行 一 些 基 本 的 设置 ， 使 软件 的 操作 更 符合 用 户 的 习惯 和 需求 。 在 
EDIUS 中 包括 4 种 常用 设置 ， 如 系统 设置 、 用 户 设置 、 工 程 设置 以 及 序列 设置 。 接 下 来 向 读者 介绍 这 4 种 
软件 的 设置 方法 。 

1.4.1 设置 EDIUS 软件 的 系统 属性 

在 EDIUS 9 的 工作 界面 中 ， 选 择 “ 设 置 ”一 “系统 设置 ”命令 ， 即 可 弹出 “系统 设置 ”对 话 框 ， 

EDIUS 的 系统 设置 主要 包括 应 用 设置 、 硬 件 设置 、 导 入 器 /导出 器 设置 、 特 效 设置 以 及 输入 控制 设备 设置 ， 


到 多 


可 用 来 调整 EDIUS 的 回放 、 采 集 、 工 作 界 面 、 
入 导出 以 及 外 挂 特效 等 各 个 方面 。 本 节 主 要 向 读者 


介绍 EDIUS 系统 设置 的 方法 。 
1. 应 用 设置 

在 “系统 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “应 用 ” 选项 ! 
前 的 下 三 角 按 钮 ， 展 开 “ 应 用 ” We 其 中 包 
括 SNFS Qos、“ 代 理 ”“ 回 放 ”“ 工 程 预 设 ”“ 文 
件 输 出 ”“ 检 查 更 新 ”“ 泻 染 ”“ 源 文件 浏览 ”“ 用 
户 配置 文件 ”以 及 “采集 ”等 10 个 选项 (每 个 选 | 


项 有 一 个 对 应 的 选项 卡 ) ， 如 图 1-22 所 示 。 


图 1-22 应 用 设置 
在 “应 用 ”下 拉 列 表 中 ,各 选项 ( 卡 ) 的 含 


义 如 下 。 
项 对 应 的 选项 


加 “SNFS QoS” 选 项 : 在 


， 可 以 设置 工程 项 目 需要 洽 
| 键 特效 、 速 度 改 变 以 及 素材 格式 等 
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保存 为 一 个 工程 预 设 ， 每 次 新 建 工程 或 者 调整 工程 
设置 时 ， 只 要 选择 需要 的 工程 预 设 图 标 即 可 。 

加 “文件 输出 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 
上 中 可 以 设置 工程 文件 输出 时 的 属性 ， 选 中 “ 输 
出 60p/50p 时 以 偶数 帧 结尾 ” 复 选 框 ， 则 在 输出 


60p/50p 时 ， 以 偶数 帧 作为 结尾 。 
@@ “检查 更 新 ”选项 ;在 该 选项 对 应 的 选项 
上 中 可 以 选中 “检查 EDIUS 在 线 更 新 ” 复 选 框 。 
四: 项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 
; 以 设置 视频 泻 染 时 的 属性 , 在 “ 泻 染 选项 ” 


染 的 内 容 , 包括 滤 镜 、 转 场 、 
内 容 。 在 下 方 还 


1 可 以 设置 是 删除 无 效 的 、 被 泻 染 后 的 文件 。 

| @“ 源 文件 浏览 ”选项 ， 在 该 选项 对 应 的 选 
Fe 
| 后 打开 EDIUS 源 文件 。 

| @ “用 户 配置 文件 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 先 


， 项 卡 中 可 以 设置 用 户 的 配置 文件 信息 ， 
， 件 的 新 建 、 复 


| 可 以 设置 视 
| 制 文件 以 及 采集 后 的 录像 机 控 和 


| 自己 的 视频 采集 习惯 ， 
| 2. 硬件 设置 


上 中 可 以 选中 “允许 QoS” 复 选 框 ， 在 该 选项 卡 中 ! 
可 设置 相应 属性 。 . 
回 “ 代 理 ” 选项: 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 | 
以 设置 代理 大 小 ， 用 户 可 根据 自身 实际 需求 设置 相 
应 的 选项 。 
加 “回放 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 ; 


可 以 设置 视频 回放 时 
止 回放 ” 复 选 框 ，EDIUS 将 
进行 实时 播放 时 ， 通 过 掉 帧 来 强行 维 
操作 。 将 “回放 缓冲 大 小 ” 右 侧 的 数值 设 到 最 大 ， 
舌 放 视频 时 画面 会 更 加 流畅 ， 将 “在 回放 前 缓冲 ” 
右 侧 的 数值 设 到 最 大 ，EDIUS 会 将 比 用 
面 帧 数 提前 15 帧 进行 预 读 处 理 。 

个 “工程 预 设 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 
中 可 以 设置 工程 预 设 文件 ， 可 以 找到 高 清 、 


的 属性 ， 


祭 清 、 


PAL、NTSC 或 24Hz 电影 帧 频 等 几乎 所 有 播 出 级 视 ， 
频 的 预 设 ， 只 需要 设置 一 次 ， 系 统 就 会 将 当前 设置 ; 


取消 选中 “ 掉 帧 时 停 
在 系统 负担 过 大 而 无 法 ; 
护 视频 的 播放 ; 


户 看 到 的 画 ; 


| 所 示 


包括 对 本 和 
删除 、 更 改 、 预 置 以 及 共 
”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选 i 中 
集 时 的 属性 ， 包 括 采集 时 的 视频 边 
采集 时 的 文件 名 、 采 集 自 动 侦 测 项 目 、 分 
舍 ， 用 户 可 以 根据 
进行 相应 的 采集 设置 


[10) EE 


缘 余 量 、 


单 击 “ 硬 件 ” 选 项 前 的 下 三 角 按 钮 ， 展 开 “ 硬 


| 件 ” 下 拉 列 表 ,其 中 包括 “设备 预 设 ”和 “预览 设备 ” 
| 两 个 选项 (每 个 选项 有 一 个 对 


应 的 选项 卡 ), 如 图 1-23 


图 1-23 硬件 设置 
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在 “硬件 ”下 拉 列 表 中 ， 各 选项 〈 卡 ) 的 含义 ， 息 ， 如 图 1-25 所 示 ; 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 在 进入 
如 下 。 | 的 页 面 中 ， 可 以 设置 输出 硬件 格式 ， 如 图 1-26 所 示 
@ “设备 预 设 ”i 单 击 “ 下 一 步 ”按钮 进入 “检查 ”页 面 ， 核 实 之 
中 可 以 预 设 硬件 的 设备 信息 。 自 前 设置 的 硬件 格式 ， 单 击 


“完成 ”按钮 ， 即 可 完成 


建 ”按钮 ， 将 弹出 “ 预 设 向 导 ” 对 话 框 ， 在 其 中 可 ， 设备 预 设 ， 如 图 1-27 所 示 。 如 果 在 核实 的 过 程 中 发 
以 设置 硬件 设备 的 名 称 和 图 标 等 信息 ， 现 设置 有 误 ， 可 以 单 击 “ 上 一 步 ”按钮 进行 修改 。 
示 ; 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 在 进入 的 页 面 中 ， 可 以 加 “预览 设备 ”选项 ;在 该 选项 对 应 的 选项 


长 中， 可 以 选择 已 经 预 设 好 的 硬件 设备 信息 。 


图 1-25 设置 输入 硬件 的 格式 


图 1-26 设置 输出 硬件 的 格式 


里 


3， 导入 器 / 导出 器 设置 

在 EDIUS 系统 设置 的 
列表 中 ， 主 要 可 以 设置 图 像 、 视 频 或 音频 文件 的 导 
人 与 导出 设置 〈 每 个 选项 有 一 个 对 应 的 选项 卡 ) ， 
如 图 1-28 所 示 。 


图 1-28 导入 器 /导出 器 设置 
在 “导入 器 /导出 器 ”下 拉 列 表 中 ， 

的 含义 如 下 。 
加 AVCHD 选项 : 


各 选项 ( 卡 ) 


以 设置 AVCHD 的 


“导入 器 /导出 器 ” 下拉 ， 


在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 ; 项 卡 中 
:。AVCHD 标准 基于 MPEG- |， 、，、、，。 
- 斧 从 基于 | DVD-VR 等 属性 。 


上 可 以 根据 用 户 需求 选中 相应 复 选 框 。 


| 设置 RED 的 预览 质 
| 可 以 根 和 


， 可 以 设置 图 像 的 预览 质量 。 
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Mync 媒体 管理 工具 支持 素材 源 数据 的 智能 检索 。 
@ P2 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 以 设 
置 浏览 器 的 属性 ， 包 括 添加 与 删除 设置 。 
图 QuickTime 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 


国 RED 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 以 
+， 在 “预览 质量 ”列表 框 中 
实际 需要 选择 相应 的 选项 。 


加 Sony RAW 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 


圈 XDCAM 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 
以 设置 FTP 服务 器 、 导 入 器 以 及 浏览 器 各 种 属性 。 
图 XDCAM EX 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 


: 中 可 以 设置 XDCAM EX 的 属性 。 


| 曲 XF 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 以 设 
置 XF 的 属性 。 
国 “ 可 移动 媒体 ”选项 ， 在 该 选项 对 应 的 选 


| 项 卡 中 可 以 设置 


| 中 ， 


可 移动 媒体 的 属性 。 
加 “静态 图 像 ” 选 项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 
稳 态 图 像 时 的 属性 ， 包 括 偶数 场 、 


| 奇数 场 、 滤 镜 、 宽 高 比 以 及 采集 后 保存 的 文件 类 型 等 。 


频 CD/DVD 选项 : 


四 音 
可 以 设置 文件 、 


在 该 选项 对 应 的 选 
音频 CD、DVD 视频 、 


， 4. 特效 设置 


| 及 添加 VST 插件 、 色 彩 校 


4 AVC/H.264 视频 编码 ， 支 持 480i、 uA 1080i、 
1080p 等 格式 ， 同 时 支持 杜 比 数位 5.1 声 道 AC-3 或 
线性 PCM 7.1 声 道 音频 压缩 。 | 
人 @ Cinema RAW 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 | 
上 中 可 以 设置 Cinema RAW 的 属性 。 
@ GF 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 民 中 可 以 设 


置 GF 的 相关 属性 ， 

@ HEVC 选项 : 
以 设置 HEVC 的 相关 属性 。 

加 mfinity 选项 : 
以 设置 mfinity 的 相关 属性 ， 包 

@ MPEG 选项: 
以 设置 MPEG 视频 获取 的 相关 属性 。 

@@ MXF 选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 
设置 FTP 服务 器 与 解码 器 的 属 
项 区 中 可 以 选择 质量 的 高 、 中 、 
9 比例 等 内 容 。 

@ Mync 选项 : Mync 可 以 将 
色彩 空间 转换 为 BT.709, 方便 


包括 添 


括 添 加 与 删除 设置 。 


户 浏览 Logo 素 材 ， 


中 可 以 ， 
性 ， 在 “解码 器 ” 选 ， 
低 ， 以 及 采样 系数 ， 


年 BT2020/BT2100PQ ， 


| 应 的 选项 卡 ) ， 
在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 | 
在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 | 


在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 可 | 


在 EDIUS 系统 设置 的 “特效 ”下 拉 列 表 中 ， 
各 选项 主要 用 来 加 载 Effects 插件 、 设 置 GPUfx 以 
页 有 一 个 对 


如 图 1-29 所 示 。 


特效 设置 


图 1-29 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


在 “特效 ”下 拉 列 表 中 , 各 选项 ( 卡 ) 的 含义 如 下 。; 
加 “After Effects 插件 桥接 ”选项 : 在 该 选项 ， 
对 应 的 选项 卡 中 , 单 击 “ 添 加 ”按钮 ， 在 弹出 的 “ 济 
览 文件 夹 ” 对 话 框 中 , 选择 相应 的 After Effects 插件 ， 
“确定 ”按钮 ， 即 可 将 After Effects 插件 导入 | 
EDIUS 软件 中 ， 就 可 以 使 用 After Effects 插件 
了 。 若 用 户 对 某 些 After Effects 插件 不 满意 ， 或 者 
不 再 需要 使 用 某 些 After Effects 插件 ， 此 时 在 “After ! 
Effects 插件 搜索 文件 夹 ”列表 框 中 ， 选 择 不 需要 ， 
的 插件 选项 ， 单 击 右 侧 的 “删除 ”按钮 ， 即 可 删除 
After Effects 插件 。 


在 该 选项 卡 中 可 以 


加 “GPUK 设置 ”选项 卡 
设置 GPUK 的 属性 , 包括 样 与 泻 染 质量 等 内 容 。 

加 “VST 插 件 桥 设置 选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 
可 以 添加 VST 插件 至 EDIUS 软件 中 。 

全 “色彩 校正 ”选项 卡 : 在 该 选项 卡 中 ， 可 
以 设置 原色 校正 等 属性 。 
5. 输入 控制 设备 的 设置 
在 “输入 控制 设备 ”下 拉 列 表 中 ， 包括“ 推 子 ” 
和 “旋钮 设备 ”两 个 选项 (每 个 选项 有 一 个 对 应 的 
选项 卡 ) ， 如 图 1-30 所 示 ， 在 其 中 可 以 设置 输入 控 


| 制 设备 的 各 种 属性 。 


图 1-30 输入 控制 设备 的 设置 


1.4.2 设置 EDIUS 软件 的 用 户 属 性 


在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 选 择 “ 设 置 ” 一 “用 
户 设置 ”命令 ， 即 可 弹出 “用 户 设置 ”对 话 框 ， 
EDIUS 的 用 户 设 置 主要 包括 应 用 设置 、 预 览 设置 、 
用 户 界面 设置 、 源 文件 设置 以 及 输入 控制 设备 设置 ， 
可 用 来 设置 EDIUS 的 时 间 线 、 帧 属性 、 工 程 文件 、 
回放 、 全 屏 预览 以 及 键盘 快捷 键 等 各 个 方面 。 本 节 
主要 向 读者 介绍 EDIUS 用 户 设置 的 方法 。 
1. 应 用 设置 

在 “用 户 设置 ”对 


设置 


话 框 中 ， 单 击 “应 用 ”选项 
前 的 下 三 角 按钮 ， 展 开 “ 应 用 ”下 拉 列 表 ， 其 中 包 
括 * 时 间 线 ”““ 匹 配 帧 “后 台 任务 “代理 模式 ”““ 工 
程 ”以 及 “其 他 ” (图 中 为 其 它 ) 等 6 个 选项 (其 
中 每 个 选项 有 一 个 对 应 的 选项 卡 ) ,如 图 1-31 所 示 。 


RE 


时 ， 白 动 何 代 理 立 件 


图 1-31 


应 用 设置 


在 “应 用 ”下 拉 列 表 中 ,各 选项 ( 卡 ) 的 含义 如 下 。 
@“ 代 理 模式 ”选项 ， 在 该 选 


上 中， 包括 “代理 模式 ”和 “高 分 辩 率 模式 ”两 个 ; 
选项 的 设置 ， 用 户 可 根据 实际 需要 选择 。 


项 对 应 的 选项 ! 


@ “其 他 ”选项 ， 在 该 选项 对 应 的 :中 可 以 | 
设置 最 近 使 用 过 的 文件 ， 以 及 文件 显示 的 数量 。 在 下 方 


加 “匹配 


中 可 以 设置 帧 的 搜索 方向 、 轨 道 的 选择 以 及 转 场 插 | 
入 的 素材 帧 位 置 等 属性 


若 选中 “在 


@ “后 台 任务 "选项 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 ，， 
回放 时 暂停 后 台 任务 ” 复 选 框 ， 则 在 回放 ! 


还 可 以 设置 播放 窗口 的 格式 , 包括 源 格式 和 时 间 线 格式 。! 
不 ”选项 ;在 该 选项 对 应 的 选项 卡 ! 


视频 文件 时 , 程序 自动 暂停 后 台 正在 运行 的 其 他 任务 。 
@ “工程 选项 :在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 | 
可 以 设置 工程 文件 的 保存 位 置 、 保 存 文件 名 、 最 近 ! 


显示 的 工程 数 以 及 自动 保存 等 属性 。 


中 可 以 设置 时 间 线 的 各 属性 ， 包 括 素材 转 场 、 音 频 
淡 入 淡出 的 插入 ， 时 间 线 的 吸附 选项 、 同 步 模式 、 
波纹 模式 以 及 素材 时 间 码 的 设置 等 内 容 。 

2. 预览 设置 


| 选项 前 的 下 三 角 按钮 ， 展 开 “上 折 
@ “时 间 线 ”选项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 卡其 中 包括 “按钮 “控制 ”“ 键 盘 快 3 
| 以 及 “窗口 颜色 ”等 5 个 选项 (其 ! 


在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 预 览 ” 选项 ; 


前 的 下 三 角 按 钮 ， 展 开 “ 预 览 ”下 拉 列 表 ， 
括 “ 回 放 ”“ 全 屏 预览 ”“ 屏 幕 显示 ” 
4 个 选项 〈 其 中 每 个 选项 有 一 个 对 应 的 选项 卡 ) ， 
如 图 1-32 所 示 。 


局 


“ 香 加 ”等 | 


攻 中 可 以 设置 全 屏 预 览 时 的 属性 ， 
以 及 监视 器 的 


可 以 设置 三 力 
安全 区 域 等 。 


可 以 设置 视频 
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在 “预览 ”下 拉 列 表 中 ,各 选项 ( 卡 ) 的 含义 如 下 。 
四 “全 屏 预 览 ” 选 项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 
包括 显示 的 内 容 


检查 等 。 
@“ 和 加 ”选项 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 
属性 ， 包 括 斑马 纹 预览 以 及 是 否 显 示 


@“ 回 放 ” 选 项 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 
回放 时 的 属性 ， 用 户 可 以 根据 实际 需 


要 选中 相应 的 复 选 框 。 
@“ 屏 幕 显示 ”选项 在 该 选项 对 应 的 选项 


卡 中 可 以 设置 
时 显示 、 裁 前 
;3 


屏幕 显示 的 视图 位 置 ， 包 括 常规 编辑 
时 显示 以 及 输出 时 显示 等 。 


， 用户 界 面 设置 
在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 用 户 界面 ” 


户 界面 ”下 拉 列 表 ， 
E 键 ”“ 素 材 库 " 
:每 个 选项 有 一 


的 选项 卡 ) ， 如 图 1-33 所 示 。 


图 1-33 用 户 界 面 设置 
在 “用 户 界面 ”下 拉 列 表 中 ， 各 选项 ( 卡 ) 的 


含义 如 下 。 


可 


i 
可 


名“ 按钮” 选项: 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 
以 设置 按钮 的 显示 属性 ， 包 括 按钮 显示 的 位 置 、 
[用 的 按钮 类 别 以 及 当前 默认 显示 的 按钮 数目 等 。 

@“ 控 制 ” 选 项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 中 
[以 控制 界面 显示 ， 包 括 显示 时 间 码 、 显 示 飞 梭 / 


滑 块 以 及 显示 播放 窗口 和 录制 窗口 中 的 按钮 等 。 


WW 
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加 “窗口 颜色 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 
上 中 可 以 设置 EDIUS 工作 界面 的 窗口 颜色 ， 用 户 
可 以 拖 动 滑 块 调整 界面 的 颜色 ， 也 可 以 在 后 面 的 数 
值 框 中 ， 输 入 相应 的 数值 来 调整 界面 的 颜色 。 

@ “素材 库 ” 选 项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 卡 
中 可 以 设置 素材 库 的 属性 ， 包 括 素 材 库 的 视图 显示 、 
文件 夹 类 型 以 及 素材 库 的 其 他 属性 。 


加 “键盘 快捷 键 ”选项 :在 该 选项 对 应 的 | 


选项 卡 中 可 以 导入 、 导 出 、 指 定 、 复 制 以 及 删除 
EDIUS 软件 中 各 功能 对 应 的 快捷 键 
4. 源 文件 设置 

在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 源 文件 ” 选 
项 前 的 下 三 角 按 钮 ， 展 开 “ 源 文件 ”下 拉 列表 ， 其 
中 包括 “持续 时 间 ”“ 自 动 校正 ” “恢复 离线 素材 ， 
以 及 “部 分 传输 ”等 4 
个 对 应 的 选项 卡 ) ， 如 


图 1-34 所 示 。 


图 1-34 源 文件 设置 
在 “ 源 文件 ”下 拉 列 表 中 , 各 选项 ( 卡 ) 的 含义 如 下 。 
人 加 “恢复 离线 素材 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 ， 


选项 卡 中 可 以 对 恢复 离线 素材 进行 设置 。 


人 “持续 时 间 ” 选 项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 ， 


上 中 可 以 设置 静 帧 的 持续 时 间 、 字 幕 的 持续 时 间 、 
V- 静音 的 持续 时 间 以 及 自动 添加 调节 线 中 的 关键 帧 
数目 等 。 
加 “自动 校正 ”选项 : 在 该 选项 对 应 的 选项 
上 必 中 可 以 设置 RGB 素材 色彩 范围 、YCbCr 素材 色 
彩 范 围 、 采 样 窗口 大 小 以 及 素材 边缘 余 量 等 。 


个 选项 (其 中 每 个 选项 有 一 ! 


@ “部 分 传输 ”选项 ， 在 该 选项 对 应 的 选项 
长 中 可 以 对 移动 设备 的 传输 进行 设置 。 
@ 专家 指点 


在 EDIUS 软件 中 ， 设 置 视频 的 “持续 时 
间 ” 参 数 后 ， 可 以 使 视频 素材 的 播放 速度 或 快 
1 | 或 盆 ， 使 视频 中 的 某 画 面 实现 快 动作 或 者 慢 动 
| | 作 效 果 。 


5. 输入 控制 设备 设置 
| 在 “用 户 设置 ”对 话 框 中 , 单 击 “ 输 入 控制 设备 ” 
;选项 前 的 下 三 角 按 钮 ， 展 开 “ 输 入 控制 设备 ”下 拉 
! 列表 ， 其 中 包括 Behringer BCF2000 和 MKB-88 for 
DIUS 两 个 选项 (其 中 每 个 选项 有 一 个 对 应 的 选项 
卡 )， 如 图 1-35 所 示 ， 在 其 中 可 以 对 EDIUS 程序 
中 的 输入 控制 设备 进行 相应 的 设置 ， 使 操作 习惯 更 
| 符合 用 户 的 需求 。 


图 1-35 输入 控制 设备 设置 


| 1.4.3 设置 EDIUS 软件 的 工程 属性 


在 EDIUS 9 中 ， 工 程 设置 主要 针对 工程 预 设 中 
的 视频 、 音 频 和 设置 进行 查看 和 更 改 操作 ， 使 之 更 
符合 用 户 的 操作 习惯 。 

选择 “设置 ” | “工程 设置 ”命令 ， 弹 出 “工程 
设置 ”对 话 框 ， 其 中 显示 了 多 种 预 设 的 工程 列表 ， 
单 击 下 方 的 “更 改 当前 设置 ” 按钮 ， 如 图 1-36 所 示 。 


第 1 章 启蒙 : EDIUS 9 快速 入 门 “ 


图 1-36 【工程 设置 】 对 话 框 
执行 操作 后 ， 即 可 弹出 如 图 1-37 所 示 的 界面 。 


通道 映射 (0 


图 1-37 更 改 当前 设置 


在 对 话 框 中 “时 间 码 模式 ”列表 框 中 的 “ 丢 帧 ”选项 ， 与 面 面 无 法 实时 播放 引起 的 “ 丢 帧 ”是 
不 同 的 概念。 


各 主要 选项 含义 如 下 。 
例 “视频 预 设 ” 下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 视频 预 设 的 模式 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 


四 “音频 预 设 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 可 以 选择 音频 预 设 的 模式 ， 包 括 48kHz/8ch、48kHz/4ch、 
48kHz/2ch、44.1kHz/2ch 以 及 32kHz/4ch 等 选项 。 
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@“ 巾 尺寸” 下拉 列表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 
中 可 以 选择 帧 的 尺寸 类 型 ， 若 选择 “ 自 定义 ”选项 ， 
则 可 以 在 右 侧 的 数值 框 中 输入 帧 的 尺寸 数值 。 

@“ 宽 高 比 ”下 拉 列 表 框 ， 在 该 下 拉 列 表 框 
中 可 以 选择 视频 画面 的 宽 高 比 , 包括 16 : 9、4 : 3、 
1 : 1 等 比例 。 

回 “ 帧 速率 ”下 拉 列 表 框 ; 在 该 下 拉 列 表 框 | 
中 可 以 选择 不 同 的 视频 帧 速率 ， 用 户 可 以 对 帧 速率 


进行 修改 。 
@“ 场 序 ” 下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 框 中 


框 中 可 以 选择 用 于 演 染 的 默认 编 解 码 器 ，EDIUS 可 
以 在 软件 内 部 处 理 和 输出 ， 实 现 完全 的 原 码 编辑 
不 用 经 过 任何 转换 ， 也 没有 质量 及 时 间 上 的 损失 。 

大 “过 扫描 大 小 ”文本 框 : 过 扫描 的 数值 可 
以 设置 为 0 ~ 20%， 如 果 用 户 不 使 用 扫描 ， 则 可 以 


将 数值 设置 为 0。 


可 以 根据 不 同 的 需求 设置 不 同 的 场 序 。 
人 @@ “视频 通道 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 | 
框 中 可 以 设置 相应 的 视频 通道 选项 。 | 


全 “视频 位 深度 ”下 拉 列 表 框 : 
表 框 中 可 以 选择 视频 量化 比特 率 ， 
8 bit 两 个 选项 ， 用 户 可 以 根据 
加“ 下拉 变 


实际 需要 选择 。 


在 该 下 拉 列 | 
包括 10bit 和 | 


奖 形 式 ” 下 拉 列 表 框 ， 在 该 下 拉 ; 
| 1.4.4 设置 EDIUS 软件 的 序列 属性 


列表 框 中 一 般 情况 下 都 是 原 码 。 
图 “色彩 空间 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 ! 
框 中 可 以 选择 不 同 的 色彩 空间 属性 。 : 
加 “立体 编辑 ”下 拉 列 表 框 : 在 该 下 拉 列 表 | 
框 中 可 以 选择 启用 或 者 是 不 启用 立体 编辑 设置 。 


| 选择“ 设置” |“ 序列 设置 ”命令 ， 


人 @ “采样 率 ” 下拉 列表 棋 : 在 该 下 拉 列 表 框 | 
| 识 点 中 都 有 讲解 ， 在 此 不 再 袭 述 。 
44100Hz、32000Hz、24000Hz、22050Hz 以 及 16000Hz | 


中 可 以 选择 不 同 的 视频 采样 率 ， 包 括 48000Hz、 


等 选项 。 


框 中 可 以 选择 不 同 的 音频 通道 ， 包 括 16ch、8ch、 
6ch、4ch 以 及 2ch 等 选项 。 
四 
表 框 中 可 以 选择 音频 量化 比特 率 ， 包 括 16bit 和 
24bit、32bit 3 个 选项 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 选择 。 
国 “ 泻 染 格式 ”下 拉 列 表 框 ， 在 该 下 拉 列 表 


图 “音频 通道 ”下 拉 列 表 框 :在 该 下 拉 列 表 | 


“音频 位 深度 ”下 拉 列 表 框 ;在 该 下 拉 列 | 


侈 “音频 参考 电位 ”下 拉 列 表 框 ， 可 以 根据 
实际 的 需求 设置 音频 电位 。 

介 “ 重 采样 方法 ”下 拉 列 表 框 ， 在 该 下 拉 列 
表 框 中 可 以 选择 视频 采样 的 方法 。 
团 “ 预 设 时 间 码 ”文本 框 : 在 该 文本 框 中 ， 
可 以 设置 时 间 线 的 初始 时 间 码 。 
团 “ 时 间 码 模式 ”下 拉 列 表 框 :如果 在 输出 
设备 中 选择 了 NTSC， 就 可 以 在 “时 间 码 模式 ” 列 
表 框 中 选择 “无 于 帧 ”或 “ 丢 帧 ”选项 。 

多 “总 长 度 ”文本 框 ， 在 该 文本 框 中 输入 相 
应 的 数值 ， 可 以 设置 时 间 线 的 总 长 度 。 


在 EDIUS 9 中 ， 序 列 设置 主要 针对 序列 名 称 、 
时 间 码 预 设 、 时 间 码 模式 以 及 序列 总 长 度 进行 设置 ， 
弹出 “序列 设置 ” 


对 话 框 ， 如 图 1-38 所 示 ， 各 种 设置 方法 在 前 面 的 知 


图 1-38 设置 EDIUS 软件 序列 属性 
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基础 : 掌握 软件 的 基本 操作 


[ 章 [ 前 [ 知 [ 识 尽 [ 读 
EDIUS 的 工作 界面 作为 该 软件 最 主要 的 操作 界面 ， 各 版 本 在 显示 的 内 容 上 基本 相 
似 ， 但 也 都 有 相应 的 改变 。 另 外 ， 随 着 版 本 的 不 断 升 级 ，EDIUS 各 步骤 的 功能 也 不 断 
增加 ， 越 来 越 向 操作 简单 化 、 技 术 全 面 化 、 功 能 专业 化 的 方向 发 展 。 


[新 [所 |[ 重 [点 [要 [Bl 


圾 掌握 EDIUS 的 工作 界面 堆 工程 文件 的 基本 操作 
圾 掌握 视频 编辑 模式 
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2.1 WT 


EDIUS 的 工作 界面 提供 了 完善 的 编辑 功能 ， 用 | 
户 利用 它 可 以 全 面 控制 视频 的 制作 过 程 ， 还 可 以 为 | 
采集 的 视频 添加 各 种 素材 、 转 场 、 特 效 以 及 滤 镜 效 | 
果 等 。 使 用 EDIUS 9 的 图 形 化 界面 ， 可 以 清晰 而 快 | 
速 地 完成 视频 的 编辑 工作 。EDIUS 的 工作 界面 主要 ! 
包括 菜单 栏 、 播 放 窗口 、 录 制 窗口 、 素 材 库 面板 、 | 


特效 面板 、 素 材 标记 面板 、 信 息 面板 以 及 轨道 面板 | 
等 ， 如 图 2-1 所 示 。 


图 2-1 EDIUS 9 的 工作 界面 


2.1.1 认识 菜单 栏 


困 ;针对 图 像 、 视 频 或 音频 素材 进行 一 系列 
| 包括 创建 静 帧 、 添加 转 场 、 持 续 时 间 以 及 视频 布局 等。 


| 记 素材 位 置 的 ， 包 括 设置 点、 设置 
| 频 入 点 、 


， 换 窗口 编辑 模式 ， 包 括 党 
| 位 模式 、 机 位 数量 、 同 ; 


出 ;要 用 来 采 
| 采集 以 及 同步 录音 


系列 针对 文件 的 命令 。 

加 “编辑 ”菜单 : “编辑 ”菜单 中 包含 对 图 
像 或 视频 文件 进行 编辑 的 命令 ， 包 括 撤销 、 恢 复 、 
剪 切 、 复 制 、 粘 贴 、 蔡 换 、 删 除 以 及 移动 等 命令 。 

@“ 视 图 ”菜单 :，“ 视 图 ”菜单 中 的 命令 丰 
对 整个 界面 的 视图 进行 调整 及 设置 ， 包 括 单 窗 口 模 
式 、 双 窗口 模式 、 窗 口 布局 、 全 屏 预览 等 。 

@ “素材 ”菜单 : “素材 ”菜单 中 的 命令 主要 
的 编辑 操作 ， 


加 “标记 ”菜单 : “标记 ”菜单 主要 是 用 来 标 


设置 音频 出 点 、 清 除 入 点 以 及 添加 标记 等 。 


要 用 来 切 
得 模式 、 多 机 


@@ “模式 " 菜单: 


规模 式 、 剪 
点 以 及 覆盖 切 点 等 。 

人 @@“ 采 集 ” 菜 单 :， “采集 ”菜单 中 的 命令 主 
， 包 括 视频 采集 、 音 频 采 集 、 批 量 


Ey” 
等 。 


回 “ 泻 染 ” 菜单: “ 泻 染 ” 菜 单 主要 用 来 泻 


| 染 工程 文件 ， 包 括 泻 染 整个 工程 、 泻 染 序列 、 泻 染 


;入 /出 点 间 范 围 以 及 泻 染指 针 区 域 等 。 


菜单 栏 位 于 整个 窗口 的 顶端 ， 由 “文件 ”“ 编 ; 


辑 ” “视图” “素材” “标记 ”“ 模 式 ”“ 采 集 ”“ 演 | 


染 ”“ 工 具 ”“ 设 置 ” 和 “帮助 ”11 个 菜单 组 成 ， 

如 图 2-2 所 示 。 单 击 任意 一 个 菜单 ， 都 会 弹出 其 包 
含 的 命令 ，EDIUS 中 的 绝 大 部 分 功能 都 可 以 利用 
菜单 栏 中 的 命令 来 实现 。 菜 单 栏 的 右 侧 还 显示 了 控 
制 文件 窗口 显示 大 小 的 “最 小 化 ”按钮 和 “关闭 ” 


PunREE © 日 


图 2-2 菜单 栏 
在 菜单 栏 中 ， 各 主要 菜单 含义 如 

鲍 “ 文 件 ” 菜 单 : “文件 ”菜单 中 包括 新 建 、 
打开 、 存 储 、 关 闭 、 导 入 、 导 出 以 及 添加 素材 等 一 


; EDIUS 软件 的 注册 


回 “ 工 具 ” 菜单 : “工具 ”菜单 中 主要 包含 
Disc Bumer、EDIUS Watch、MPEG TS Writer 等 3 
个 命令 ， 是 EDIUS 软件 中 自 带 的 3 个 工具 。 

图 “设置 ”菜单 : “设置 ”菜单 主要 针对 软 
件 进行 设置 的 ， 可 以 进行 系统 设置 、 用 户 设置 、 工 
程 设置 以 及 序列 设置 等 。 

器“ 帮助 ”菜单 : 
帮助 。 


认识 播放 窗口 


在 EDIUS 9 中 ， 菜 单 栏 
别 为 PLR 按钮 和 REC 按钮， 


“帮助 ”菜单 中 可 以 获取 


2.1.2 


的 右 侧 有 两 个 按钮 ， 分 


PLR 按钮 ， 即 可 


单 击 


切换 至 播放 窗口 ， 播 放 窗口 主要 用 来 采集 素材 或 单 
独 显示 选 定 的 素材 ， 如 图 2-3 所 示 。 


第 2 章 ， 基 础 : 掌握 软件 的 基本 操作 一 


ep 
pe 图 2-4 录制 窗口 


在 播放 窗口 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 人 大 
按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 设 的 en 四 以 
| 点 : 单 击 该 按钮 ， 可 必 

让 由 点 撤 但 ， 单 读本 可 以 设 ae ed 
@“ 停 止 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 停 止 视频 的 上 ER 按钮 单 击 该 按 乌 ,可 
@ - sa” 疫 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 视频 “输出 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 输出 视 


@“ 上 一 帜 " 按钮 ; 单 击 该 按钮 ， 可 以 跳 转 ; 2.1.4 ， 认 识 素材 库 面板 


到 视频 的 上 一 : 
es jot ii yn 选择“ 视图” | “素材 库 ” 命 令 ， 即 可 打开 素材 
“播放 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 开 始 播放 视 ; 一 
上 库 面板 ， 素 材 库 面板 位 于 窗口 的 有 上 方 ， 主 要 用 来 
@@ “下 由” 按 乌 ， 单 击 该 按钮， 可 以 跳 转 ， 放置 工 程 文件 中 的 素材 文件 ， 面 板 上 方 的 一 排 接 包 
i | ;主要 用 来 对 素材 文件 进行 简单 编辑 ,如 图 2-5 所 示 。 


快 进 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 视频 | 
进行 快 进 操 作 。 | 
“循环 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 对 轨道 | 
中 的 视频 进行 循环 播放 。 | 
外 “ 祯 盖 到 时 间 线 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 ; 
以 覆盖 到 时 间 线 位 置 。 | 
加 “插入 到 时 间 线 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 ; 
以 插入 到 时 间 线 位 置 。 


2.1.3 ”认识 录制 窗口 

在 EDIUS 9 中 ， 单 击 REC 按钮 ， 即 可 切换 至 | 
录制 窗口 ， 如 图 2-4 所 示 。 录 制 窗口 主要 负责 播放 ， 
时 间 线 中 的 素材 文件 ， 所 有 的 编辑 工作 都 是 在 时 间 | 
线 上 进行 的 ， 而 时 间 线 上 的 内 容 正 是 最 终 视频 输出 
的 内 容 。 


-me 


图 2-5 素材 库 面 板 


在 素材 库 面 板 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 
人 “文件 夹 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 显示 
;或 隐藏 文件 夹 列表 。 
四 “搜索 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 搜索 素 
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材 库 中 的 素材 文件 。 
@“ 上 一 级 文件 夹 ”按钮 ， 单 击 该 按 包 

以 返回 上 一 级 文件 夹 中 。 ， 
@@ “添加 素材 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 添 } 

加 硬盘 中 的 素材 文件 。 | 


加 “添加 字幕 ”按钮 : 
建 标题 字幕 效果 。 

@ “新 建 素材 ”按钮 ; 
建 彩 条 或 色 块 素材 。 

@“ 前 切 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 
进行 剪 切 操作 。 
四“ 复 
进行 复制 操作 。 
加 “粘贴 ”按钮 ; 单 刘 
进行 粘贴 操作 。 
人 @ “在 播放 窗口 显示 ”按钮 : 单 击 
可 在 播放 窗口 中 显示 选择 的 素材 。 
侠 “ 添 加 到 时 间 线 位 置 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 
可 以 将 选择 的 素材 添加 到 轨道 面板 中 的 时 间 线 位 置 。 
四 “删除 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 
的 素材 进行 删除 操作 。 

加 “属性 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 
材 的 属性 信息 。 
视图 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 
视图 显示 效果 。 
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1” 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 


交 按 钮 ， 


负 


在 素材 库 面板 中 的 相应 素材 缩 略 图 上 ， 单 击 


鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 相应 的 命 
令 ， 也 可 以 对 素材 文件 进行 相应 的 编辑 操作 。 


可 以 创 ; 
可 以 新 | 


以 对 素材 ; 


以 对 素材 | 

| 2.1.6 
可 以 对 素材 ; 
| 板 ” 
| 如 图 2-7 所 示 。 


以 对 选择 ; 
以 查看 素 ; 


以 调整 素 | 


;创建 的 标记 信息 
| 型， 分 别 为 素材 标记 和 序列 标记 。 素 材 标 记 基于 素 


2.1.5 “认识 特效 面板 
在 特效 面板 中 ， 包 含 了 所 有 的 视频 滤 镜 、 音 频 | 


滤 镜 、 转 场 特效 、 音 频 淡 和 淡出、 字幕 混合 与 键 特效 ， 


图 2-6 特效 面板 


认识 序列 标记 面板 


在 EDIUS 的 工作 界面 中 ， 选 择 “ 视 图 ”|“ 面 
| “标记 面板 ”命令 ， 即 可 打开 序列 标记 面板 ， 


Wm, 


到 必 记 


图 2-7 序列 标记 面板 
序列 标记 面板 主要 用 来 显示 用 户 在 时 
EDIUS 9 中 的 标记 分 为 两 利 


间 线 上 


材 文件 本 身 ， 而 序列 标记 则 基于 时 间 线 。 一 般 情况 
; 下 ， 序 列 标记 就 是 在 时 间 线 上 做 个 记号 ， 用 于 提 


如 图 2-6 所 示 。 合 理 地 运用 这 些 特 效 ， 可 以 使 美丽 ! 


的 画面 更 加 生动 、 绚 丽 多 彩 ， 从 而 创作 出 非常 神奇 
的 、 变 幻 葛 测 的 媲美 好 莱 坞 大 片 的 视觉 效果 。 


特效 面板 上 方 的 一 排 按钮 与 素材 库 面 板 上 
一 排 按钮 操作 上 类 似 ， 在 此 不 再 重复 介绍 
面板 按钮 。 


方 的 


醒 。 但 在 输出 DVD 光盘 时 ， 它 可 以 作为 特殊 的 分 
段 点 


在 序列 标记 面板 中 ， 各 主要 按钮 含义 如 下 。 
@“ 切 换 序列 标记 /素材 标记 ”按钮 ， 单 击 该 
按钮 ， 可 以 在 序列 标记 与 素材 标记 之 间 进 行 切换 。 

人 @“ 设 置 标 记 ” 按 钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 标 
记 时 间 线 中 的 视频 素材 。 
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加 “标记 入 点 /出 点 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 | 
以 标记 视频 素材 中 的 人 点 和 出 点 位 置 ， 起 到 提醒 的 ， 
作 


@“ 移 到 上 一 标记 点 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， | 
可 以 移 到 上 一 标记 点 位 置 。 | 

回 “ 移 到 下 一 标记 点 ”按钮 ; 单 击 该 按钮 ， ; 
可 以 移 到 下 一 标记 点 位 置 。 | 

@ “清除 标记 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 以 清 | 
除 视频 中 的 标记 。 
@“ 导 入 标记 列表 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 | 


| 


| 


以 导入 外 部 标记 文件 。 | 图 2-8 信息 面板 
回 “ 导 出 标记 列表 ”按钮 : 单 击 该 按钮 ， 可 | 
以 导出 外 部 标记 文件 。 | 2.1.8 认识 轨道 面板 
2.1.7 ”认识 信息 面板 | 在 EDIUS 的 轨道 面板 中 ， 可 以 准确 地 显示 出 


| 事件 发 生 的 时 间 和 位 置 ， 还 可 以 粗略 浏览 不 同 媒体 

在 EDIUS 9 中 ， 信 息 面板 主要 用 来 显示 当前 选 ， 素材 的 内 容 ， 如 图 2-9 所 示 。 在 轨道 面板 中 允许 用 

定 素材 的 信息 ， 如 文件 名 、 入 /出 点 时 间 码 等 ， 还 ; 户 微调 效果 ， 并 以 精确 到 帧 的 精度 来 修改 和 编辑 视 

可 以 显示 应 用 到 素材 上 的 滤 镜 和 转 场 特效 ， 如 图 2-8 ; 频 ， 还 可 以 根据 素材 在 每 条 轨道 上 的 位 置 ， 准 确 地 
所 示 。 } 显示 故事 中 事件 发 生 的 时 间 和 位 置 


在 EDIUS 工作 界面 中 ,选择 “视图 ”|“ 面 
板 ”|“ 信 息 面板 ”命令 ， 即 可 打开 信息 面板 ， 
根据 用 户 的 需求 选择 展示 信息 面板 还 是 关闭 
信息 面板 。 


图 2-9 轨道 面板 


2.2 有 


使 用 EDIUS 9 对 视频 进行 编辑 时 ， 会 涉及 一 些 ; 图 像素 材 、 背 景 音乐 以 及 字幕 和 特效 等 。 下 面向 读 
[ 程 文件 的 基本 操作 ， 如 新 建 工程 文件 、 打 开工 程 | 者 介绍 新 建 命令 : de [ 程 文件 操作 方法 。 
文件 、 保 存 工程 文件 、 退 出 工程 文件 以 及 导入 序列 ; 
文件 等 。 本 节 主 要 介绍 在 EDIUS 9 中 工程 文件 的 基 ， 
本 操作 方法 。 


2.2.1 新 建 命令 : 新 建 空白 工程 文件 
【操练 + 视频 】 


EDIUS 9 中 的 工程 文件 是 *.ezp 格式 的 ， 它 用 ， 一 一 新 建 命令 : 新 建 空白 工程 文件 
来 存放 制作 视频 所 需要 的 必要 信息 ,包括 视频 素材 、! 


效果 文件 


2.2.1 新 建 命令 : 新 建 
工程 文件 mp4 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


EDT 单 击 "文件 " 
选择 “新 建 ”| “工程 


菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
如 图 2-10 所 示 。 


”命令 ， 


图 2-10 选择 相应 命令 | 
[ 程 设置 "对 | 


B02 执行 上 一 步 操作 后 ， 弹 出 “ 
话 框 ，@ 在 “ 预 设 列表 中 选择 相应 的 工程 


证 


和。 


预 设 模 式 ; 四 然后 单 
所 示 ， 即 可 新 建 工程 文 


“确定 ”按钮 ， 如 图 2-11 | 


图 2-11 “工程 设置 ”对 话 框 


除了 运用 上 述 方法 新 建 工程 文件 外 ， 
以 下 两 种 方法 。 
图 快捷 键 : 按 CtrlHN 组 合 键 ,新建 工 de 


还 有 


图 选项 : 在 轨道 面板 上 方 , 单 击 “ 新 建 序 世 
右 侧 的 下 拉 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 :中 志 
择 “ 新 建 工 程 ”选项 , 即 可 新 建 工程 文件 。 


2.2.2 ”打开 命令 ; 打开 儿童 照片 工程 文件 ， 


在 EDIUS 9 中 打开 工程 文件 后 ， 可 以 对 工程 文 | 
件 进行 编辑 和 修改 。 下 面向 读者 介绍 打开 命令 : 打 ; 
开 儿 童 照片 工程 文件 的 操作 方法 。 : 


里 


: 单 击 
1 选择 “打开 工程 ” 


| GEB oz) 执行 上 
| 话 框 ， 
| 如 图 2-13 所 示 。 


素材 \ 第 2 章 \ 儿童 照 
片 ezp 


效果 文件 


2.2.2 打开 命令 : 打开 

儿童 照片 工程 文件 .mp4 
[操练 + 视频 】 

一 一 打开 命令 : 打开 儿童 照片 工程 文件 

“文件 ”菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 

命令 ， 如 图 2-12 所 示 。 


Ci 


视频 文件 


图 2-12 选择 “打开 工程 ”命令 
;操作 后 ， 弹 出 “打开 工程 ”对 
在 中 间 的 列表 框 中 选择 需要 打开 的 工程 文件 ， 


下 而 


I "1 $8 图 | 


重 
日 


i 


图 2-13 选择 相应 文件 
(» 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 # 
有 以 下 两 种 方法 。 

按 CtrlrO 组 合 键 ， 可 以 弹出 “ 
”对 话 框 ， 对 和 叶 法 训 机 过 


开工 程 文件 以 外 ， 还 


es 单 击 
狠 双击 : 双阳 


果 : 9 


也 可 以 打开 


“打开 ”按钮 即 可 。 
.ezp 格式 的 EDIUS 源 文件 ， 
工程 文件 。 
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GEBD03) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 打开 工程 文件 ， 
如 图 2-14 所 示 。 


图 2-14 打开 工程 文件 
~ 专家 指点 


当 正 在 编辑 的 工程 文件 没有 采 存 时 ， 在 打 


开工 程 文 件 的 过 程 中 会 弹出 提示 信 ， 提 示 
用 户 是 否 保存 当前 工程 文件 。 单 击 “ 是 ” ”按钮 ， 
即 可 保存 工程 文件 ， 单 击 “ 否 ”按钮 ， 将 不 保 
存 工 程 文件 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 ， 将 取消 工程 
文件 的 打开 操作 。 


臣 
a 
mm 
ms 


日 


EE 


2.2.3 ”保存 命令 : 保存 古 居 工 程 文件 


编辑 过 程 中 ， 保 存 工程 文件 非常 重要 。 ; 

质 后 保存 工程 文件 ， 可 保存 视频 素材 、 图 像 | 
素材 、 声 音 文件 、 字 幕 以 及 特效 等 所 有 信息 。 如 果 | 
对 保存 后 的 视频 有 不 满意 的 地 方 ， 还 可 以 重新 打开 ; 
[ 程 文件 ， 修 改 其 中 的 部 分 属性 ， 然 后 对 修改 后 的 
各 个 元 素 泻 染 并 生成 新 的 视频 。 下 面向 读者 介绍 保 | 
存 命令 ;保存 古 居 工 程 文件 的 操作 方法 。 


2.2.3 保存 命令 : 保存 


证 居 工程 文件 mp4 


【操练 十 视频 】 除了 可 以 运用 上 述 方法 保存 工程 文件 外 ， 
一 一 保存 命令 : 保存 古 居 工程 文件 ! | 用 户 还 可 以 使 用 以 下 两 种 方法 。 


GEBm 视频 文件 制作 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 ”| “ 另 | | @ 按 ctlis 组 合 键 , 可 以 快速 保存 工程 文件 。 
存 为 ”命令 ， 如 图 2-15 所 示 。 ;| 图 按 Shiftrctlts 组 合 键 ， 可 以 快速 另存 为 
GEB02) 弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 工程 文件 。 

设置 工程 文件 的 保存 位 置 与 文件 名 称 , 如 图 2-16 所 示 。 
GuEB 03) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 即 可 保存 工程 文件 , 在 ， 
录制 窗口 中 即 可 预览 保存 的 工程 文件 , 如 图 2-17 所 示 。! 


2.2.4 退出 命令 : 退出 古 居 工程 文件 
当 用 户 运用 EDIUS 9 编辑 完 视频 后 ， 为 了 节约 


到 | 


EDIUS 9 全 面 精通 


I 业 材 管理 + 本 汪 名 本 装 效 制作 + 字幕 音频 + 人 


全 可 以 退出 ; 
工程 文件 。 选择 “文件 ”|“ 退 出 [各 ”命令 ， 如 图 2-18 ; 
所 示 ， 执 行 操作 后 ， 弹 出 EDIUS 对 话 框 ， 单 击 “ 是 ”; 
按钮 ， 即 可 退出 工程 文件 。 | 


图 2-18 退出 工程 文件 


第 一 次 使 用 EDIUS 退出 工程 文件 的 时 
候 ， 选 择 “ 文 件 ” |“ 退出 工程 ”命令 后 会 
出 EDIUS 对 话 框 ， 单 击 “ 是 ”按钮 ， 即 可 退 
出 工程 文件 ， 下 次 退出 工程 文件 则 不 会 弹出 对 
话 框 。 


2.2.5 导入 文件 ， 导入 观 景 台 序列 图 2-20 单 击 右 侧 的 “浏览 ”按钮 


ne 工作 界面 中 ， 不 仅 可 以 导 
片 素材 、 一 段 视频 素材 以 及 一 段 音频 素材 ， 
导入 整个 序列 文件 。 下 面向 读者 介绍 导入 文件 : 导 
入 观 景 台 序列 操作 方法 。 


225 导入 文件 ， 导 
景 从 序列 inp4 

[操练 + 视频 】 图 2.21 选择 需要 导入 的 序列 文件 

一 导入 文件 : 导入 观 景 合 序列 

GEB 0 单 击 “ 文 件 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 ! 


在 EDIUS 工作 界面 中 , 单 击 “文件 菜单 ， 


| 在 弹出 的 菜单 列表 中 按 快捷 键 M， 也 可 以 忆 
Ee 弹出 “导入 序列 ”对 话 框 , 单 击 右 侧 的 “ 浏 | 速 弹出 “导入 序列 ”对 话 框 。 在 EDIUS 9 中 ， 
览 ”按钮 ， 如 图 2-20 所 示 。 i | 用 户 不 仅 可 以 导入 序列 文件 ， 还 可 以 选择 “ 导 
GBT hh “打开 ”对 话 框 ， 在 中 间 的 列表 框 中 ，; | 入 工程 ”命令 , 导入 相应 的 工程 文件 , 选择 “ 导 
选择 需要 导入 的 序列 文件 ， 如 图 2-21 所 示 。 ;人 出 工程 ”命令 ， 导 出 相应 的 工程 文件 。 


rs 
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GEB 9) 单 击 * 打 开 ”按钮 ,返回 “ 导 和 人 序列 "对 话 框 ，; GuEB 05) 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 导入 序列 文件 ， 在 
在 “导入 工程 ”选项 组 中 显示 了 需要 导入 的 序列 信 ， 录制 窗口 中 即 可 预览 导入 的 视频 效果 , 如 图 2-23 所 示 。 
息 ， 如 图 2-22 所 示 。 | 


图 2-23 预览 导入 的 视频 效果 


除了 运用 上 述 方法 新 建 序列 文件 ， 还 可 以 
在 EDIUS 工作 界面 中 , 按 ShiftrCtrl+N 组 合 键 ， 
可 以 快速 新 建 序列 文件 。 


在 EDIUS 9 中 ， 视 频 编辑 模式 是 指 编辑 视频 的 ， 
方式 ， 目 前 软件 提供 了 3 种 视频 编辑 模式 ， 如 常规 ; 


模式 、 剪 辑 模式 以 及 多 机 位 模式 。 本 节 主要 针对 这 3 | 


面 中 ， 按 Fs 键 ， 也 可 以 


种 视频 模式 进行 详细 介绍 , 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 |; 
ER | 2.3.2 ”剪辑 模式 ， 剪辑 田园 风光 视频 画面 

2.3.1 常规 模式 : 剪辑 鲜花 茧 蔓 动 态 视频 ， 
_ | 在 EDIUS 9 中 ， 用 户 大 多 数 工作 应 该 是 素材 

在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 常 规模 式 是 软件 默认 ，! 


i Se ; 镜头 的 整理 和 镜头 间 的 组 接 ， 即 剪辑 工作 ， 所 以 
的 视频 编辑 模式 ， 在 常规 模式 中 用 户 可 以 对 视频 进 ;EDIUS 为 用 户 提供 了 5 种 裁 前 方式 和 专门 的 转 场 前 
并 下 而 将 针对 这 些 站 加 模式 进行 详细 介绍 。 
出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “常规 模式 ”命令 ， 即 可 快速 ; 

| 天 素材 \ 第 2 章 \ 田 园 风光 ， 
切换 至 常规 模式 ， 如 图 2-24 所 示 。 : RA, 


EDIUS 文人 TE 


区 效果 \ 第 2 章 \ 田 园 风光 em 


: 水 2.3.2 的 辑 模式 ， 鸡 辑 田 
A 周 风 光 视 频 面 而 .mp4 
[操练 十 视频 】 
一 一 剪辑 模式 : 剪辑 田园 风光 视频 画面 

1. 裁剪 (入 点 ) 

运用 裁剪 (入 点 ) 剪辑 模式 ， 可 以 裁剪 、 改 变 
| 放置 在 时 间 线 上 的 素材 和 点， 是 最 常用 的 一 种 裁剪 
! 方式 。 下 面向 读者 介绍 运用 裁剪 “入 点 ) 剪辑 模式 ， 
， 裁 前 素材 入 点 的 操作 方法 。 


wud00200200206 器 


m4 m. ]-- 


图 2-24 快速 切换 至 常规 模式 


司 


EDIUS 9 全 面 精 通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


Bm 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 2 2 ee 
个 工程 文件 ， 如 图 2-25 所 示 。 


二 入 模式 CT] 


2-2 一 个 工程 文 | 
AR : 除了 运用 上 述 方法 切换 至 剪辑 模式 ， 在 
GEEB 3) 选择 “模式 "|* 前 辑 模 式 ”命令 ,如 图 2-26 ; | EDrUS 工作 界面 中 ， 按 F6 键 ， 也 可 以 快速 切 
所 示 。 | 换 至 剪辑 模式 。 
ER ”GE 9) 选择 第 2 段 视频 素材 ， 将 鼠标 移 至 视频 的 
， 人 点 位 置 ， 如 图 2-29 所 示 。 


图 2-26 选择 相应 命令 
GEB 03) 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 进入 剪辑 模式 ， 
如 图 2-27 所 示 。 


2-29 移 至 视频 的 入 点 位 置 


Pr 


| GEB 0 按 住 鼠标 左 键 并 向 左 拖 忠 ， 即 可 调整 视频 
! 的 入 点 ， 如 图 2-30 所 示 。 


EDIUS 融和 日- 


图 2-27 进入 剪辑 模式 


GB 04) 在 剪辑 模式 中 , 单 击 下 方 的 “裁剪 (入 点 )” | 
按钮 ， 如 图 2-28 所 示 。 ' 


法 和 模式 | 


2-30 调整 视频 的 入 点 


0 


GEB07) 将 时 间 线 移 至 素 


窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 即 可 预览 调整 视频 人 
OE， 如 图 2-31 所 示 。 


点 后 
的 画面 效果 


图 2-31 
2. 裁剪 (出 点 ) 


预览 调整 视频 入 点 后 的 画面 效果 


材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 ! 
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;3. 载 前 - 滚动 


| 间 的 边缘 ， 
| 需要 改变 素 
| 标 左 键 并 向 
! 边缘 ， 


城 豚 《 出 点 》 胃 辑 模式 与 栽 前 《入 点 ) 藤 辑 模 | 


只 是 裁剪 〈 出 点 ) 剪辑 模式 主要 针 
对 视频 素材 的 出 点 进行 调整 ， 也 是 最 常用 的 
剪 方式 。 用 鼠标 激活 需要 裁剪 〈 出 点 ) 的 素材 ， 
鼠标 指针 移 至 素材 的 出 点 位 置 处 ， 如 图 2-32 所 示 ， 
按 住 鼠标 左 键 并 向 左 或 向 右 拖 忠 ， 

出 点 ， 如 图 2-3 


3 所 示 。 


图 2-32 ”将 筷 标 指针 移 至 素材 的 出 点 位 置 


-种 裁 
将 | 


即 可 裁剪 视频 的 ; 


使 用 裁剪 - 滚动 剪辑 模式 ， 可 以 改变 相 邻 素材 
不 改变 两 段 素 材 的 总 长 度 。 将 鼠标 移 至 
边缘 的 位 置 ， 如 图 2-34 所 示 ， 按 住 鼠 
左 或 向 右 拖 中 ， 即 可 改变 相 邻 素材 间 的 
如 图 2-35 所 示 。 


图 2-35 改变 相 邻 素材 间 的 边缘 
4. 裁剪 - 滑动 
使 用 裁剪 - 滑动 剪辑 模式 ， 仅 改变 选中 素材 中 


要 使 


的 部 分 ， 不 影响 素材 当前 的 位 置 和 长 度 。 在 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 药 狐 调 色 ， + 特效 制作 + 字 各 音频 od 案例 实 枢 


轨道 中 选择 素材 ， 按 住 鼠标 左 键 并 向 左 或 向 右 拖 电 ， 1 2.3.3 掌握 多 机 位 模式 
即 可 调整 放置 在 时 间 线 上 的 素材 内 容 ， 此 时 界面 中 | 
自动 切换 到 两 个 镜头 画面 ， 如 图 2-36 所 示 。 


某 些 大 型 活动 的 节目 剪辑 往往 需要 多 角度 切 

换 ， 所 以 在 活动 现场 一 般 有 数 台 摄像 机 同时 拍摄 ， 

| 可 以 为 后 期 编辑 人 员 提 供 多 机 位 素材 来 使 用 。 在 

| EDIUS 中 ， 提 供 了 多 机 位 模式 来 支持 最 多 达 16 台 
颖 像 机 素材 同时 剪辑 。 

| 单 击 “模式 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 

i “多 机 位 模式 ”命令 , 即 可 进入 多 机 位 模式 , 如 图 2-39 


66000005 tay 1 ed ! 所 示 。 


» Pac®O 


[i UE 


图 2-36 自动 切换 到 两 个 镜头 画面 


5. 裁剪 - 滑 过 
使 用 裁 前 - 消 过 剪辑 模式 ， 仅 改变 选中 素材 的 ， 
位 置 ， 而 不 改变 其 长 度 。 在 轨道 中 选择 素材 ， 如 ， 
图 2- 3 按 住 鼠标 左 键 并 向 左 或 向 右 拖 忠 ， 即 | 
可 调整 素材 的 位 置 ， 如 图 2-38 所 示 。 


| 图 2-39 进入 多 机 位 模式 

此 时 ， 播 放 窗口 划分 出 多 个 小 窗口 ， 在 默认 
;状态 下 支持 3 台 摄 像 机 的 素材 ， 其 中 3 个 小 窗口 即 
| 是 3 个 机 位 ， 大 的 “主机 位 ”窗口 即 最 后 选择 的 
! 机 位 。 

| 如 果 用 户 需 要 添加 机 位 , 可 以 选择 “模式 ”|“ 机 
| 位 数量 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 ， 选 择 需 要 的 机 
| 位 数量 选项 即 可 ， 如 图 2-40 所 示 。 


[| 
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图 2-40 选择 需要 的 机 位 数量 选项 


图 2-38 调整 素材 的 位 置 
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[ 章 [ 前 [ 知 [ 识 尽 [ 读 
EDIUS 9 作为 一 款 视频 与 音频 处 理 软件 ， 视 频 与 音频 处 理 是 它 的 看 家 本 领 。 在 使 
用 EDIUS 9 开始 编辑 文件 之 前 ,需要 先 了 解 该 软件 的 窗口 显示 操作 , 如 窗口 模式 的 应 用 、 
窗口 布局 的 编辑 、 预 览 旋转 窗口 以 及 窗口 登 加 显示 等 内 容 。 


(新 [ 手 ( 重 [点 / 吉 [ 引 


内 编辑 视频 窗口 布局 过 窗口 模式 的 应 用 与 旋转 
圾 视频 窗口 的 登 加 显示 


[ 效 [ 果 [ 加 [ 片 [ 欣 [ 宾 


ncd00:00:00:00 ncd00:00:00:00 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


3。 编辑 视频 窗口 布局 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 操作 | 
习惯 ， 随 意 调整 窗口 的 整体 布局 ， 使 其 更 符合 用 户 的 ， 
需求。 本 节 主要 向 读者 介绍 编辑 窗口 布局 的 操作 方法 。 


3.1.1 ”常规 布局 : 编辑 城市 风光 视频 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 常 规 布局 是 软件 前 

认 布局 方式 ， 在 常规 布局 下 ， 最 基本 、 常 用 的 面板 ; 
都 会 显示 在 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 “常规 布局 : | 
编辑 城市 风光 视频 ”的 操作 方法 。 | 
:EEC 
We | 


二 央 | 3 1 1 常规 布局 :编辑 城市 
a tt 


图 3-1 打开 一 个 工程 文件 


【操练 + 视频 】 

一 一 常规 布局 编辑 城市 风光 视频 | 
GEB 中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 3-1 所 示 。 | 
GuEB 02) 单 击 “视图 ”菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 ，! 
选择 “窗口 布局 ”| “常规 ”命令 ， 如 图 3-2 所 示 。 | 
GEB 03 执行 上 一 步 操作 后 , 即 可 切换 至 常规 布局 ，， 
如 图 3-3 所 示 。 | 


图 3-3 切换 至 常规 布局 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 切换 至 其 他 布局 状态 时 ， 此 时 可 以 按 Shift+Alt+L 组 合 键 ， 快 速 返 


可 到 常规 布局 。 


里 


第 3 章 显示 : 调整 窗口 布局 模式 二 


3.1.2 ”保存 布局 ;保存 当前 视频 窗口 。 | 选择 “窗口 布局 ” 1“ 保存 当前 布局 ”一 “新 建 ”全 
1 令 ， 到 3-6 所 示 。 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 经 党 使 用 某 一 ”让 图 3.6 所 未 


种 窗口 布局 时 ， 可 以 将 该 窗口 布局 保存 起 来 ， 方 便 ; 
日 后 直接 调用 该 窗口 布局 。 下 面 介绍 “保存 布局 | 
保存 当前 视频 窗口 ”的 操作 方法 。 | 


视频 文件 


3.1.2 保存 布局 : 保存 当前 


视频 窗口 mp4 
[操练 + 视频】 | 
一 一 保存 布局 : 保存 当前 视频 窗口 ! 图 3-6 选择 相应 命令 


征文 作 ”| 打 于 工程 会， 打开 | GE 0) fi 扣 作 后 ，@ 剖 出 “保存 当前 布局 ”对 活 
人 | 框 ，@@ 在 文本 框 中 输入 当前 界面 布局 的 名 称 ， 人 @@ 单 
| 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 保存 当前 布局 ， 如 图 3.7 所 示 。 


图 3-4 打开 一 个 工程 文件 | 
GEB 02) 在 EDIUS 工作 界面 中 , 随意 拖 电 窗口 布 局 ， 
如 图 3-5 所 示 。 


除了 用 上 述 方法 弹出 “保存 当前 布局 ”对 
话 框 ， 还 可 以 单 击 “ 视 图 ”菜单 ， 在 弹出 下 拉 
菜单 时 依次 按 W、W、Enter、S、N 键 ， 也 可 
以 快速 弹出 “保存 当前 布局 ”对 话 框 。 


rr ; 3.1.3 ”更 改 布局 : 更 改 当 前 视频 布局 

A f ” 轩 如 果 用 户 对 当前 设置 的 布局 名 称 不 满意 ， 此 时 
;可 以 对 布局 名 称 进行 重 命名 操作 。 下 面 介绍 更 改 布 
; 局 : 更 改 当前 视频 布局 的 操作 方法 。 


效果 文件 


| 3.1.3 更 改 布局 : 更 改 当前 
天 | 视频 布局 mp4 


图 3-5 随意 拖 蚊 窗口 布局 
单 击 “ 视 图 ” 菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 莱 单 中 


【操练 + 视频 】 
一 一 更 改 布局 : 更 改 当 前 视频 布局 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


1) 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ;GEB 09 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 更 改 布局 名 称 ， 
个 工程 文件 ， 如 图 3-8 所 示 。 ， 在 “更 改 布局 名 称 ” 子 菜单 中 ， 查 看 已 经 更 改 的 布 
一 一 一 一 一 一 局 名 称 ， 如 图 3-11 所 示 。 


图 3-11 查看 已 经 更 改 的 布局 名 称 


3.14 ”删除 布局 : 删除 不 需要 的 窗口 布局 

在 EDIUS 工作 界面 中 , 当 用 户 保 存 的 布局 过 多 ， 
| 某 些 窗口 布局 样式 不 再 需要 时 ， 此 时 可 以 对 窗口 
6 局 进行 删除 操作 。 下 面 介绍 “删除 布局 :删除 不 


图 3-8 打开 一 个 工程 文件 | 
GEB302) 选择 “视图 |“ 窗口 布 局 "|* 更 改 布局 名 称 ”!; 
命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 ， 选 择 需要 更 改 布局 名 称 ， 
的 选项 ， 如 图 3-9 所 示 。 | 


3.14 删除 布局 ， 删 除 不 需 
要 的 窗口 布局 mp4 


[操练 + 视频 】 
| 一 一 删除 布局 : 删除 不 需要 的 窗口 布局 
| GEB" 选择“ 文件” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 3-12 所 示 。 


图 3-9 选择 相应 选项 | 
GB) 弹出 “ 重 命名 ”对 话 框 ，@ 在 其 中 为 ; 
窗口 布局 设置 新 的 名 称 ， 全 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 ， 


图 3-10 所 示 。 


图 3-12 打开 一 个 工程 文件 
EB 02) 选择 “视图 ”| “窗口 布局 ”|“ 删 除 布局 ” 
命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 ， 选 择 需要 删除 的 布局 选 
项 ， 如 图 3-13 所 示 。 


图 3-10 单 击 “确定 ”按钮 


第 3 章 显示 : 调整 窗口 布局 模式 二 


: EO 
| A ms 


Ei 


redO( 让 


| 图 3-14 单 击 “ 是 ”按钮 
| GEB 9 执行 操作 后 ， 即 可 删除 选择 的 布局 样式 
@ 专家 指点 ; 在 “删除 布局 ” 子 菜单 中 ， 已 经 看 不 到 已 删除 的 布 
除了 利用 上 述 方法 删除 相应 的 布局 样式 ， | ;局 样式 ， 如 图 3-15 所 示 。 

单 击 “ 视 图 ”菜单 ， 在 弹出 下 拉 菜 单 时 依次 |! 

按 W、W、Enter、D 键 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 
选择 相应 的 选项 ， 也 可 快速 删除 相应 的 布局 
样式 。 


GED) @ 弹 出 信息 提示 框 ， 提 示 用 户 是 否 确认 出 | 
除 选择 的 布局 样式 ，@ 单 击 “ 是 ”按钮 ， 如 图 3-14 | 
所 示 ， 其 中 ， 单 击 “是 ”按钮 ， 将 删除 该 布局 样 | 
式 ; 单 击 “ 否 ”按钮 ， 将 不 删除 该 布局 样式 。 删 除 ; 
后 的 布局 样式 将 不 能 恢复 。 | 


图 3-13 选择 需要 删除 的 布局 选项 


图 3-15 删除 选择 的 布局 样式 


(3.2 窗口 模式 的 应 用 与 旋转 


在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 提 供 了 3 种 窗口 模式 ， 如 单 窗口 模式 、 双 窗口 模式 以 及 全 屏 预览 窗口 等 。 且 
在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 当 用 户 需要 对 某 些 特别 的 视频 进行 查看 时 ， 需 要 对 窗口 进行 旋转 操作 ， 使 其 更 符 
合用 户 的 需求 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 预览 旋转 窗口 的 操作 方法 以 及 3 种 窗口 模式 。 
3.2.1 单 窗口 模式 ， 制作 大 漠 风 光 效果 ; GEB 0 选择 “文件 "| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
单 窗口 模 起 是 指 在 播放 / 录制 窗口 中 只 显示 -| 个 工程 文件 ， 如 图 3-16 所 不。 
个 窗口 ， 在 单 窗口 中 可 以 更 好 地 预览 视频 效果 。 下 [站 
面向 读者 介绍 “ 单 窗口 模式 : 制作 大 漠 风 光 效果 ” 
9 操作 方法 。 
EEC 
3 EE 


天 3 21 单 窗口 模式 : 制作 大 | ; 
四 天 演 风 光 效 果 mp4 | 


[操练 + 视频】 | 
一 一 单 窗口 模式 : 制作 大 漠 风 光 效果 : 


图 3-16 打开 一 个 工程 文件 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


GED @ 单 击 “ 视 图 ”菜单 ，@ 在 弹出 的 下 拉 | 
菜单 中 选择 “ 单 窗口 模式 ”命令 ， 如 图 3-17 所 示 。 


EE 区 天 素材 \ 第 3 章 \ 胡杨 林 .ezp 
入 Si 几 效果 \ 第 3 章 \ 胡杨 林 .ezp 


3.2.2 双 窗 口 模式 : 制作 胡 
杨 林 效 果 mp4 


[操练 十 视频 】 


视频 文件 


| 一 一 双 窗 口 模式 : 制作 胡杨 林 效 果 
| GEB 0 选择“ 文件” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 3-19 所 示 。 


图 3-17 选择 “ 单 窗口 模式 ”命令 | 
GEB03 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 以 单 窗口 模式 显 ; 
示 视 频 素材 ， 如 图 3-18 所 示 。 | 


| 图 3-19 打开 一 个 工程 文件 
| 选择 “视图 ”|“ 双 窗口 模式 ”命令 ， 如 
! 图 3-20 所 示 。 


单 窗 口 模式 是 将 两 个 预览 窗口 合并 为 一 
个 ， 在 窗口 右上 角 会 出 现 PLR/REC 的 切换 
按钮 。PLR 即 播放 窗口 ，REC 即 录制 窗口 。 
EDIUS 会 根据 用 户 在 使 用 过 程 中 的 不 同 动作 
自动 切换 两 个 窗口 ， 如 双击 一 个 素材 就 切换 至 
播放 窗口 ， 播放 时 间 线 则 切换 至 录制 窗 口 ,而 | | 
且 在 EDIUS 9 工作 界面 中 , 单 击 “视图 ”菜单 ，|: 图 3-20 选择 相应 命令 


在 弹出 下 拉 菜 单 时 ， 按 两 次 S 键 ， 也 可 以 切 | ; E03) 执行 操作 后 ， 即 可 切换 至 双 窗 口 模式 ， 如 
换 至 “ 单 窗 口 忆 "命令 ， 然后 按 Enter 键 确认 ， ! 图 3-21 所 示 。 
即 可 应 用 单 窗 口 模式 。 | @ 专家 指点 
: 除了 以 上 的 方法 切换 到 双 窗口 模式 ， 还 可 
3.2.2 ” 双 窗 口 模式 : 制作 胡杨 林 效 果 ;| 在 EDrUs9 工作 界面 中 ， 单 击 “ 视 图 ” 


在 弹出 的 菜单 列表 中 ， 按 了 D 键 ， 也 可 以 快速 进 
入 双 窗 口 模式 ， 而 且 双 窗口 模式 比较 适合 一 些 
双 显 示 器 的 用 户 使 用 ， 在 双 显 示 器 上 ， 用 户 可 
rd sh ati 
的 显示 区 域 中 ， 使 用 时 空间 就 会 比较 宽 


双 窗 口 模式 是 指 在 播放 /录制 窗口 中 显示 两 个 
窗口 ， 一 个 窗口 用 来 播放 视频 当前 画面 ， 另 一 个 窗 
口 用 来 查看 需要 录制 的 窗口 画面 。 下 面向 读者 介绍 
双 窗 口 模式 : 制作 胡杨 林 效 果 的 操作 方法 。 


里 


图 3-21 切换 至 双 窗 口 模式 


3.2.3 全屏 预览 窗口 : 制作 花朵 效果 


在 EDIUS 9 中 ， 使 用 全 屏 预览 窗口 的 模式 ， 可 
以 更 加 清晰 地 预览 视频 的 画面 效 7 下 面向 读者 介 
绍 “ 全 屏 预览 窗口 : 制作 花 朱 效果 7 法 
3 国 六 色素 材 \ 第 3 章 \ 花 条 .ezp 
T 
效果 \ 第 3 章 \ 花 采 .ezp 
3.23 全 屏 预 览 窗口 : 制作 
ey mp4 | 
[操练 + 视频 】 : 图 3-24 以 全 屏 的 方式 预览 整个 窗口 
一 一 全 屏 预览 窗口 : 制作 花朵 效果 | 和 3 

GEB07 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ,打开 一 ， 3.2.4 标题 模式 :使 用 标准 屏幕 模式 


个 工程 文件 ， 如 图 3-22 所 示 。 


nd00:00:00:00 


。 选 择 “ 视 图 ” | a Wy 并 et 全 S$ 
1 执行 操作 后 , 即 可 进入 标准 屏幕 a 如 图 3-25 所 示 。 


图 3-22 打开 一 个 工程 文件 
GEBD02) 单 击 “ 视 图 ” ， 在 弹出 的 下 所 
中 选择 “全 屏 预 览 ”|“ 所 有 ”命令 ， 如 图 3 


图 3-25 进入 标准 屏幕 模式 


所 示 。 | 除了 运用 上 述 进入 标准 屏幕 模式 的 方法 ， 
GEB 03) 执行 操作 后 ， 即 可 以 全 屏 的 方式 预览 整个 ， | 在 “预览 旋转 ” 子 菜单 中 ， 按 数字 键盘 上 的 0 
窗口 ， 如 图 3-24 所 示 。 ;| 键 ， 也 可 以 快速 进入 标准 屏幕 模式 。 

ED 
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素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


3.2.5 ”向 右 旋转 90 度 : 制作 赛 道 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 运 用 “向 右 旋转 90 度 ”| 
命令 ,可 以 将 览 窗口 向 右 旋转 90 度 方向 。 选择 “ 视 


3.2.6 向 左旋 转 90 度 : 制作 赛 道 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 向 左旋 转 90 度 ” 命 
令 与 “向 右 旋转 90 度 ” 命 令 的 功能 刚好 相反 ， 该 


图 ”|“ 预 览 旋转 ”|“ 向 右 旋转 90 度 ”命令 ， 执 行 ， 命令 是 指 将 预览 窗口 向 左旋 转 90 度 方 向 。 选择“ 视 
|“ 预 览 旋 转 ”|“ 向 左旋 转 90 度 ”命令 ， 即 可 


操作 后 , 即 可 进入 向 右 旋转 90 度 屏幕 模式 , 如 图 3-26 和 
所 示 。 | 


入 向 左旋 转 90 度 屏幕 模式 ， 如 图 3-27 所 示 。 


图 3-26 进入 向 右 旋转 90 度 屏幕 模式 


.3 WT 


在 EDIUS 9 中 ， 窗 口 释 加 显示 是 指 在 预览 窗口 | 
中 又 加 在 画面 中 的 显示 内 容 ， 如 素材 /设备 、 安 
区 域 、 中 央 十 字 线 、 标 记 、 斑 马 纹 等 内 容 。 本 节 主 
要 向 读者 介绍 窗口 至 加 显示 的 操作 方法 。 


3.3.1 显示 设备 :显示 素材 /设备 
显示 素材 /设备 是 指 在 播放 窗口 的 上 方 ， 显 示 | 
素材 的 名 称 信息 。 下 面 介 绍 显示 设备 ， 显示 素材 / | 
设备 的 操作 方法 。 | 
ea ++ CET ITE 
ST en 


3.3.1 显示 设备 : 显示 素 
材 设备 .mp4 


s 


图 3-28 打开 一 个 工程 文件 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 


GEB" 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ; 
个 工程 文件 ， 如 图 3-28 所 示 。 

GEB 02) 在 视频 轨 1 中 ， 双 击 视频 素材 ， 即 可 打开 
播放 窗口 ， 如 图 3-29 所 示 。 


图 3-29 打开 播放 窗口 


EB 03) 选择 “视图 ”|“ 秋 加 显示 ”| “素材 /设备 ”;! 
30 所 示 。 


命令 ， 如 图 3- 


选择 相应 命令 
芷 后 ， 在 播放 窗口 的 左上 方 ， 
， 如 素材 的 名 称 ， 如 图 3-31 所 示 。 


GEB 04) 执行 搬 
素材 /设备 信息 


图 3-31 显示 了 素材 /设备 信息 
3.3.2 显示 区 域 : 显示 标题 安全 区 域 


安全 区 域 是 指 字 幕 活动 的 区 域 ， 超 出 安全 区 ! 


域 的 标题 字幕 在 
向 读者 介绍 显示 区 域 : 
方法 。 


输出 的 视频 中 显示 不 出 来 。 


显示 标题 安全 


【操练 + 视频 】 
we 显示 标题 安全 区 域 


GEB 0 选择 
个 工程 文件 ， 


如 3-3 


| “打开 工程 ”命令 ， 
32 所 示 。 


GEEB 0 在 视频 雏 1 中 ， 双 击 视频 素材 ， 即 可 打开 ， 


播放 窗口 ， 如 图 3-33 所 示 。 


显示 ! 


| GB 中) 选择 “视图 ”| 


| 命令 ， 如 图 3 


下 面 | 
全 区 域 的 操作 | 


打开 一 ; 


; 如 图 3- 
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图 3-32 打开 一 个 工程 文件 


图 3-33 ”打开 播放 窗口 
“县 加 显示 ”|“ 安 全 区 域 ” 


3-34 所 示 。 


3-34 ”选择 相应 命令 


1 G04) 执行 操作 后 ， 在 播放 窗口 中 将 显示 白色 方 
， 框 的 安全 区 域 ， 如 图 3-35 所 示 。 


图 3-35 显示 白色 方 框 的 安全 区 域 
GEB 05) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 视频 画面 ， 效 果 


36 所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
材 管理 bd + 剪辑 调 色 者 特效 制作 小 + 字 基 罕有 本 来 全 实 瞩 


除了 上 述 显示 画面 中 央 十 字 线 的 方法 之 
， 按 ShiftrH 组 合 键 ， 


外 , 在 EDIUS 工作 界面 中 
也 可 以 快速 显示 中 央 十 字 线 。 


| 3.3.4 显示 状态 : 显示 屏幕 时 间 状 态 
在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 屏 幕 状态 是 指 播放 、 


下 面向 读者 介绍 
果 作 方法 。 


B00:00:01:13 


图 3-36 ”预览 视频 画面 


在 


除了 运用 上 述 显示 安全 区 域 的 方法 ， 
EDIUS 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+H 组 合 键 ， 也 可 


显示 屏 


3.3.4 显示 状态 
时 间 状 态 es 


【操练 + 视频 】 
一 一 显示 状态 : 显示 屏幕 时 间 状 态 


“打开 工程 ”命令 ， 打 开 


区 域 。 


以 快速 显示 安全 
显示 十 字 线 : 显示 画 面 中 央 十 字 线 | 


] 户 制作 夯 中 夯 视 频 效果 时 ， 中 央 十 字 
lt。 在 上 一 例 的 基础 上 ， 选 
命令 ， 如 


很 好 地 分 布 视频 画面 效果 

择 “ 视 图 ”|“ 秋 加 显示 ”|“ 中 央 十 字 线 ” 命 

图 3-37 所 示 。 执 行 操作 后 ， 在 播放 窗口 中 即 可 显示 
如 图 3-38 所 示 。 ， 


白色 的 中 央 十 字 线 


3.3.3 
加 选择 “文件 ” 
FE， 如 图 3-39 所 示 。 


图 3-39 ”打开 一 个 工程 文件 


双击 视频 素材 ， 即 可 打开 


IBD 在 视频 轨 1 中 ， 
， 选择 “视图 ”| “屏幕 显示 ”| “状态 ”命令 ， 


3-40 oS 


EE ” © 
nO00:00 oe 
| 图 3-40 选择 相应 命令 
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EB 03) 执行 操作 后 ， 在 窗口 下 方 即 可 显示 屏幕 状 ， GuEB 09) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 ， 效 果 


态 信息 ， 如 图 3-41 所 示 。 | 如 图 3-42 


Py00:00:00:00 


图 3-41 


Piarec © © 


Rc 


显示 屏幕 状态 信息 


所 示 。 


d00:00:00:00 


图 3-42 预览 视频 画面 


幕 状 态 的 方法 之 外 ， 在 EDIUS 工作 界面 


bh， 按 Ctrl+G 组 合 键 ， 也 可 以 快速 显示 


EEE 


在 EDIUS 中 , 用 户 可 以 对 素材 进行 添加 和 编辑 操作 , 使 制作 的 影片 更 为 生动 、 美 观 。 
本 章 主 要 向 读者 介绍 添加 与 编辑 视频 素材 的 操作 方法 ,希望 读者 能 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


FEEEEE 


有 导入 视频 素材 文件 肉 管理 与 编辑 素材 文件 
骨 添加 视频 画面 剪 切 点 圾 撤销 与 恢复 操作 


nd00:00:01:00 
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在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 在 轨道 面 ， 加 素材 ”命令 ， 如 图 4-3 所 示 。 
板 中 添加 各 种 不 同类 型 的 素材 文件 ， 并 对 单独 的 素 | » 

材 文件 进行 整合 ， 制 作成 一 个 内 容 丰富 的 影视 作 } 
品 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 导入 视频 素材 文件 的 操作 } 
方法 。 | 


4.1.1 导入 图 像 : 制作 大 桥 视 频 效 果 
在 EDIUS 9 中 ， 导 入 静态 图 像素 材 的 方式 有 很 | 
多 种 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 使 用 习惯 选择 导入 素 材 ; 
的 方式 。 下 面向 读者 介绍 “导入 图 像 : 制作 大 桥 视 ; 
频 效果 ”的 操作 方法 。 | 
ma 加 过 5 且 吉 6 加 素材 \ 第 4 章 \ 大 桥 .jpg 


本 效 呆 \ 第 4 境 \ 大 村 ep | 


4.1.1 导入 图 像 : 制作 大 


视频 文件 桥 视 频 效果 .mp4 


[操练 二 视频 】 
一 一 导入 图 像 : 制作 大 桥 视频 效果 


GE 中 按 CtltN 组 合 键 ,弹出 “工程 设置 "对 话 框 ，， 
@ 在 “工程 文件 ”选项 组 中 设置 相应 的 工程 名 称 以 ; 
及 保存 的 路 径 ，@ 取 消 选中 “创建 与 工程 同名 的 文 ， 和 
| GD 执行 操作 后 ， 弹 出 “添加 素材 ”对 话 杠 
| 选择 需要 导入 的 静态 图 像 ， 如 图 4.4 所 示 。 


页 


图 4-1 取消 选中 相应 复 选 框 | 
GEB0D) @O 在 “ 预 设 列 表 ” 选 项 区 中 选择 相应 的 工 | 
程 预 设 文件 ，@@ 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 4-2 所 示 。 


图 4-4 选择 需要 导入 的 静态 图 像 
! GEB05) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ， 在 预 
， 览 窗口 中 将 选择 的 静态 图 像 导 入 至 视频 轨 1 中 ， 在 


GEB 03) 执行 操作 后 即 可 新 建 一 个 工程 文件 ， 人 @ 单 
击 “ 文 件 ” 菜 单 ，@ 在 弹出 的 下 拉 莱 单 中 选择 “ 添 


Ey 


EDIUS 9 全 面 精通 
pad | 素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


轨道 面板 中 可 以 查看 静态 图 像 的 缩 略 图 ， 如 图 4-5 } 右键， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 
所 示 。 | 如 图 4-7 所 示 。 


图 4-5 查看 静态 图 像 的 缩 略 图 
GEB 06) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 图 像 画 面 效果 ， 
如 图 4-6 所 示 。 


图 4-7 选择 “添加 文件 ”命令 
GEB02) 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 导入 的 视 
} 频 文件 ， 如 图 4-8 所 示 。 


人 人 让 | 


nd00:00:01:00 1 


图 4-6 预览 图 像 画 面 效果 


在 EDIUS 9 的 工作 界面 中 ， 按 Shift+Ctrl+ 


0 组 合 键 ， 也 可 以 快速 弹出 “添加 素材 ”对 | ; 
话 框 。 | 图 4-8 选择 需要 导入 的 视频 文件 

| GEB09 单 击 “打开 ”按钮 ， 即 可 将 视频 文件 导入 

4.1.2 导入 视频 : 制作 数码 科技 视频 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 直接 将 视频 素材 导入 | 
至 视频 轨 中 ， 也 可 以 将 视频 素材 先导 入 至 素材 库 中 ，| 
加 至 视频 轨 中 。 | 
素材 \ 第 4 章 \ 数 码 科技 mpe| ; 
章 \ 数 码 科技 ezp | ; 


4.1.2 导入 视频 : 制作 数码 
科技 视频 mp4 


半数 到 全 


【操练 + 视频 】 
一 一 导入 视频 : 制作 数码 科技 视频 


作 
es 


EB" 在 素材 库 窗口 中 的 空白 位 置 上 ， 重 


击 和 鼠标 ; 图 4-9 导入 至 素材 库 窗口 中 


EB 04) 选择 导入 的 视频 文件 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 ; 
中 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 将 ， 
视频 文件 添加 至 视频 轨 中 ， 如 图 4-10 所 示 。 


5 


-9 


图 4-10 将 视频 文件 添加 至 视频 轨 中 
EB 05) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 | 
视频 画面 效果 ， 如 图 4-11 所 示 。 


RcdO,0:00:05:09 


图 4-11 预览 视频 画面 效果 


在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 将 鼠标 定位 至 
素材 库 窗口 中 ， 然 后 按 Ctrl+O 组 合 键 ， 也 可 
以 快速 弹出 “打开 ”对 话 框 。 


4.1.3 导入 PSD， 为 视频 画面 添加 装饰 


1 GEBm 按 CtrlHN 组 合 键 ， 新 建 


| 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ” 
， 所 示 。 


第 4 章 ， 显 示 : 导入 与 管理 视频 素材 二 


大 型 文件 ， 除 了 具有 PSD 格式 文件 的 所 有 属性 外 ， 
最 大 的 特点 就 是 支持 宽度 和 高 度 最 大 为 30 万 像素 


| 的 文件 ， 且 可 以 保存 图 像 中 的 图 层 、 通 道 和 路 径 等 
所 有 信息 。 


下 面向 读者 介绍 “导入 PSD: 为 视频 画 
面 添 加 装饰 ”的 操作 方法 。 
EYE 区 4i 到 素材 \ 第 4 章 \ 蝴 蝶 飞 舞 psd 


: 此: :gj 到 效果 \ 第 4 章 \ 蝴 蝶 飞 舞 ezp 


4.1.3 导入 PSD: 为 视频 


视频 文件 画面 添加 装饰 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 导入 PSD: 为 视频 画面 添加 装饰 
-个 工程 文件 ， 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 


命令 ， 如 图 4-12 


在 视频 轨 中 的 空 


rr TT 


图 4-12 选择 “添加 素材 ”命令 


”GE 6 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 PSD 格式 的 图 
1 像 文 件 ， 如 图 4-13 所 示 。 


图 4-13 选择 PSD 格式 的 图 像 文 件 


GEB 03) 单 击 “打开 ”按钮 ， 在 播放 窗口 中 将 显示 


PSD 格式 是 Photoshop 软件 的 默认 格式 ， 也 是 | 添加 的 图 像 ， 如 图 4-14 所 示 。 


唯一 支持 所 有 图 像 模式 的 文件 格式 。PSD 格式 属于 


! GEB 9 即 可 在 视频 轨 中 查看 素材 , 如 图 4-15 所 示 。 


WW 


EDIUS 9 全 面 精通 
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EB 中 按 CtrltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 如 
图 4-17 所 示 。 


| 图 4-17 新 建 一 个 工程 文件 
| GEB62) 在 视频 轨 中 的 空白 位 置 上 , 单 击 鼠 标 右键 ， 
1 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素材 ”|“ 彩 条 ” 命 


图 4-15 查看 素材 | 
GEB 05) 单 击 播放 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 : 
图 像 画 面 效果 ， 如 图 4-16 所 示 。 | 


nd00:00:00:12 : 图 4-18 选择 相应 命令 

3 弹出 “ 彩 条 ”对 话 
| 右 侧 的 按钮 ，@ 弹 出 下 拉 
| 列表 并 选择 “SMPTE 彩 条 ”选项 ， 如 图 4-19 所 示 。 


图 4-16 预览 图 像 画面 效果 


4.1.4 创建 彩 条 : 为 画面 添加 彩 条 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 通过 多 种 方式 创建 彩 
条 素材 。 下 网 志 组 回 读者 介 尖 “创建 彩 条 : 为 画面 
添加 形 条 等 效 ”的 操作 方法 。 


区 局 :30i 几 效果 \ 第 4 章 \ 彩 条 .ezp 


者 | 4.1.4 创建 彩 条 : 为 画面 | ， 
添加 彩 条 特效 mp4 : 


| 图 4-19 选择 “SMPTE 彩 条 ”选项 
1 EB 04) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 在 轨道 面板 中 创 


【操练 + 视频 】 
一 一 创建 彩 条 : 为 画面 添加 彩 条 特效 
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' 4.1.5 创建 色 块 : 制作 视频 色 块 效果 

| 在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 创建 色 块 
| 素材 。 下 面向 读者 介绍 “创建 色 块 : 制作 视频 色 块 
| 效果 ”的 操作 方法 。 


建 彩 条 素材 ， 如 图 4-20 所 示 。 


Er 


效果 \ 第 4 章 \ 色 块 .ezp 
4.1.5 创建 色 块 : 制作 视频 


rr 色 块 效果 mp4 
图 4-20 在 轨道 面板 中 创建 彩 条 素材 | 【操练 十 视频 】 
GE 三) 在 素材 库 窗 口中 ， 自 动 生成 一 个 彩 条 序列 | 一 创建 色 块 : 制作 视频 色 块 效果 
1 文件 ， 如 图 4-21 所 示 。 ' EB 中 按 Ctrl+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 妇 


| 图 4-23 


所 示 。 


图 4-21 自动 生成 一 个 彩 条 序列 1 文件 | 
GEB 56) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 已 经 创建 的 彩 条 ; 
素材 ， 如 图 4-22 所 示 。 | 
| 图 4-23 新 建 一 个 工程 文件 
| B02 在 视频 轨 中 的 空白 位 置 上 , 单 击 鼠 标 右 键 ， 
| 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素材 ”|“ 色 块 ” 命 
| 令 ， 如 图 4-24 所 示 。 
ENTETED Eee 


mm. 


图 4-22 查看 已 经 创建 的 彩 条 素材 
专家 指点 


除了 利用 以 上 的 方法 创建 彩 条 素材 ， 在 
EDIUS 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 彩 
条 素材 。 
图 选择 “素材 "| “创建 素材 "|“ 彩 条 ”命令 ， 
即 可 创建 彩 条 素材 。 ER 
@ 在 素材 库 窗口 中 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 | ; 图 424 选择 相应 命令 
右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素 | ;GEB 53) 执行 操作 后 , 弹出 “ 色 块 "对 话 框 ,如 图 4-25 
材 ” |“ 彩 条 ”命令 ， 即 可 创建 彩 条 素材 。 】 ， 所 示 。 


本 
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EB 07) 用 与 上 同样 的 方法 ， 设 置 第 2 个 色 块 的 颜 
色 为 红色 (“ 红 ”为 193、“ 绿 ”为 0、“ 蓝 ”为 0) 、 
第 3 个 色 块 的 颜色 为 绿色 (“ 红 ”为 0、“ 绿 ”为 
86、“ 蓝 ”为 0) 、 第 4 个 色 块 的 颜色 为 紫色 (“ 红 ” 
| 为 127、“ 绿 ”为 0、“ 蓝 ”为 246) ， 如 图 4-29 所 示 。 


图 4-25 弹出 “ 色 块 ”对 话 框 


GD 吧 @ 在 其 中 设置 “新 色 ”为 4: @ 然 后 单 击 ; 
第 1 个 色 块 ， 如 图 4-26 所 示 。 | 


| 图 4-29 设置 其 他 色 块 的 颜色 
| GCE) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 在 视频 轨 中 创建 
| 色 块 素材 ， 如 图 4-30 所 示 。 


图 4-26 单 击 第 1 个 色 块 | 
GEB 05) 执行 操作 后 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 | 
框 ， 在 右 侧 设置 “ 红 ” 为 -90、“ 绿 ”为 27、“ 蓝 ” 
为 225， 如 图 4-27 所 示 。 


| 图 4-30 在 视频 轨 中 创建 色 块 素材 
| GEB69) 在 素材 库 窗 口中 ， 自 动 生成 一 个 色 块 序列 
| 1 文件 ， 如 图 4-31 所 示 。 


图 4-27 设置 相应 颜色 | 
GE 6) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 “ 色 块 ”对 话 框 ，; 


图 4-31 自动 生成 色 块 序列 1 文件 
GEB 10 单 击 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 创建 的 
色 块 素材 ， 如 图 4-32 所 示 。 


图 4-28 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 为 蓝 色 


里 


ncd00:00:02:12 1 


图 4-32 预览 创建 的 色 块 素材 


2 


第 4 章 显示 导入 与 管理 视频 素材 二 


@@ 专家 指点 


除了 以 上 的 方法 可 以 创建 色 块 ， 在 EDIUS 
中 ,用 户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 创建 色 块 素材 。 
@ 选择 “素材 ”| “创建 素材 ”|“ 色 块 ”命令 ， 
即 可 创建 色 块 素材 。 
仿 在 素材 库 窗口 中 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 
右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “新 建 素 
材 ”|“ 色 块 ” 命 令 ， 即 可 创建 色 块 素材 。 


Mm, 


当 用 户 将 视频 素材 添加 至 视频 轨 后 ， 可 以 再 将 | 
视频 轨 中 的 视频 素材 添加 至 素材 库 窗 口中 ， 方 便 以 ; 
后 对 素材 进行 重复 调用 。 本 节 主要 介绍 管理 与 编辑 ; 


素材 文件 的 操作 方法 。 


4.2.1 添加 素材 : 制作 城市 夜景 效果 


素材 库 窗口 是 专门 用 来 管理 视频 素材 的 ， 各 种 ; 


类 型 的 素材 都 可 以 放 进 素材 库 窗 口中 。 下 面向 读者 

介绍 “添加 素材 制作 城市 夜景 效果 ”的 操作 方法 
六 5 区 二 素 材 \ 第 4 章 \ 夜 景 .ezp 
3 和 El 半 效果 \ 第 4 章 \ 夜 景 .ezp 


4.2.1 添加 素材 :制作 城 


出 市 夜景 效果 mp4 


[操练 + 视频】 
一 一 添加 素材 : 制作 城市 夜景 效果 
GEB an 选择 “文件 " |“ 打开 工程 ” 命令 


命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 4-33 所 示 。 


"00:00:0 芒 00 


sy00:00:00:00 


图 4-33 打开 一 个 工程 文件 
GEB 2 在 视频 轨 中 ， 选 择 相应 的 视频 素材 ， 如 
图 4-34 所 示 。 
按 住 鼠 标 左 键 的 同 


视频 素材 添加 到 素材 库 窗 口中 ， 如 图 4-35 所 示 。 


对 ， 将 视频 素材 拖 电 至 ; 
素材 库 窗口 中 的 适当 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 将 ， 


在 EDIUS 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 
将 视频 轨 中 的 视频 素材 添加 到 素材 库 窗口 中 。 
@ 按 Shift+B 组 合 键 ， 即 可 将 视频 添加 至 素 
材 库 窗口 中 。 
@ 选择 “素材 ”|“ 添 加 到 素材 库 ” 命 令 ， 
即 可 将 视频 添加 至 素材 库 窗口 中 。 
侠 在 视频 轨 中 的 视频 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右 键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 到 素材 库 ” 
命令 ， 即 可 将 视频 添加 至 素材 库 窗口 中 。 


Mm, 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


4.2.2 创建 静 帧 : 制作 精美 手链 效果 

在 EDIUS 中 ， 用 户 可 以 将 视频 素材 中 单独 的 ; 
静 帧 画面 捕获 出 来 ， 保 存 至 素材 库 窗口 中 。 下 面向 ! 
读者 介绍 “创建 静 帧 : 制作 精美 手链 效果 ”的 操作 ， 
方法 。 | 


[可 芽 六 2BE: 避 i 训 素材 \ 第 4 章 \ 精 美 手链 ezp 
ES 二 效果 \ 第 4 章 \ 精 美 手链 ezp 


4.2.2 创建 静 帧 : 制作 精 
美 手链 效果 .mp4 


图 4-38 选择 “创建 静 帧 ”命令 


【操练 + 视频 】 
一 一 创建 静 帧 : 制作 精美 手链 效果 | 
GD 00 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 4-36 所 示 。 


4-39 创建 视频 的 静 帧 画面 


4.2.3 添加 序列 ， 制 作 室内 广告 效果 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 将 视频 轨 中 的 素材 作 


SR | 为 序列 添加 到 素材 库 中 。 下 面向 读者 介绍 “添加 序 
图 4.36 打开 一 个 工程 文件 | 列 : 制作 室内 广告 效果 ”的 操作 方法 。 

EB 02) 在 轨道 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:06:20 ; 5 回 撕 冯 区 怠 司 未 材 \ 第 4 章 \ 室 内 广告 ezp 

的 位 置 处 ， 该 处 是 捕获 视频 静 帧 的 位 置 ， 如 图 4-37 | 让 区区 区 到 效果 \ 第 4 章 \ 宝 内 广告 ezp 


所 示 。 4.2.3 添加 序列 ,制作 室 
视频 文件 i mp4 


[操练 + 视频 】 
: 一 添加 序列 : 制作 室内 广告 效果 
| GED 中" 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ” 命令， 打开 -一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 4-40 所 示 。 


图 4-37 时 间 线 移 至 相应 位 置 | 
人 GEB03) 单 击 “素材 ”菜单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 ， 
选择 “创建 静 帧 ”命令 ， 如 图 4-38 所 示 。 | 
GEB 9 执行 操作 后 ， 即 可 在 素材 库 中 创建 视频 的 ，! 


静 帧 画面 ， 如 图 4-39 所 示 。 


图 4-40 ”打开 一 个 工程 文件 


E> 了 


GE 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 作为 序列 添加 到 素 
材 库 的 视频 文件 ， 如 图 4-41 所 示 。 


于 


图 4-41 选择 相应 视频 文件 | 
ED 选择 “编辑 ”| 作为 序列 添加 到 素材 库 ”| 选 | 


命令 ， 训 国 42 所 示 。 


选择 相应 命令 
即 可 将 视频 文件 作为 序列 添 


4-42 
04) 执行 操作 后 ， 


图 4-43 ”添加 的 序列 文件 
人 @@ 专家 指点 


在 “作为 序列 添加 到 素材 库 ” 子 菜单 中 ， 


如 果 用 户 选 择 “ 所 有 ”命令 ， 则 EDIUS 会 将 
视频 轨 中 所 有 的 素材 作为 1 个 序列 文件 添加 到 
素材 库 窗口 中 。 


.4.2.4 复制 素材 : 制作 林 荫 小 道 


| 需要 使 用 多 次 ， 这 时 可 以 使 用 和 
| 现 。 下 面向 读者 介绍 “复制 素材 ， 制作 林 荫 
， 果 ”的 操作 方法 。 


Go 按 CtrltN 组 合 键 ， 新 建 
g | 图 4-44 所 示 。 


| GEB 02 在 视频 轨 1 中 ， 导 入 
| 如 图 4-45 所 示 。 
加 到 素材 库 窗 口中 , 添加 的 序列 文件 如 图 4-43 所 示 。! 


| GEB 05 在 亲 
;如 图 4-46 所 示 。 

| GE 9 在 轨道 面板 中 ， 
， 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “粘贴 ” 合 
| 图 4-47 所 示 。 


第 4 章 显示 : 导入 与 管理 视频 素材 


首 效 果 

-个 素材 
复制 和 粘贴 命令 来 实 
小 道 效 


在 EDIUS 9 中 编辑 视频 效果 时 ， 如 果 


素材 \ 第 4 章 \ 林 随 小 道 jpg 
效果 \ 第 4 章 \ 林 荫 小 道 ezp 


4.2.4 复制 素材 : 制作 林 
荫 小 道 效果 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 复制 素材 : 制作 林 荫 小 道 效果 
-个 工程 文件 ， 如 


图 4-44 新建 一 个 工程 文件 


图 4-45 导入 静态 图 像素 材 
中 选择 “编辑 ”|“ 复 制 ”命令 ， 


选择 视频 轨 2， 单 击 鼠 标 
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@ 专家 指点 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 

种 方法 复制 粘贴 素材 文件 。 

侠 按 CtrlHImsert 组 合 键 ， 复 制 素材 ， 按 Ctrl 
+V 组 合 键 ， 粘 贴 素材 。 

全 在 轨道 面板 的 上 方 ， 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 ， 
复制 素材 ， 单 击 “ 粘 贴 至 指针 位 置 ” 按 
钮 ， 粘 贴 素 材 。 

侠 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 , 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快 拉 中 选择 “复制 ”命令 ， 
可 以 复制 素材 ， 选 择 “粘贴 ”命令 ， 可 
以 粘贴 素材 。 


| 4.2.5 剪 切 素材 : 剪 切 多 个 视频 片段 

| 在 机 洁面 本 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 素材 文件 
。 下 面向 读者 介绍 “前 切 素材 ， 前 切 
”的 操作 方法 。 


图 4-47 选择 “粘贴 ”命令 | 42.5 胡 切 素材 : 前 切 多 


个 视频 片段 mp4 
GEB3 05) 执行 操作 后 ， 即 可 复制 粘贴 素材 文件 至 
频 轨 2 中 ， 如 图 4-48 所 示 。 


[操练 + 视频 】 
| 一 一 剪 切 素材 : 剪 切 多 个 视频 片段 
| GEB09 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 4-50 所 示 。 


图 4-48 复制 粘贴 素材 文件 至 视频 轨 2 中 


GEB 06) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 | 
复制 的 素材 画面 效果 ， 如 图 4-49 所 示 。 


图 4-50 ”打开 一 个 工程 文件 
B02 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 剪 切 的 素材 文件 ， 
如 图 4-51 所 示 。 
| GEB 09) 在 菜单 栏 中 单 击 “ 编 辑 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 

到 4 


na00:00:01:10 1 


下拉 菜单 中 选择 “前 切 ” 命令， 如 图 4-52 所 示 。 


图 4-49 预览 复制 的 素材 画面 效果 


WW 


图 4-51 人 


1 绍 “ 波 纹 剪 切 : 制作 美丽 黄 氏 效果 ”的 操作 方法 


' DB" 


第 4 章 显示 导入 与 管理 视频 素材 _ 


素材 \ 第 4 章 \ 美 丽 黄 氏 ezp 


效果 \ 第 4 章 \ 美 丽 黄昏 ezp 


4.2.6 波纹 剪 切 : 制作 美 
丽 黄昏 效果 -mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 波纹 剪 切 : 制作 美丽 黄昏 效果 
选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 
牛 ， 如 图 4-54 所 示 。 


图 4-52 选择 “ 剪 切 ”命令 
04) 执行 操作 后 ， 
件 ， 如 图 4-53 所 示 。 


剪 切 视频 轨 中 的 素材 文件 


除了 运用 上 述 方法 剪 切 文件 ， 还 可 以 在 视 
频 轨 中 的 素材 文件 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 


快捷 菜单 中 选择 “ 剪 切 ”命令 ， 执 行 操作 后 ， 


也 可 以 剪 切 素材 。 


4.2.6 波纹 剪 切 : 制作 美丽 黄昏 效果 


在 EDIUS 9 中 ， 使 用 “ 剪 切 ” 
选 的 素材 部 分 ， 而 “波纹 剪 切 ” 可 以 让 
ee EF 紧 贴 前 段 素材 ， 
频 画 面 更 加 流畅 、 自 然 ， 不 留 空隙 。 


人 人 
节令 


下 面向 读者 介 


即 可 前 切 视频 轨 中 的 素材 文 ， 
| 材 文件 ， 


- 般 只 前 切 ， 
部 | 
使 前 切 过 后 的 视 | 


图 4-54 打开 一 个 工程 文件 


B02 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 进行 波纹 前 切 的 素 
如 图 4-55 所 示 。 


菜单 ， 在 弹出 的 
如 图 4-56 所 示 。 


| DD 
F 拉 菜单 中 选 


单 栏 中 Ri 击 “编辑 ” 


”命令 ， 
节令 
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执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 素材 文件 
进行 波纹 剪 切 操作 ， 此 时 后 段 素 材 会 贴 紧 前 段 素材 
文件 ， 如 图 4-57 所 示 


图 4-57 对 素材 文件 进行 波纹 剪 切 


除了 运用 
外 ， 在 EDIUS 
种 方法 波纹 前 
侠 按 Ctrl+X 组合 


上 述 方法 进行 波纹 前 切 素材 文件 

9 中 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 

切 素材 文件 。 

键 ， 剪 切 素 材 。 

图 按 AltrX 组 合 键 ， 剪 切 素材 。 

图 在 轨道 面板 的 上 方 ， 单 击 “ 剪 切 (波纹 ) ” 
按钮 ， 剪 切 素材 。 


4.2.7 ”替换 素材 :制作 四 季风 景 画 面 


在 EDIUS 9 中 编辑 视频 时 ， 用 户 可 以 根据 
素材 文件 进行 替换 操作 ， 使 制作 的 视频 更 加 符合 
的 需求 。 下 面向 读者 介绍 替换 素材 文件 的 操作 方 


4.2.7 蔡 换 素材 : 制作 四 
季风 景 画面 mp4 


和 下拉 东单 中 光 尖 :替换 ”| 


! GEB 02 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 替换 的 素材 文件 ， 


如 图 4-59 所 示 。 


图 4-59 选择 需要 替换 的 素材 文件 


用 户 不 仅 可 以 替换 
混 
若 单 击 “ 全 部 ” 
4 全 部 内 容 


“编辑 ”菜单 
“素材 ” 


在 “替换 ” 子 菜单 中 ， 


素材 文件 ， 还 可 以 替换 素材 文件 中 的 滤 镜 、 
合 器 以 及 素材 和 滤 镜 等 内 容 。 
命令 ， 


则 替换 该 素材 文件 


四 在 


命令 ， 如 


| 图 4-60 所 示 。 


| | 


图 4-60 选择 相应 命令 


GE ， 即 可 替换 视频 轨 中 的 素材 文 
| 件 ， 已 经 将 “春季 ”素材 替换 为 “秋季 ”素材 文件 ， 
单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 素 材 画 下 


【操练 + 视频】 
Mg eh 制作 四 季风 景 画面 | 
01) 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ， 


个 工程 文件 ， 如 图 4-58 所 示 。 


a 
ncd00:00:00:00 上 


图 4-58 打开 一 个 工程 文件 


上 效果 ， 如 图 4-61 所 示 。 
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"~ 专家 指点 
除了 利用 上 述 方法 进行 替换 素材 文件 外 , 在 EDIUS 9 中 , 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 替换 素材 文件 。 
全 按 ShiftrR 组 合 键 ， 蔡 换 素材 。 
图 在 轨道 面板 上 方 单 击 “ 蔡 换 素材 ”按钮 ， 弹 出 列表 框 选择 “素材 ”选项 ， 蔡 换 素材 。 
图 在 视频 轨 中 选择 需要 普 换 的 素材 文件 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “替换 ”| “素材” 
命令 ， 蔡 换 素 材 。 


4 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 将 视频 剪 切 成 多 个 不 | [EEC 
同 的 片段 ， 使 制作 的 视频 更 加 完美 。 本 节 主 要 向 读 | 国生 和 
者 介绍 添加 视频 画面 剪 切 点 的 操作 方法 。 ! 


4.3.1 添加 剪 切 点 : 剪辑 海滩 风光 视频 


图 4-63 移动 时 间 线 的 位 置 
4.3.1 添加 剪 切 点 : 剪辑 
海滩 风光 视频 .mp4 


在 “添加 前 切 点 ” 子 菜单 中 ， 如 果 用 户 选 

择 “ 所 有 轨道 ”命令 ， 则 在 所 有 轨道 的 时 间 线 
! | 位 置 ， 添 加 视频 剪 切 点 ， 对 所 有 轨道 中 的 视频 

GEBm ii##。 文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 进行 前 切 操作 。 

个 工程 文件 ， 如 图 4-62 所 示 。 | 


| GE303) 四 在 菜单 栏 中 单 击 “ 编 辑 ” 菜 单 ， 四 在 
! 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “添加 剪 切 点 ”|“ 选 定 轨道 ” 
命令 ， 如 图 4-64 所 示 。 


图 4-62 打开 一 个 工程 文件 
在 轨道 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:05:00 
的 位 置 处 ， 如 图 4-63 所 示 。 


图 4-64 选择 相应 命令 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


B09 执行 操作 后 ， 即 可 在 视频 轨 中 的 时 间 线 位 
置 添 加 剪 切 点 ， 将 视频 文件 剪 切 成 两 段 ， 如 图 4-65 


所 示 。 

GEB0) 用 与 上 同样 的 方法 ， 在 视频 轨 中 的 | 和 
00:00:07:14 的 位 置 处 ， 添 加 第 2 个 剪 切 点 ， 再 次 将 ， 。 
视频 进行 剪 切 操作 ， 如 图 4-66 所 示 。 | wb 


GD 06) 前 切 完成 后 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “ 播 | 
放 ” 按 钮 ， 预 览 剪 切 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 4-67 | EE 


所 示 。 图 4.65 “将 视频 文件 剪 切 成 两 自 


图 4-66 ”再 次 将 视频 进行 前 切 操作 


得 ii、 部 cr Ti 


mi. 


中 本 本 ea 


@ 专家 指点 
除了 利用 以 上 的 方法 对 所 有 轨道 中 时 间 
线 位 置 的 视频 文件 进行 剪 切 操作 之 外 ， 在 lemp 
EDIUS 的 轨道 面板 中 ， 按 ShiftrC 组 合 键 , 也 ||， 全 罗 本 昌 4 。 去 除 前 切 点 ， 编 得 
可 以 快速 对 所 有 轨道 中 时 间 线 位 置 的 视频 文 |， ”| 海滩 风光 视频 mp4 
牛 进 行 前 切 操作 。 
件 进行 前 切 操作 i 
一 一 去 除 剪 切 点 : 剪辑 海滩 风光 视频 

GEB 中 打开 上 一 例 的 效果 文件 ， 在 视频 轨 中 ， 选 

在 EDIUS 9 中 ， 如 果 用 户 希望 去 除 视频 中 间 的 择 第 2 段 和 第 3 段 视频 文件 ， 如 图 4-68 所 示 。 
剪 切 点 ， 将 多 段 视频 再 合并 成 一 段 视频 ， 此 时 可 以 ;GaEB02) @ 在 菜单 栏 中 单 击 “ 编 辑 ” 菜单 ，@ 在 
运用 “去除 前 切 点 ”命令 进行 操作 。 ; 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “去 除 剪 切 点 ”命令 ， 如 


图 4-69 所 示 。 
至 


二 效果 \ 第 4 章 、 海 淮 风 光 


4.3.2 ”去 除 剪 切 点 : 编辑 海滩 风光 视频 
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世人 人 六 开 局 。”。 态 。。 记 全 -38 和 % 吉 业 有 


图 4-68 选择 第 2 段 和 第 3 段 视频 文件 


Ga 6 用 与 上 同样 的 方法 ， 去 除 视频 文件 中 的 其 他 
} 剪 切 点 ,将 所 有 视频 合并 成 一 段 视频 ， 如 图 4-71 所 示 。 


E aa 


图 4-69 选择 “去 除 剪 切 点 ”命令 | 
GEB 03) 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 去 除 视频 文件 中 | 


的 前 切 点 ， 将 两 段 视频 合 为 一段 ， 如 图 4-70 所 示 。 ; 图 4 .71 将 所 有 视频 合并 成 一 段 视频 
E44 

在 编辑 视频 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 对 已 完成 的 操 ; [操练 + 视频 】 
作 进行 撤销 和 恢复 操作 ， 熟 练 地 运用 撤销 和 恢复 功 | 一 撤销 操作 : 编辑 喜庆 锅 寿 视频 


者 介 GD) 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
lf。! 个 工程 文件 ， 如 图 4-72 所 示 。 


能 将 会 给 工作 带 来 极 大 的 方便 。 本 节 主要 所 
绍 撤销 和 恢复 的 操作 方法 ,希望 读者 可 以 熟练 党 
4.4.1 撤销 操作 : 编辑 喜庆 贺 寿 视频 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 如 果 用 户 对 视频 素材 | 
进行 了 错误 操作 ， 此 时 可 以 对 错误 的 操作 进行 撤销 ， 


还 原 至 之 前 正确 的 状态 。 


的 /局 6 二 效果 \ 第 4 章 \ 喜 庆贺 寿 .emp | ! 


4 1 拟 销 操作 ， 编 辑 喜 | ; 
| 庆 痪 志 视 频 mp4 : 


图 4-72 打开 一 个 工程 文件 


一 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 和 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


EE 区 


对 视频 素材 进行 剪 切 操作 


关闭 。。 口 。 本 要 -39% 被 


图 4-73 
IB 03) 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 编 辑 ”| “撤销 ” 命 今 ， 


如 图 4-74 所 示 。 


图 4-74 选择 相应 命令 


所 示 。 


除了 利用 以 上 的 方法 进行 撤销 操作 之 外 ， 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+Z 组 合 键 ， 也 
! © 可 以 快速 进行 撤销 操作 。 


: 4.4.2 ”恢复 操作 : 还 原 撤销 视频 状态 

: 在 EDIUS 中 编辑 视频 时 ， 用 户 可 以 对 撤销 的 
作 再 次 进行 恢复 ， 人 恢复 至 撤销 之 前 的 视频 状 
1 态 。 恢 复 操作 的 方法 很 简单 ， 用 户 在 撤销 文件 的 操 
! 作 后 ， 选 择 “编辑 ” |“ 恢复 如 图 4-76 所 示 ， 
; 即 可 恢复 至 撤销 之 前 的 视频 状态 。 


» As AN 
命令 ， 


PLnREE @@ 四 


GIEB 04) 执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 剪 切 操作 ， 
进行 撤销 , 还 原 至 之 前 未 进行 剪 切 的 状态 , 如 图 4-75 ; 


剪辑 视频 素材 以 及 查看 剪辑 的 视频 素材 等 。 在 进行 视频 剪辑 时 ， 用 户 只 要 掌握 好 这 些 
剪辑 视频 的 方法 ， 便 可 以 制作 出 更 为 完美 、 流 畅 的 视频 画面 效果 。 


[新 [ 手 ( 重 点/ 素 [a1 


才 精确 删除 视频 素材 过 精确 剪辑 视频 素材 
败 查看 剪辑 的 视频 素材 


[ 效 [ 果 [( 加 [ 片 [ 欣 [ 安 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 对 视频 进行 精确 剪辑 操作 ， 如 精确 删除 视频 素材 、 精 确 | 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


5.1 


在 EDIUS 9 中 ， 提 供 了 精确 删除 视频 素材 的 方法 ， 包 括 直接 删除 视频 素材 、 波 纹 删 除 视频 素材 、 删 除 
视频 部 分 内 容 以 及 删除 和 / 出 点 之 间 的 内 容 等 ， 方 便 用 户 对 视频 素材 进行 更 精确 的 剪辑 操作 。 本 节 主 要 向 
读者 介绍 精确 删除 视频 素材 的 操作 方法 。 

5.1.1 直接 删除 ， 删 除 视频 中 多 余 的 画 面 | | 03) 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

和 CA “删除 ”命令 ， 如 图 5-3 所 示 。 
用 户 在 编辑 多 段 视频 的 过 程 中 ， 如 果 中 间 某 段 ， 

视频 无 法 达到 用 户 的 要 求 ， tel 
频 进行 删除 操作 。 下 面向 读者 介绍 “直接 删除 : 删 ; 
除 视频 中 多 余 的 画面 ”的 操作 方法 。 | 


5.1.1 直接 删除 ， 删除 视 
频 中 多 余 的 画面 .mp4 


【操练 + 视频 】 | 
一 直接 删除 : 删除 视频 中 多 余 的 画面 网 53 选 皇 4 出 隐 六 各 办 
EB 中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 打开 一 | GE309 执行 操作 后 ， 即 可 删除 视频 负 中 的 视频 素 
个 工程 文件 ， 如 图 5-1 所 示 。 ， 材 ,被 删除 的 视频 位 置 呈 空白 显示 ,如 图 5-4 所 示 。 
严 | 
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ss00:00:00:00 


图 5-1 打开 一 个 工程 文件 
在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 删除 的 视频 片段 ， 
如 图 5-2 所 示 。 


图 5-4 被 删除 的 视频 位 置 呈 空白 显示 


除了 上 述 删除 视频 素材 的 方法 之 外 ， 用 户 
在 EDIUS 9 中 ， 还 可 以 通过 以 下 3 种 方法 删 


除 视频 素材 。 
! | 便 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 按 Delete 键 ， 
| 即 可 删除 视频 。 

| | @ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 在 轨道 面板 的 
| 上 方 ， 单 击 “ 删 除 ” 按钮 ， 删 除 视频 素材 。 


@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 选 择 “ 编 
辑 ”| “删除 ”命令 ， 删 除 视 频 素材 。 


图 5-2 选择 需要 删除 的 视频 片段 
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a00-00:00.00 


5.1.2 ”波纹 删除 ， 删 除 动物 画面 制作 视频 


在 EDIUS 中 使 用 波纹 删除 视频 素材 时 ， 删 除 ; 
的 后 段 视频 将 会 贴 紧 前 一 段 视频 ， 使 视频 画面 保持 ; 
流畅 。 下 面向 读者 介绍 波纹 删除 ， 删 除 动物 画面 制 ; 
作 视 频 的 操作 方法 。 | 


ws 器 医 区 和 下 未 材 、 第 5 章 \ 动 物 ezp : 
EE 效果 \ 第 5 章 \ 动 物 ezp | ; 


二 1 2。 波纹 别 除 :出 除 动 


物 画 面 制作 视频 .mp4 


图 5-7 选择 “波纹 删除 ”命令 


[操练 + 视频 】 ! 
一 一 波纹 删除 : 删除 动物 画面 制作 视频 | 执行 操作 后 ， 即 可 波纹 删除 视频 素材 ， 
GLB 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 被 删除 的 后 一 段 视频 将 会 贴 紧 前 一 段 视频 文件 ， 如 


个 工程 文件 ， 如 图 5-5 所 示 。 | 图 5-8 所 示 。 


图 5-5 打开 一 个 工程 文件 | 
GEB 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 波纹 删除 的 视频 片 ; 
段 ， 如 图 5-6 所 示 。 | 


相 了 运 上 入 上 述 方法 进行 波纹 删除 视频 素 


在 EDIUS 9 中 还 可 以 通过 以 下 3 种 

除 视 频 素 材 。 

要 删除 的 视频 文件 ， 按 AlttDelete 
de 即 可 删除 视频 。 

全 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 在 轨道 面板 的 
上 方 ， 单 击 “波纹 删除 ”按钮 ， 即 可 删 
除 视频 素材 。 

@ 选择 需要 删除 的 视频 文件 ， 选 择 “ 编 
辑 汪 波纹 删除 ”命令 , 即 可 删除 视频 素材 。 


上 


下 


' 5.1.3 删除 部 分 将 部 分 视频 片段 进行 
删除 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 对 视频 中 的 部 分 内 容 
单独 进行 删除 操作 ， 如 删除 视频 中 的 音频 文件 、 转 
| 场 效果 、 混 合 效果 以 及 各 种 滤 镜 特效 等 属性 。 


KE 


为 了 保持 视频 画面 的 流畅 性 ,，“ 波 纹 而 除 ”| ; 
令 一 般 在 剪辑 大 型 电视 节目 时 运用 较 多 。 | 


GuEB 03) 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 波 ， 
纹 删 除 ”命令 ， 如 图 5-7 所 示 。 
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这 2 有 ai 素材 \ 第 5 章 \ 彩 色 泥人 ezp 
:局 效果 \ 第 5 章 \ 彩 色 泥 人 ezp 


5.1.3 删除 部 分 : 将 部 分 视 
频 片段 进行 删除 mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 删除 部 分 : 将 部 分 视频 片段 进行 删除 


GIB" 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ! 
个 工程 文件 ， 如 图 5-9 所 示 。 


图 5-11 选择 相应 命令 


(ui 


图 5-9 打开 一 个 工程 文件 
02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 删除 部 分 内 容 的 视 ， 


频 文件 ， 如 图 5-10 所 示 。 
图 5-12 ”删除 视频 中 的 音频 部 分 


' 5.1.4 删除 入 /出 点 : 删除 视频 中 的 
入 点 和 出 点 
当 用 户 在 视频 中 标记 了 入 点 和 出 点 时 间 后 ， 此 
| 时 用 户 可 以 对 入 点 和 出 点 之 间 的 视频 内 容 进 行 删除 
| E， 使 制作 的 视频 更 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读 
| 者 介绍 删除 入 /出 点 删除 视频 中 的 入 点 和 出 点 的 
| 操作 方法 。 


图 5-10 选择 需要 删除 部 分 内 容 的 视频 文件 
GLB 05) 在 选择 的 视频 文件 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 部 分 ”| “波纹 删除 半 
频 素 材 ” 命 令 ， 如 图 5-11 所 示 。 ! 
人 GEB09) 执行 操作 后 , 即 可 删除 视频 中 的 音频 部 分 ， 


立 ezp 
立 . 


ezp 


5.1.4 删除 入 出 点 : 删除 视 
频 中 的 入 点 和 出 点 .mp4 


使 视频 静音 ， 如 图 5-12 所 示 。 | [操练 + 视频 ]】 
一 一 删除 入 / 出 点 : 删除 视频 中 的 入 点 和 出 点 
除了 运用 上 述 的 方法 删除 视频 中 的 部 分 内 | ;GEB09 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
容 , 在 EDIUS 9 中 ，, 还 可 以 选择 “编辑 ”| “部 | ; 个 工程 文件 ， 如 图 5-13 所 示 。 


分 删除 ”命令 ， 在 弹出 的 子 菜单 中 选择 相应 的 | ; EB 02 在 视频 轨 中 ， 选 择 已 经 设置 好 和 人 点 和 出 点 
选项 ， 也 可 以 删除 视频 中 的 部 分 内 容 。 ;的 视频 文件 ， 如 图 5-14 所 示 。 


图 5-16 ”删除 入 点 与 出 点 之 间 的 视频 文件 


| 5.1.5 ”删除 间隙 :删除 多 个 视频 间 的 缝隙 
| 在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 对 视频 轨 中 视频 
! 素材 间 的 间隙 进行 删除 操作 ， 使 制作 的 视频 更 加 


| 畅 。 下 面向 读者 介绍 删除 素材 间 的 间隙 的 操作 
1 方法 。 


图 5-14 选择 相应 的 视频 文件 
GEB 3) 选择 “编辑 "| “删除 入 /出 点 间 内 容 ” 命 令 ，! 5.1.5 删除 间隙 ， 删 除 多 
如 图 5-15 所 示 。 | | 个 视频 间 的 颖 队 mp4 


加 EB: 到 素材 \ 第 5 
效果 \ 第 5 


【操练 + 视频 】 
一 一 删除 间隙 : 删除 多 个 视频 间 的 缝隙 
| GE 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 打开 一 
;个 工程 文件 ， 如 图 5-17 所 示 。 


图 5-15 选择 相应 命令 
GE 50 执行 操作 后 ， 即 可 删除 入 点 与 出 点 
视频 文件 ， 如 图 5-16 所 示 。 
[CE 
除了 运用 上 述 方法 删除 视频 中 入 点 和 出 点 | ; 二 
之 间 的 内 容 外 ， 在 EDIUS 9 中 ， 用 户 还 可 以 | A 
通过 选择 “编辑 ” |“ 波纹 删除 入 /出 点 间 内 容 ”| ;GEED 62) 在 视频 轨 中 ， 
令 ! 件 ， 如 图 5-18 所 示 。 


命令 ， 来 删除 视频 中 入 点 和 出 点 之 间 的 内 容 。 
;GEB09 选择 “编辑 ”| “删除 间 阶 ”|“ 选 定 素材 ” 
速 删除 视频 中 入 点 和 出 点 之 间 的 内 容 。 


i 之 间 的 | 


选择 需要 删除 间隙 的 素材 文 


在 轨道 面板 中 ， 按 AltrD 组 合 键 ， 也 可 以 快 
命令 ， 


| 命令 ， 如 图 5-19 所 示 。 
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执行 操作 后 ， 即 可 删除 选 定 素 材 之 间 的 间 
隙 ， 如 图 5-20 所 示 。 


图 5-20 ”删除 选 定 素材 之 间 的 间隙 


除了 运用 上 述 方法 删除 素材 文件 之 间 的 间 
际 ， 在 EDIUS 9 中 ， 按 Backspace 键 ， 也 可 以 
快速 删除 素材 文件 之 间 的 间隙 。 


读者 介绍 精确 剪辑 视频 素材 的 操作 广 主要 包括 设置 素材 持续 时 间 、 设 置 视频 素材 速度 、 设 置 时 间 重 映 
射 以 及 将 视频 解锁 分 解 等 内 容 。 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 。 


5.2.1 调节 区 间 : 设置 素材 持续 时 间 ;GEB07 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 设置 视频 
材 的 持续 时 间 ， 从 而 使 视频 素材 的 长 度 或 长 或 短 ， 但 
视频 中 的 某 画 面 实现 快 动作 或 者 慢 动作 的 效果 。 下 面 
向 读者 介绍 “调节 区 间 : 设置 素材 持续 时 间 ” 的 操作 
方法 。 


Ey 有 Di 几 素材 \ 第 5 章 \ 毛 绒 公 仔 ezp 
”二 效果 \ 第 5 章 \ 毛 绒 公 仔 ezp 


5.2.1 调节 区 间 : 设置 素 
材 持续 时 间 mp4 


至 一 | 
ncd00:00:00:00 


[操练 + 视频 】 ! 图 5-21 打开 一 个 工程 文件 
一 一 调节 区 间 : 设置 素材 持续 时 间 | 


GE 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 设置 持续 时 间 的 素 
材 文件 ， 如 图 5-22 所 示 。 


“素材 ”菜单 ; 加 漳 晶 下拉: 
如 图 5-23 所 示 。 


续 时 间 ” 


文件 所 骂 讽 加 


EDIUS 


图 5-23 选择 “持续 时 间 ” 命 令 
GEB 59 执行 操作 后 ，@@ 弹 出 “持续 时 间 ”对话 杠 : 
你 在 “持续 时 间 ” 数 值 框 中 输入 00:00:09:00， 如 
图 5-24 所 示 。 


图 5-24 输入 持续 时 间 数 值 
EB 05) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 调 
整 素材 文件 的 持续 时 间 ， 如 图 5-25 所 示 。 

EB 06) 单 击 录制 窗口 “播放 ”按钮 ， 预 览 


下 方 的 “ 
调整 持续 时 间 后 的 素材 画面 ， 如 图 5-26 所 示 。 


H 
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图 5-25 


除了 利用 上 述 方法 调 
还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 i 
图 按 Alt+U 组 合 键 ， 识 
侠 在 视频 轨 中 的 素材 文 

在 弹出 的 快捷 菜 


单 F 
命令 ， 也 可 以 快速 调 


固 东 江上 直 
辣 论 系 


件 上 , 单 击 
1 选择 “ 持 
整 素材 持续 时 让 


二 


设置 视频 素材 速度 
在 EDIUS 9 中 , 用 户 不 持续 时 间 ” 
对 话 框 调整 视频 的 播放 速度 ， 还 可 以 通过 “素材 速 
对 话 框 来 调整 视频 素材 的 播放 速度 。 
s 回 医 二 2 区 名 5 加 素 材 \ 第 5 章 \ 日 出 美景 .ezp 
-有 效果 \ 第 5S 章 \ 日 出 


H 美 景 .ezp 
5.2.2 调整 速度 : 设置 视 
频 素 材 速度 mp4 


` 5.2.2 调整 速度 ， 设 置 视 


又 可 以 通过 “ 


| 度 ” 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 调整 速度 : 设置 视频 素材 速度 
1 EB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 5-27 所 示 。 


WW 
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ma00:00:00:00 


图 5-27 打开 一 个 工程 文件 


CED 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 设置 速度 的 素材 文 ; 


件 ， 如 图 5-28 所 示 。 


1 全 Pe] 


图 5-28 选择 需要 设置 速度 的 素材 文件 


除了 运用 上 述 方法 调整 素材 的 速度 ， 在 


EDIUS 9: 
材 的 速度 。 
图 按 AlttE 组 合 键 ， 调 整 素材 的 速度 。 

图 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 , 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 时 间 效 果 ¥ 速 
度 ”命令 ， 也 可 以 快速 调整 素材 的 速度 。 

GD) 单 击 

选择 “时 间 效果 ” 


!， 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 调整 素 


© 


图 5-29 选择 相应 命令 


“素材 ”菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 | 


执行 操作 后 ,人 @ 弹 出 “素材 速度 ”对 话 框 ; 
四 在 “ 右 侧 的 数值 框 中 输入 50， 设 置 素材 
的 速度 比率 ， 如 图 5-30 所 示 。 


| 图 5-30 设置 素材 的 速度 比率 

| GEB 05) 单 击 “ 确 定 ” 按钮, 返回 EDIUS 工作 界面 ， 
| 在 视频 轨 中 可 以 查看 调整 速度 后 的 素材 文件 区 间 变 
| 化 ， 如 图 5-31 所 示 。 


: 图 5-31 查看 调整 志 度 后 的 素材 
| GE 06) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
; 调整 速度 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 5-32 所 示 。 


ncd00:00:04:00 1 


图 5-32 预览 调整 速度 后 的 视频 画面 效果 


5.2.3 ”设置 时 间 : 设置 素材 时 间 重 映射 


在 EDIUS 9 中 ， 时 间 重 映射 的 实质 就 是 用 关键 
帧 来 控制 素材 的 速度 。 下 面向 读者 介绍 “设置 时 间 : 


设置 素材 时 间 重 映射 ”的 操作 方法 。 
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GLB) O@ 单 击 “ 素 材 ” 菜单 ，@ 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “时 间 效 果 ”|“ 时 间 重 映射 ”命令 ， 如 
图 5-35 所 示 。 


本 本 未 材 \ 第 5 章 \ 烟花 晚会 .ezp 
效果 \ 第 5 章 \ 烟 花 晚会 emp 


5.2.3 设置 时 间 : 设置 素 
时 间 重 映射 mp4 


[操练 十 视频 】 
一 一 设置 时 间 : 设置 素材 时 间 重 映射 : 
EB 0 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 ，! 
个 工程 文件 ， 如 图 5-33 所 示 。 | 


| 图 5-35 选择 相应 命令 
| GE 中 执行 操作 后 ， 弹 出 “时 间 重 映射 ”对 话 框 ， 
| @ 在 中 间 的 时 间 轨 道中 将 时 间 线 移 至 00:00:02:02 
| 的 位 置 处 ，@ 单 击 上 方 的 “添加 关键 帧 ”按钮 ， 如 
! 图 5-36 所 示 。 


图 5-33 打开 一 个 工程 文件 
EB 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 设置 时 间 重 喘 射 的 | 
素材 文件 ， 如 图 5-34 所 示 。 | 


EE EE 


| 图 5-36 单 击 “添加 关键 帧 ”按钮 
| GE 59) 执行 操作 后 ， 即 可 在 时 间 线 位 置 添加 一 个 


关键 帧 ， 如 图 5-37 所 示 。 


图 5-34 选择 需要 设置 时 间 重 映射 的 素材 文件 


除了 运用 上 述 方法 设置 视频 时 间 重 映射 ， 
在 EDIUS 9 中 ， 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 设 
置 视频 时 间 重 映射 。 
图 按 ShiftrAItHE 组 合 键 ， 设 置 素材 的 时 间 

重 映射 。 
@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 , 单 击 鼠 标 右键 ， 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 效 果 站 时 
间 重 映射 ”命令 ， 也 可 以 快速 调整 素材 
的 时 间 重 映射 。 


图 5-37 ”添加 一 个 关键 帧 
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选择 刚 添加 的 关键 帧 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 向 
左 拖 忠 关键 帧 的 位 置 ， 设 置 第 一 部 分 的 播放 时 间 短 
于 素材 原 速度 ， 使 第 一 部 分 的 视频 播放 时 间 加 速 ， 
如 图 5-38 所 示 。 


GuEB 09) 在 对 话 框 中 ， 将 鼠标 移 至 “烟花 晚会 ”素材 
文件 的 第 4 个 关键 帧 的 时 间 线 上 ， 此 时 鼠标 指针 呈 双 
向 箭头 形状 , 单 击 鼠 标 左 键 并 向 右 拖 忠 至 视频 结尾 处 ， 
将 关键 帧 时 间 线 调整 为 一 条 直线 ， 如 图 5-41 所 示 。 


确定 取消 
图 5-38 使 第 一 部 分 的 视频 播放 时 间 加 速 | 图 5-41 将 关键 帧 时 间 线 调 整 为 一 条 直线 
@ 继 续 将 时 间 线 移 至 00:00:04:19 的 位 置 ， 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 
处 ，@ 单 击 “ 添 加 关键 帧 ”按钮 ， 再 次 添加 一 个 关 ;EDIUS 工作 界面 , 完成 视频 素材 时 间 重 映射 的 操作 ， 
键 帧 ， 如 图 5-39 所 示 。 | 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 时 间 
调整 后 的 画面 效果 ， 如 图 5-42 所 示 。 


图 5-39 ”再 次 添加 一 个 关键 帧 | 
选择 刚 添加 的 关键 帧 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 向 
右 拖 虹 关 键 帧 的 位 置 ， 设 置 第 二 部 分 的 播放 时 间 长 
于 素材 原 速度 ， 使 第 二 部 分 的 视频 播放 时 间 变 慢 ， 
如 图 5-40 所 示 。 


图 5-40 使 第 二 部 分 的 视频 播放 时 间 变 慢 | 


图 5-42 ”预览 视频 时 间 调整 后 的 画面 效果 


5.2.4 ”解锁 视频 :将 视频 画面 解锁 分 解 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 将 视频 轨 中 的 视频 和 
音频 文件 进行 解锁 操作 ， 以 便 单 独 对 视频 或 者 音频 


进行 剪辑 修改 。 下 面 介绍 “解锁 视频 : 将 视频 画面 ， 


解锁 分 解 ” 的 操作 方法 。 


外 ) 二 0 二 效果 \ 第 5 章 \ 高 山 峻 岭 emp 
5.2.4 解锁 视频 : 将 视频 


画面 解锁 分 解 mp4 


【操练 + 视频】 
一 一 解锁 视频 : 将 视频 画面 解锁 分 解 
EB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ” 
个 工程 文件 ， 如 图 5-43 所 示 。 


EDIUS 文件 曲名 视 习 


命令 ， 


打开 


”PnPEG 和 四 
r 


图 5-43 ”打开 一 个 工程 文件 
GuEB 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 分 解 的 素材 文件 ， 
如 图 5-44 所 示 。 


图 5-44 选择 需要 分 解 的 素材 文件 


GEB09) @ 单 击 “ 素 材 ” 菜单 ，@ 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “连接 /组 ”|“ 解 除 连接 ”命令 , 如 图 5-45 
所 示 。 


' EB 单 


| 进行 解锁 操作 ， 
| 件 ， 如 图 5-46 所 示 。 
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PLREEC 对 昌 


如是 芋 有 “ 


图 5-45 选择 相应 命令 
mm 执行 操作 后 ， 即 可 对 视频 轨 中 的 视频 文件 
选择 视频 轨 中 被 分 解 出 来 的 音频 文 


图 5-46 选择 视频 轨 中 被 分 解 出 来 的 音频 文件 
击 鼠 标 左 键 并 向 右 拖 史 ， 即 可 调 


整 音 坟 


频 


| 文件 的 位 置 ， 如 图 5-47 所 示 。 


ED) 单 击 录制 窗口 下 方 的 


图 5-47 调整 音频 文件 的 位 置 


“播放 ”按钮 ， 预 览 
效果 ， 如 图 5-48 所 示 。 


H 


分 解 后 的 视频 画 
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图 5-48 预览 分 解 后 的 视频 画面 效果 


除了 运用 上 述 方法 分 解 视频 文件 外 ， 还 可 

以 通过 以 下 两 种 方法 分 解 视频 文件 。 

图 按 AlttY 组 合 键 ， 分 解 视频 文件 。 

@ 在 视频 轨 中 的 素材 文件 上 , 单 击 鼠标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “连接 /组 ”|“ 解 
锁 ” 命 令 ， 也 可 以 快速 分 解 视频 文件 。 


全 后 “ 攻 疙 不 二 时 淹 志 胡 信 | 图 5-50 选择 相应 命令 
2.5 组 合 视 频 ， 将 多 个 素材 进行 组 合 IE 执行 操作 后 ， 即 可 对 两 素材 文件 进行 组 全 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 不 仅 可 以 对 视频 轨 中 的 文 | 操作， 在 组 合 的 素材 文件 上 ， 按 住民 标 左 键 并 向 右 抑 
件 进 行 解锁 分 解 操作 ， 还 可 以 对 分 解 后 的 视频 或 者 |， 所， 此 时 组 合 的 素材 将 被 同时 移动 ， 如 图 5-51 所 示 。 
多 段 不 同 的 素材 文件 进行 组 合 操作 ， 方 便 用 户 对 素 
材 文件 进行 统一 修改 。 下 面向 读者 介绍 “组 合 视频 ， 
将 多 个 素材 进行 组 合 ”的 操作 方法 。 
sa 来 村 \ 第 率 \ 小 让 ezp 

| 效果 \ 第 5 率 \ 小 让 ezp 


"EC Ci TA | 


[操练 + 视频 】 
一 一 组 合 视频 : 将 多 个 素材 进行 组 合 国 9 
GB 07 选择 “文件 "| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 图 5-51 单 击 和 饼 标 左 键 并 向 右 拖 六 
个 工程 文件 ， 如 图 5-49 所 示 。 | GEB09) 至 合适 位 置 后 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 同时 


} 移动 被 组 合 的 素材 文件 ， 如 图 5-52 所 示 。 
ED) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
组 合 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 ， 如 图 5-53 所 示 。 


业 


除了 运用 上 述 方法 对 素材 文件 进行 组 合 操 
作 之 外 ， 在 EDIUS 9 中 选择 需要 组 合 的 素材 
文件 后 ， 选 择 “ 素 材 ” | “连接 /组 |“ 设置 组 ” 
命令 ， 也 可 以 快速 将 素材 文件 进行 组 合 操作 。 
在 “连接 /组 ” 子 菜单 中 ， 用 户 还 可 以 直接 按 
G 键 ， 快 速 对 素材 文件 进行 组 合 操作 。 


图 5-49 打开 一 个 工程 文件 


按 住 Ctrl 键 的 同时 ， 分 别 选择 两 段 素材 文 
件 ， 在 选择 的 素材 文件 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “连接 /组 ”|“ 设 置 组 ”命令 ， 如 
图 5-50 所 示 。 
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[LE 目 


| 图 5-54 打开 一 个 工程 文件 
;GED 62) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 进行 解 组 的 素材 文 
| 件 ， 在 选择 的 素材 文件 上 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 
} 快捷 菜单 中 选择 “连接 /组 ”| “ 解 组 ”命令 ， 执 行 
|! 操作 后 ， 即 可 对 两 段 素 材 文件 进行 解 组 操作 ， 在 解 
组 的 素材 文件 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 右 拖 种 ， 此 时 
;视频 轨 中 的 两 段 素材 文件 不 会 被 同时 移动 ， 只 有 选 
; 择 的 当前 素材 才 会 被 移动 ， 如 图 5-55 所 示 。 


图 5-52 移动 被 组 合 的 素材 文件 | 


red0.01:0.0.: 12:23 
图 5-53 ”预览 被 组 合 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 


5.2.6 ” 解 组 视频 : 将 素材 进行 解 组 分 开 
当 用 户 对 素材 文件 统一 剪辑 、 修 改 后 ， 此 时 可 ; ee ee 
以 对 组 合 的 素材 文件 进行 解 组 操作 。 下 面向 读者 介 ;GEB03) 至 合适 位 置 后 ， 释 放 卢 标 左 键 ， 即 可 单独 
绍 “ 解 组 视频 。 将 素材 进行 解 组 分 开 ” 的 操作 方法 。， 移动 被 解 组 后 的 素材 文件 ， 如 图 5-56 所 未。 
| GED00 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ” 按钮， 预览 
se EE RH 
XR 文 件 EETEIETI np 被 解 组 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 ， 如 图 5-57 所 示 


图 5-55 对 两 段 素 材 进行 解 组 操作 


图 选择 视频 轨 中 的 素材 文件 ， 单 击 “ 素 材 ” 
菜单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “连接 / 
组 ” |“ 解 组 ”命令 ， 解 组 视频 文件 。 


地 


选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 5-54 所 示 。 ! 


ICEEESS 
素材 | | 除了 运用 上 述 方法 解 组 视频 文件 外 ， 在 
' | EDIUS 9 中 ， 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 解 组 视 
人 | | 频 文件 。 
练 + 视频 ! 
he | | @ 按 AltrG 组 合 键 ， 解 组 视频 文件 。 
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图 5-56 移动 解 组 后 的 素材 文件 ! 图 5-58 选择 需要 调整 的 视频 素材 


: 图 5-59 弹出 “均衡 化 ”对 话 框 


图 5-57 ”预览 被 解 组 、 移 动 后 的 素材 画面 效果 


5.2.7 ”调整 音频 : 调整 视频 中 的 音频 
均衡 化 | 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 调整 视频 中 ! 图 5-60 更 改 “ 音 量 ” 右 侧 的 数值 
的 音频 均衡 化 ， 轻 松 完成 音量 的 均衡 操 下 面向 | GEB 00 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 调 
读者 介绍 “调整 音频 ， 调 整 视频 中 的 音频 均衡 化 ” ; 整 视频 中 的 音频 均衡 化 效果 ， 单 击 录 制 窗口 下 方 的 
的 操作 方法 。 | 播放 ”按钮 , 预览 视频 夯 面 效果 , 聆听 音频 的 声音 ， 
| 如 图 5-61 所 示 。 


5.2.7 调整 音频 : 调整 视 
频 中 的 音频 均衡 化 .mp4 


【操练 + 视频 】 

一 一 调整 音频 : 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 
CEB 中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 
个 工程 文件 ,在 视频 轨 中 选择 需要 调整 的 视频 素材 ，， 国 .5.61 可 知 机 应 二 而 歼 生 
如 图 5-58 所 示 。 | 
GEB 2 在 选择 的 素材 文件 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 强 


除了 运用 上 述 方法 调整 视频 中 的 音频 均衡 


出 的 快捷 菜单 中 选择 “均衡 化 ”命令 , 弹出 “均衡 化 ”; | 化 效果 ， 在 EDIUS 9 中 ， 单 击 “ 素 材 ” 菜 单 ， 
对 话 框 ， 如 图 5-59 所 示 。 | | 在 弹出 的 菜单 列表 中 选择 “均衡 化 ”命令 ， 也 
GEB 09) 在 该 对 话 框 中 ,设置 “音量 ” 右 侧 的 数值 ;| 可 以 弹出 “均衡 化 ”对 话 框 ， 然 后 设置 相应 的 
为 -12， 如 图 5.60 所 示 。 ;| 参数 ， 即 可 调整 视频 中 的 音频 均衡 化 效果 。 
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5.2.8 调整 音效 : 调整 视频 中 的 音频 偏 移 | ED 在 弹出 的 对 话 笑 框 “方向 ”选项 组 中 选中 “向 


: 选 按钮 , 在 “ 偏 移 ”选项 区 中 设置 各 时 间 参 数 ， 
在 EDIUS 的 视频 文件 中 ， 如 果 视频 和 声音 存 | 前" 单 si 
如 图 5-64 所 示 。 


在 不 同步 的 情况 ， 此 时 用 户 可 以 使 用 EDIUS 的 1 
频 偏 移 功 能 调整 音频 素材 。 下 面向 读者 介绍 “调整 | 
音效 : 调整 视频 中 的 音频 偏 移 ”的 操作 方法 。 
素材 \ 第 5 章 \ 上 古镇 路 灯 emp | ，! 
效果 \ 第 5 章 \ 十 镇 路 条 ezp| | 


5.2.8 调整 音效 : 调整 视 
频 中 的 音频 偏 移 .mp4 


[操练 + 视频 】 | 图 5-64 设置 各 时 间 参 数 图 


一 调整 音效 : 调整 视频 中 的 音频 偏 移 | GEB09 设置 完成 后 ， 单 击 “确认 ”按钮 ， 返 回 


BB 选择 “文件 ” |“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 EDIUS 工作 界面 ， 此 时 视频 轨 中 的 素材 文件 将 发 生 
个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 选择 需要 调整 音频 的 视频 ， 变化 
素材 ， 如 图 5-62 所 示 。 | 


， 如 图 5-65 所 示 。 


序列 1 
! ， 必 国 / 


图 5-62 选择 需要 调整 音频 的 视频 素材 | 


图 5-65 素材 文件 发 生变 化 


Tp Tr < 6 报 放 村 :所 i 
SED Tz) 在 寺 择 的 素材 文件 上 ， 单 击 入 标 有 刍 ， 在， 全 
， 调整 乓 频 ,聆听 音频 的 声音 , 如 图 5- 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “音频 偏 移 ” 命令 ,弹出 “ 音 | a i 
! 所 示 。 


频 偏 移 ” 对 话 框 ， 如 图 5-63 所 示 。 
加- 日 % 对 


TIUEUEIm 
r 


图 5-63 ”弹出 “音频 偏 移 ” 对 话 框 | 
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频 中 的 音频 偏 移 效果 ， 还 可 以 在 EDIUS 9 中 ， 单 击 “ 素 材 ” 菜 单 ， 在 
”命令 ， 也 可 以 弹出 “音频 偏 移 ”对 话 框 。 


[53 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 对 视频 素材 进 ! EEC 
行 精确 剪辑 后 ， 可 以 查看 剪辑 后 的 视频 素材 是 否 
合用 户 的 需求 。 本 节 主要 向 读者 介绍 查看 剪辑 的 视 ， 
频 素材 的 操作 方法 。 | 


5.3.1 视频 显示 : 在 播放 窗口 显示 视频 

在 EDIUS 9 的 工作 界面 中 ， 被 剪辑 后 的 视频 
材 可 以 在 播放 窗口 中 显示 出 来 ， 方 便 用 户 查看 剪辑 
后 的 视频 素材 是 否 符合 要 求 。 下 面 介绍 “视频 显示 : 
在 播放 窗口 显示 视频 ”的 操作 方法 。 人 
“gm BE : 图 5-68 录制 窗口 中 的 视频 画面 效果 
效果 文件 | GEB09) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 在 播放 窗口 中 显示 


的 素材 文件 ， 如 图 5-69 所 示 。 
本 = 3 视频 显示 ， 在 播放 素材 文件 ， 如 EC 
EZ 窗口 显示 视频 .mp4 


ncd00:00:01:05 i 


【操练 + 视频 】 

一 一 视频 显示 : 在 播放 窗口 显示 视频 | 
GLB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 } 
个 工程 文件 ， 如 图 5-67 所 示 。 


于 


图 5-69 选择 相应 的 素材 文件 

单 击 “ 素 材 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 
E 播 放 窗口 显示 ”命令 ， 即 可 在 播放 窗口 中 
件 ， 如 图 5-70 所 示 。 


运用 上 述 方法 在 播放 窗口 中 显示 素材 
文件 之 外 ， 在 EDIUS 中 ， 按 ShifttY 组 合 键 ， 
也 可 以 在 播放 窗口 中 显示 素材 文件 。 


图 5-67 打开 一 个 工程 文件 
GEB62) 此 时 ， 录 制 窗口 中 的 视频 画面 效果 , 如 | 
图 5-68 所 示 。 | 
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EDIUS ET 3 ， 性 ”命令 ， 如 图 5-72 所 示 。 
r 


Alt + Enter 


图 5-70 在 播放 窗口 中 显示 素材 文件 
图 5-72 选择 “属性 ”命令 


5.3.2 ”查看 属性 : 查看 剪辑 的 视频 属性 ， GEg09) 部 由 “来 材 局 性 ”对 话 框 ， 在 “音频 信息 ” 

在 EDIUS 工作 措 面 中 ， 用 户 可 以 查看 前 后 ， 1 选项 卡 中 ， 可 以 查看 视频 文件 的 音频 的 相关 信息 ， 
的 视频 属性 ， 包 括 素材 的 持续 时 间 、 时 间 码 以 及 帧 ; 如 图 5-73 所 示 。 
尺寸 等 信息 。 下 面向 读者 介绍 “查看 属性 : 查看 前 | 
辑 的 视频 属性 ”的 操作 方法 。 | 


[操练 + 视频 】 

一 一 查看 属性 : 查看 剪辑 的 视频 属性 | 
GEB0m 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 在 视频 轨 中 ， 选 择 剪辑 后 的 视频 文件 ，; 0 刷新 波形 数据 @) 
如 图 5-71 所 示 。 | 


图 5-73 查看 音频 信息 
| GEB 09) 切换 至 “视频 信息 ”选项 卡 ， 在 其 中 可 以 


1 查看 视频 文件 的 # 
， 息 ， 如 图 5-74 所 示 。 


时 间 、 时 间 码 以 及 帧 尺寸 等 信 


图 5-71 选择 剪辑 后 的 视频 文件 
GE 02) 单 击 “素材 "菜单 , 弹出 下 拉 菜 单 , 选择 “ 属 | 
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图 5-74 查看 视频 信息 


除了 运用 上 述 方法 查看 视频 各 属性 之 外 ， 在 EDIUS 中 ， 选 择 相应 的 素材 文件 后 ， 按 Alt+Enter 组 
合 键 ， 也 可 以 快速 弹出 “素材 属性 ”对 话 框 ， 即 可 查看 视频 各 属性 。 


SIG@aaae 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 在 视频 素材 之 间 添 加 入 点 与 出 点 ， 用 于 更 精确 地 | 


标记 与 剪辑 视频 素材 ， 使 输出 后 的 视频 文件 更 加 符合 用 户 的 需求 。 本 章 主 要 向 读者 介 
绍 设 置 视频 入 点 和 出 点 的 操作 方法 ， 希 望 读 者 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


[新 [ 手 [ 重 [ 点 [ 康 [ 引 
骸 设置 素材 入 点 与 出 点 党 添加 与 编辑 素材 标记 


[效果 [图 [上 [区 [人 
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6.1 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 设 置 素材 的 入 点 与 出 
点 是 为 了 更 精确 地 剪辑 视频 素材 。 本 节 主 要 向 读 
介绍 设置 视频 素材 入 点 与 出 点 的 操作 方法 ， 希 望 读 
者 熟练 掌握 本 节 内 容 。 


6.1.1 设置 入 点 : 设置 枯木 黄 沙 视频 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 设 置 和 点 是 指标 记 视 | 
频 素 材 的 开始 位 置 。 下 面向 读者 介绍 “设置 人 点 : | 
设置 枯木 黄 沙 视频 ”的 操作 方法 。 | 
as[ 可 医 冯 2 攻 台 6 避 来 材 \ 第 6 章 \ 枯 木 黄 沙 ezp 
效果 第 6 章 \ 枯 术 黄 沙 ezp 


6.1.1 设置 入 点 : 设置 枯 
木 黄 沙 视频 .mp4 


图 6-3 选择 相应 命令 


GEB 0 执行 操作 后 ， 即 可 设置 视频 素材 的 入 点 ， 
| 被 标记 的 和 点 后 部 分 呈 亮 色 、 前 部 分 呈 灰 色 ， 如 
[操练 + 视频 】 | 图 6-4 所 示 。 
一 一 设置 入 点 : 设置 枯木 黄 沙 视频 | 
EB 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 一 ! 
个 工程 文件 ， 如 图 6-1 所 示 。 


视频 文件 


图 6-1 打开 一 个 工程 文件 | 除了 运用 上 述 方法 设置 视频 素材 的 入 点 之 
GEB 02) 在 视频 轨 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:02:00 的 | 外 ， 在 EDIUS 中 ， 按 I 键 ， 也 可 以 快速 设置 
位 置 处 ， 如 图 6-2 所 示 。 !' e 视频 素材 的 入 点 。 
| GEB05) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 即 可 


;预览 设置 入 点 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 6-5 所 示 。 


图 6-2 将 时 间 线 移 至 相应 位 置 | 图 6-5 预览 设置 入 点 后 的 视频 画面 效果 


6.1.2 ”设置 出 点 : 设置 美丽 夜景 视频 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 设 置 出 点 是 指标 记 视 
频 素 材 的 结束 位 置 。 下 面向 读者 介绍 “ 
设置 美丽 夜景 视频 ”的 操作 方法 。 


设置 出 点 : 


6.1.2 设置 出 点 : 设置 美 


夜景 视频 4 


[操练 + 视频】 
一 一 设置 出 点 : 设置 美丽 夜景 视频 
选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 
个 工程 文件 ， 如 图 6-6 所 示 。 


上 


和 


(| 


图 6-6 打开 一 个 工程 文件 
GEB 02) 在 视频 轨 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:08:00 的 
位 置 处 ， 如 图 6-7 所 示 。 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 
于 设置 视 


还 有 以 下 4 种 关 
页 入 点 与 出 点 的 操作 。 


加 在 录制 窗口 的 下 方 ， 单 击 “ 设 置 入 点 ” 按 
钮 ， 即 可 设置 视频 入 。 
图 在 录制 窗口 的 下 方 设置 出 点 ” 按 


钮 ， 即 可 设置 视频 人 
图 在 时 间 线 面板 中 需 3 
， 单 击 鼠 未 右 键 ， 在 弹出 的 使 信 荣 音 
对 “设置 入 点 ”命令 ， 即 可 设置 视 
频 入 点 位 置 
图 在 时 间 线 面板 中 需要 设置 视频 出 点 的 位 
置 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
en 设置 出 点 ”命令 ， 即 可 设置 视 


页 出 点 位 置 。 


区 未 材 \ 第 6 阐 \ 美 丽 夜景 ezp | ; 
:区 各 吧 效果 \ 第 6 章 \ 关 丽 夜景 emp | ; 


打开 一 bp 


GD 在 来 站 ， 


第 6 章 标记 设置 视频 入 点 和 出 点 “一 


朴 站 站 二 炸 


图 6-7 时 间 线 移 至 相应 


“标记 ”|“ 设 置 出 点 ” 


， 执 行 操作 后 ， a ns 此 


ee re ee 
} 标记 的 视频 呈 灰 色 显示 ， 如 图 6-8 所 示 。 


' @IEB® i 


[| 


图 6-8 设置 视频 素材 的 出 点 
击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 


;设置 出 点 后 视频 画面 效果 ， 如 图 6-9 所 示 。 


图 6-9 预览 设置 出 点 后 的 视频 画面 效果 


除了 运 有 
在 EDIUS 9 中 ， 
频 素材 的 出 点 。 


上 述 方 法 设置 视频 素材 的 出 点 ， 
按 O 键 ， 也 可 以 快速 设置 视 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


6.1.3 设置 入 /出 点 : 制作 莫 浴 广告 视频 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 还 可 以 为 选 定 的 ; 


素材 设置 人 点 人 died “设置 人/ 


”效果 \ 第 6 章 \ 翡 导 广 告 ezp 


6.1.3 设置 入 出 点 : 制作 
翡翠 广告 视频 .mp4 


视频 文件 


[操练 + 视频 】 ct 
一 一 设置 入 / 出 点 : 制作 翡翠 广告 视频 。 ”图 6-12 选择 “为 选 定 的 素材 设置 入 /出 点 " 命令 


GLB 0 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 6-10 所 示 。 


| 图 6-13 设置 入 点 与 出 点 
GD 站 击 


- | 制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
图 6-10 打开 一 个 工程 文件 ， 设置 入 点 与 出 点 后 的 素材 画面 ， 如 图 6-14 所 示 。 


GEB9 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 设置 入 点 与 出 点 的 ， 
素材 文件 ， 如 图 6-11 所 示 。 


wa00:00203:16 na00-00°05.23 


图 6-14 预览 设置 入 点 与 出 点 后 的 素材 画面 


除了 运用 上 述 方法 为 选 定 的 素材 设置 入 点 
与 出 点 之 外 ， 在 EDIUS 9 按 Z 键 ， 也 可 
以 快速 为 选 定 1 点 。 


图 6-11 选择 素材 文件 
CIB @ 单 击 “ 标 记 ” 菜单 ，@ 在 弹出 的 下 拉 
菜单 中 选择 “为 选 定 的 素材 设置 人 /出 点 ”命令 ， 
如 图 6-12 所 示 。 
执行 操作 后 ， 即 可 为 视频 轨 中 选 定 的 素材 
文件 设置 和 点 与 出 点 ， 如 图 6-13 所 示 。 


6.1.4 清除 入 /出 点 : 制作 动漫 卡通 视频 

在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， 为 用 户 还 提供 了 同 
时 清除 素材 入 点 与 出 点 的 功能 ， 使 用 该 功能 可 以 提 
高 用 户 编 辑 视频 自 下 面向 读者 介绍 “清除 
入 /出 点 : 制作 动漫 卡通 视频 ”的 操作 方法 。 


第 6 章 标记 : 设置 视频 入 点 和 出 点 


来 材 \ 第 6 章 \ 动 漫 卡通 .ezp | | 
生效 果 \ 第 6 章 \ 动 漫 卡通 ezp| ; 


[操练 + 视频 】 
一 一 清除 入 / 出 点 : 制作 动漫 卡通 视频 


GEB 相 选择 “文件 " | “打开 工程 ”命令 ,打开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 6-15 所 示 。 | 


| 图 6-17 选择 “清除 入 /出 点 ”命令 
| GEB 9 执行 操作 后 ， 即 可 同时 清除 视频 轨 中 的 视 
， 频 素材 文件 的 入 点 与 出 点 信息 ， 如 图 6-18 所 示 。 


pm le -To 


图 6-15 打开 一 个 工程 文件 | 
人 GEB 02) 在 视频 轨 中 ， 将 鼠标 移 至 和 点 标记 上 ， 显 ; 
示 入 点 信息 ， 如 图 6-16 所 示 。 | 


站 业 首 首 业 


| 图 6-18 清除 入 点 与 出 点 信息 
| 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
上 清除 入 点 与 出 点 后 的 视频 画面 效果 , 如 图 6-19 所 示 。 


ET 


图 6-19 预览 清除 入 点 与 出 点 后 的 视频 画面 效果 


| 6.1.5” 跳 转 至 入 /出 点 : 制作 美味 佳 着 
视频 
在 EDIUS 9 中 ,用户 可 以 使 用 软件 中 提供 的 “ 跳 
转 至 入 点 ”与 “ 跳 转 至 出 点 ”功能 ， 快 速 跳 转 至 视 
频 中 的 入 点 与 出 点 部 分 ， 然 后 对 视频 文件 进行 编辑 
操作 。 下 面向 读者 介绍 “ 跳 转 至 和 人 /出 点 : 制作 美 
味 佳肴 视频 ”的 操作 方法 。 


图 按 和 X 键 ，F 频 入 点 与 出 点 。 
@ 单 击 “ 标 记 ” E 弹 出 的 下 拉 菜 单 中 
选择 “清除 入 /出 点 ”命令 ， 也 可 以 同时 
清除 视频 中 的 入 点 与 出 点 。 


IB) 在 和 点 标记 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “清除 人 /出 点 ”命令 ， 如 图 6-17 
所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精 通 
素材 管理 + 前 辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 
未 材 \ 第 6 章 \ 关 味 佳 大 ezp| | 


所 所: 悟 1 效 果 \ 第 6 章 \ 美 味 佳肴 ezp 


6.1.5 跳 转 至 入 出 点 : 制 
作 美味 佳肴 视频 mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 | 
一 一 跳 转 至 入 / 出 点 : 制作 美味 佳 着 视频 | 


EB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ,打开 一 | 
个 工程 文件 ， 视 频 轨 中 的 素材 文件 被 设置 了 入 点 与 | 
出 点 部 分 ， 如 图 6-20 所 示 。 | 


EE 区 


图 6-21 跳 转 至 视频 中 的 入 点 


图 6-22 跳 转 至 视频 中 的 出 点 


图 6-20 打开 一 个 工程 文件 | 
单 击 “ 标 记 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 | 
选择 “ 跳 转 至 人 点 ”命令 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 跳 转 

至 视频 中 的 入 点 位 置 ， 如 图 6-21 所 示 。 | 
GuEB03) 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 标 记 ”|“ 跳 转 至 上 
点 ”命令 ， 即 可 跳 转 至 视频 中 的 出 点 位 置 , 如 图 6-22 
所 示 。 | 
GEB 9 单 击 “ 播 放 ”按钮 ， 预 览 入 点 与 出 点 部 分 | 
的 视频 画面 ， 如 图 6-23 所 示 。 
用 上 述 方法 跳 转 至 


跳 转 至 


6.2 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 为 时 间 线 上 的 视频 素 ， 添 加 与 编辑 素材 标记 的 操作 方法 。 


材 添加 标记 点 。 在 编辑 视频 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 快 ; ee _, 
速 地 跳 到 上 一 个 或 下 一 个 标记 点 ， 来 查看 所 标记 的 6.2.1 ”添加 标记 制作 创意 视频 


视频 画面 内 容 ， 并 在 视频 标记 点 上 添加 注释 信息 ， 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 标 记 主 要 用 来 记录 视 
对 当前 的 视频 画面 进行 讲解 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 ; 频 中 的 某 个 画面 ， 使 用 户 更 加 方便 地 对 视频 进行 编 


第 6 章 标记 : 设置 视频 入 点 和 出 点 


辑 。 下 面向 读者 介绍 添加 标记 : 制作 创意 视频 的 操 ; 
作 方 法 。 | 


6.2.1 添加 标记 : 制作 创 
意 视频 -mp4 


[操练 + 视频 】 
一 一 添加 标记 : 制作 创意 视频 
GEB 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 ! 本 ， 
个 工程 文件 ， 如 图 6-24 所 示 。 | 图 6-26 选择 “添加 标记 ”命令 
| 吉 峰 光 


图 6-24 打开 一 个 工程 文件 ! 图 6-27 添加 素材 标记 
GuEB 02) 在 视频 轨 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:02:00 的 | 
位 置 处 , 如 图 6-25 所 示 , 该 处 是 准备 添加 标记 的 位 置 。， 


除了 运用 上 述 方法 添加 素材 标记 之 外 ， 在 
EDIUS 中 ， 按 V 键 ， 也 可 以 快速 地 在 时 间 线 
| 人 位 置 添加 一 个 素材 标记 。 
| GEB05) 将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 
| 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 标记 后 的 视频 
} 画面 效果 ， 如 图 6-28 所 示 。 


图 6-25 时间 线 移 至 相应 的 位 置 


1 ER aa00:0050 


全 全 
在 EDIUS 中 ， 按 ShifttPageUp 组 合 键 ， | ， 图 6-28 预览 添加 标记 后 的 视频 画面 效果 
可 以 跳 转 至 上 一 个 标记 点 ; 按 ShifttPageDown | ， 
组 合 键 ， 可 以 跳 转 至 下 一 个 标记 点 。 ' 6.2.2 ”标记 到 入 /出 点 : 制作 东江 美景 


GED 3) 单 击 “ 标 记 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 1 视频 

选择 “添加 标记 ”命令 ， 如 图 6-26 所 示 。 | 在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 在 视频 素材 的 入 点 与 
B04) 执行 操作 后 ， 即 可 在 00:00:02:00 的 位 置 处 ， 出 点 位 置 添加 标记 。 下 面向 读者 介绍 “标记 到 入 / 
添加 素材 标记 ， 如 图 6-27 所 示 。 | 制作 东江 美景 视频 ”的 操作 方法 。 


Ey 


EDIUS 9 全 面 精通 
肯 素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


区 人 本 未 材 \ 第 6 章 \ 东 江美 景 ezp 6.2.3 添加 注释 : 制作 缘分 之 花 视 频 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 为 素材 标记 添加 注释 
622 标记 到 入 出 点 ， 制 | ; 内 容 ， 用 于 对 视频 画面 进行 解说 。 下 面向 读者 介绍 
作 东 江美 景 视频 mp4 | “添加 注释 : 制作 缘分 之 花 视频 ”的 操作 方法 。 

| ;加 医 冯 2 芭 避 避 素材 \ 第 6 章 \ 缘 分 之 花 em 
效果 \ 第 6 章 \ 缘 分 之 花 ezp 
6.2.3 添加 注释 : 制作 缘 
分 之 花 视 频 mp4 

【操练 + 视频 】 

| 一 一 添加 注释 : 制作 缘分 之 花 视频 
! GEB 0 选择 “文件 ” 1 “打开 工程 ”命令 ， 打 开 


; 个 工程 文件 ， 如 图 6-32 所 示 。 


【操练 + 视频 】 


| 旦 
东江 美景 视频 | | 于 
) 选择 “文件 ” |“ 打 开工 程 ” 命令 ， 打 开 一 ! Ee 视频 文件 
个 工程 ee 如 图 6-29 所 示 。 


图 6-29 打开 一 个 工程 文件 
GD 02) 在 菜单 栏 由， 选择 “标记 ”| “添加 标记 到 ， 
入 /出 点 ”命令 ， 即 可 在 入 点 与 出 点 之 间 添 加 素材 | 
标记 ， 如 图 6-30 所 示 。 


| 图 6-32 打开 一 个 工程 文件 
| GE 02) 在 视频 轨 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:02:00 的 
| 位 置 处 ， 如 图 6-33 所 示 。 


图 6-30 在 入 点 与 出 点 之 间 添 加 素材 标记 | 
EB 03) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 | 
视频 画面 效果 ， 如 图 6-31 所 示 。 | 


图 6-33 ”时 间 线 移 至 相应 位 置 
se GEB 0 按 V 键 ， 在 该 时 间 线 位 置 添加 一 个 素材 标 
a | 己 ， 如 图 6-34 所 示 。 
属 p GED 9 单 击 “ 标 记 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 
选择 “编辑 标记 ”命令 ， 弹 出 “标记 注释 ”对 话 框 ， 


图 6-31 预览 视频 画面 效果 ;如 图 6-35 所 示 。 


弹出 “标记 注释 ”对 话 框 | 
GEB 05) 在 对 话 框 的 “注释 ”文本 框 中 输入 相应 注 | 
释 内 容 ， 如 图 6-36 所 示 。 


图 6-35 


标记 注释 


时 间 码 


图 6-36 输入 相应 注释 内 容 


GE 6) 单 击 “确定 ”按钮 , 即 可 添加 标记 注释 内 容 ，; 
将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 窗口 下 方 ; 
的 “播放 ”按钮 , 预览 视频 画面 效果 , 如 图 6-37 所 示 。! 


了 
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图 6-37 预览 视频 画面 效果 


| 
Gs 
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‘ 6.2.4 


;此 时 可 以 对 视频 轨 中 添加 的 素材 标记 进行 清 
| 作 ， 保 持 视频 轨 的 整洁 。 
， 记 ; 制作 荷花 视频 ”的 操作 方法 。 


| GE 09 在 菜单 栏 中 ,选择 “ 


在 “标记 注释 ”对 话 框 中 ， 如 果 上 
前 标记 的 注释 内 容 不 满意 ， 


户 对 当 
比 时 可 以 单 击 对 话 
框 左下 方 的 “删除 ”按钮 , 删除 当前 标记 注释 。 


清除 标记 : 制作 荷花 视频 


在 EDIUS 9 中 ， 如 果 用 户 不 再 需要 素材 标记 ， 


下 面向 读者 介绍 “清除 标 


ss 回 居 志 2 区 未 材 \ 第 6 章 \ 荷花 视频 ezp 
站 四 志 可 I 半 效果 \ 第 6 章 \ 荷 花 视频 ezp 


6.2.4 清除 标记 : 制作 荷 
花 视 频 mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 清除 标记 : 制作 荷花 视频 


| GEB 中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
;个 工程 文件 ， 如 图 6-38 所 示 。 


RH 所 品 


图 6-38 ”打开 一 个 工程 文件 


' GEB 02) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 删除 的 素材 标记 ， 
， 如 图 6-39 所 示 。 


ED! 


图 6-39 选择 需要 删除 的 素材 标记 
标记 ”|“ 清 除 标记 ”| 


“所 有 ”命令 ， 如 图 6-40 所 示 。 


要 


第 6 章 标记 : 设置 视频 入 点 和 出 点 __ 


| EDIUS 9 全 面 精通 
# g | 业 材 管理 * + 剪辑 调 色 + 革 效 制作 + 字幕 音频 ， i 人 


! 的 标记 列表 导入 到 “序列 标记 ”面板 中 ， 被 导入 的 
} 标记 也 会 附 于 当前 编辑 的 视频 文件 中 。 下 面向 读者 
| 介绍 导入 标 记 : 制作 元 旦 节日 视频 的 操作 方法 。 
ws 器 医 汪 7 区 全 可 未 材 \ 第 6 章 \ 元 旦 节日 ezp 
- 区 EE 可 本 效果 \ 第 6 章 \ 元 旦 节日 ezp 


6.2.5 导入 标记 : 制作 元 
视频 文件 旦 节日 视频 .mp4 


【操练 + 视频 】 
. 一 一 导入 标记 : 制作 元 旦 节日 视频 
| GEB" 选择 “文件 ”| “打开 工程” 命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 6-43 所 示 。 


图 6-40 选择 相应 命令 
EB 中) 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 清除 视频 轨 中 的 ; 
所 有 标记 ， 如 图 6-41 所 示 。 ! 


| 图 6-43 ”打开 一 个 工程 文件 

g | GD 吧 ) 在 “序列 标记 ”面板 中 ， 单 击 “ 导 入 标 记 
图 6-41 清除 视频 轨 中 的 所 有 标记 | 列表 ”按钮 ， 如 图 6-44 所 示 。 

罗 ) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 

标记 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 6-42 所 示 。 


图 6-42 预览 清除 素材 标记 后 的 视频 画面 效果 


除了 运用 上 述 清除 视频 轨 中 所 有 标记 的 方 | 图 6-44 单 击 am 按钮 
法 之 外 ， 选 择 需要 删除 的 素材 标记 ， 按 Delete | ; GEB03 执行 操作 后 ， 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 
键 ， 也 可 以 快速 删除 素材 标记 。 ;中 用 户 可 根据 需要 选择 硬盘 中 已 存 全 的 标记 列表 六 
! 件 ， 如 图 6-45 所 示 。 
6.2.5 ”导入 标记 : 制作 元 旦 节日 视频 。 ' GEB04 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 , 即 可 导入 到 “序列 标记 ” 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 将 计算 机 中 已 经 存在 面板 中 ， 如 图 6-46 所 示 。 


图 6-46 ”导入 到 “序列 标记 ”面板 


GEB 05) 导入 的 标记 列表 直接 应 用 于 当前 视频 轨 中 


的 视频 文件 上 ， 时 间 线 上 显示 了 多 处 素材 标记 ， 如 | 


图 6-47 所 示 。 


图 6-47 显示 了 多 处 素材 标记 


| GB 选择 “文件 "| “打开 工程 ” 


,6.2.6 导出 标记 


| 的 标记 列表 ， 将 标记 有 
后 对 相同 的 素材 进行 相 


第 6 章 标记 设置 视频 入 点 和 出 点 “一 


人 @ 专家 指点 


除了 运用 上 述 导 入 标记 列表 的 方法 之 外 ， 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 还 可 以 通过 以 下 两 种 

方法 导入 标记 列表 。 

图 单 击 “ 标 记 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 菜单 列表 中 
选择 “导入 标记 列表 ”命令 ， 即 可 导入 
标记 列表 。 

@ 在 视频 轨 中 的 时 间 线 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “导入 标记 列 
表 ” 命 令 ， 即 可 导入 标记 列表 。 


制作 风土 人 情 视 频 

户 可 以 导出 视频 中 

表 存储 于 计算 机 中 ， 方 便 日 

同 标记 操作 。 

< 回 ES 本 未 材 \ 第 6 章 \ 风 十 人 情 exp 
全 效果 \ 第 6 章 \ 风 十 人 情 ezp 


6.2.6 导出 标记 : 制作 风 
土 人 情 视频 .mp4 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 导出 标记 : 制作 风土 人 情 视 频 
命令 ， 打 开 一 


| 个 工程 文件 ， 如 图 6-49 所 示 。 


单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 ; 


及 加 -和 -LT 呈 


添加 标记 后 的 视频 画面 效果 


;GEB62) 用 户 可 以 运用 前 而 
， 频 轨 中 的 视频 文件 上 创建 多 
! 图 6-50 所 示 。 

1 GLB 0 在 “序列 标记 ”而 
， 的 标记 具体 时 间 码 ， 显 示 了 入 点 与 出 点 的 具体 时 间 ， 


图 6-49 打开 一 个 工程 文件 


所 学 的 知识 点 ， 在 视 
处 入 点 与 出 点 标记 ， 如 


板 中 ， 显 示 了 多 条 创建 


如 图 6-51 所 示 。 
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同 | 


Ea 盾 入 模式 ET 


图 6-50 创建 多 处 入 点 与 出 点 标记 


序 3 


图 6-51 显示 入 点 与 出 点 的 具体 时 间 
GEB09 在 “序列 标记 ”面板 的 右上 角 ， 单 击 “ 导 
出 标记 列表 ”按钮 ， 如 图 6-52 所 示 。 


单 击 “ 导 出 标记 列表 ”按钮 


图 6-52 


素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


GuEB 05) 执行 操作 后 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 
其 中 设置 文件 的 保存 路 径 与 文件 名 称 ， 如 图 6-53 


， 所 示 。 


2018/4/24 1429 


图 6-53 设置 文件 的 保存 路 径 与 文件 名 称 


| GEB 06) 单 击 “ 保 存 按 钮 , 即 可 保存 标记 列表 文件 ， 
; 单 击 录 制 窗 口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 视频 画面 


效果 ， 如 图 6-54 所 示 。 


图 6-54 ”预览 视频 画面 效果 


y EE 


EDIUS 拥有 多 种 强大 的 颜色 调整 功能 ， 可 以 轻松 调整 图 像 的 色相 、 饱 和 度 、 对 比 
度 和 亮度 ， 修 正 有 色彩 失衡 、 曝光 不 足 或 过 度 等 续 陷 的 素材 文件 ， 甚至 能 为 黑白 素材 
上 色 ， 制 作出 更 多 特殊 的 影视 画面 效果 。 项 望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


[新 [ 手 ( 重 点/ 素 [a1 


圾 视频 画面 色彩 的 控制 党 运用 EDIUS 校正 视频 画面 
才 运用 Photoshop 校正 素材 画面 


[ 效 [ 果 [ 加 [ 片 [ 欣 [ 宾 


nd00:00:00:00 1 
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Fr 


视频 画面 色彩 的 控制 


在 视频 制作 过 程 中 ， 由 于 电视 系统 能 显示 的 亮 ， 


- 些 在 电 


度 范围 要 小 于 计算 机 显示 器 的 显示 范围 ， 
脑 屏幕 上 鲜亮 的 画面 也 许 在 电视 机 上 
失 等 影响 画 质 的 问题 。 因 此 ， 专 业 的 但 
知道 应 根据 播 出 要 求 来 控制 画面 的 色彩 。 
向 读者 介绍 视频 画面 色彩 的 控制 方法 。 


7.1.1 “矢量 图 / 示波器 ”对 话 框 


视频 信号 由 
此 , 示波器 按 功能 可 分 为 矢量 示波器 和 波形 示波器 。 
在 EDIUS 中 ,“ 矢 量 图 / 示 波 


本 节 主 要 


图 7-1 “和 拓 量 图 /示波器 ”对 话 框 
面板 上 最 左 侧 是 信息 区 ， 然 后 向 右 依次 是 矢量 
图 和 示波器 。 
矢量 图 是 一 种 检测 色相 和 饱和 度 的 工具 ， 
极 坐 标的 方式 显示 视频 的 色 度 信息 。 
的 大 小 ， 也 就 是 某 一 点 到 坐标 原点 的 距离 ， 
饱和 度 。 矢 量 的 相位 ， 即 某 一 点 和 原点 的 连 线 与 水 
平 YL-B 轴 的 夹 角 ， 代 表 色 相 。 在 矢量 图 中 ,，R、G、 
B、MG、CY、YL 分 别 代表 彩色 电视 信号 中 的 红色 、 
绿色 、 蓝 色 及 其 对 应 的 补 色 青 色 、 口 红 和 黄色 。 
圆心 位 置 代 表 色 饱和 度 为 0， 因此 黑白 图 像 的 
色彩 矢量 都 在 圆心 处 ， 离 圆心 越 远 饱和 度 越 高 。 矢 
- 些 “ 田 ” 字 格 ， 广 播 标 准 彩 条 颜色 都 落 
应 “ 田 ” 字 的 中 心 。 如 果 饱 和 度 向 外 超出 相应 
字 的 中 心 ， 就 表示 饱和 度 超标 广播 安全 播 
出 标准 ) ， 必 须 进行 调整 。 对 一 段 视频 来 讲 ， 只 要 
色彩 饱和 度 不 超过 由 这 些 “ 田 ” 


最 图 


量 图 上 有 
在 村 


«py 


态 _4 


洗 出 现 细节 缺 ; 
作 人 员 必 须 | 


由 亮度 信号 和 色差 信号 编码 而 成 , 因 | 
”对 话 框 如 图 7-1 所 示 。; 


| 纵 坐 标 在 NTSC 制式 下 表示 图 像 每 
| 单位 是 IRE (代表 创造 该 名 词 的 组 织 : 


| 在 NTSC 制式 下 ， 
| 03 一 1V 进 行 10 科 


| 求 是 ， 
;以 消 隐 电 平 为 零 基准 电 平 ， 


可 认为 色彩 符合 播 出 标准 。 


波形 示波器 主要 用 于 检测 视频 信号 的 幅度 和 单 
位 时 间 内 所 有 脉冲 扫描 图 形 ， 让 用 户 看 到 当前 画面 


亮度 信号 的 分 布 ， 如 图 7-2 所 示 。 


图 7-2 亮度 信号 的 分 布 


波形 示波器 的 横 坐 标 表示 当前 帧 的 水 平 位 置 ， 
- 列 的 色彩 密度 ， 
无 线 电 工程 
会 ) ; 在 PAL 制式 下 则 表示 视频 信号 的 电压 值 。 
以 消 由 电 平 03V 为 OIRE， 将 
等 分 ， -等 分 定义 为 10IRE。 
我 国 PAL/D 制 电 机 术 标 准 对 视频 信号 的 要 
全 电视 信号 幅度 的 标准 值 是 1.0V (p-p 值 ) ， 
其 中 同步 脉冲 幅度 为 向 


; 下 的 -0.3V, 图 像 信号 峰值 白 电 平 为 向 上 的 0.7V( 即 


| 100%) 
它 以 


矢量 图 中 矢量 | 
代表 色 | 


， 波 器 主要 
;有 脉冲 扫 


字 围 成 的 区 域 ， 就 | 


， 人 允许 突破 但 不 能 大 于 0.8V 更 准确 地 说 ， 
亮度 信号 的 瞬间 峰值 电 平和 0.77V， 全 电视 信号 的 
高 峰值 电 平 < 0.8V) 。 


7.1.2 通过 命令 启动 矢量 图 与 示波器 


矢量 图 是 一 种 检测 色相 和 饱和 度 的 工具 ， 而 示 
用 于 检测 视频 信号 的 幅度 和 单位 时 间 内 所 
措 图 形 ， 让 用 户 看 到 当前 画面 亮度 信和 号 的 
下 面向 读者 介绍 在 EDIUS 中 通过 命令 
启动 矢量 图 与 示波器 的 操作 方法 。 

将 时 间 线 定 位 到 相应 的 画面 帧 位 置 ， 在 录制 窗 
口中 可 以 查看 画面 效果 ， 如 图 7-3 所 示 。 在 菜单 栏 
中 单 击 “ 视 图 ”菜单 ,在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 “ 矢 
量 图 /示波器 ”命令 ， 如 图 7-4 所 示 。 


分 布 情况 。 


图 7-3 


图 7-4 选择 “矢量 图 /示波器 ”命令 
执行 以 上 操作 后 ， 即 可 弹出 “矢量 图 /示波器 ” 
对 话 框 ， 对 话 框 的 左 侧 是 信息 区 ， 中 间 是 矢量 
右 侧 是 
i 的 颜色 分 布 情况 ， 


到 ， 


如 图 7-5 所 示 。 


图 7-5 查看 和 检测 视频 画面 的 颜色 分 布 情况 


除了 运用 上 述 方法 弹出 “矢量 图 /示波器 ” 


对 话 框 之 外 , 在 EDIUS 工作 界面 出 现 “ 视 图 ” 


菜单 时 ， 依 次 按 W、Enter 键 ， 也 可 以 快速 弹 
出 “矢量 图 /示波器 ”对 话 框 。 


在 矢量 图 下 方 ， 单 击 “ 线 性 ”按钮 ， 执 行 操作 


， 示波器 将 以 白色 波形 显示 总 


示波器 ， 在 其 中 用 户 可 以 查看 和 检测 视频 画 | 


第 7 章 ， 调 色 : 视频 画面 的 色彩 校正 


后 ， 矢 量 图 将 以 线性 的 方式 检测 视频 颜色 ， 如 图 7-6 
所 示 。 


图 7-6 ”以 线性 的 方式 检测 视频 颜色 
在 示波器 下 方 ， 单 击 Comp 按钮 ， 执 行 操作 后 ， 
频 色 分 布 情况 , 如 图 7-7 所 示 。 


图 7-7 以 白色 波形 显示 颜色 分 布 情况 


| 7.1.3 ”通过 按钮 启动 矢量 图 与 示波器 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 不 仅 可 以 通过 “ 矢 
图 /示波器 ”命令 ， id 矢量 图 /示波器 ”对 话 框 ， 
/示波器 显示 ”按钮 来 启 


EA 


[a 
量 


! 还 可 以 通过 “切换 矢量 医 
; 动 该 功能 。 

| 将 时 间 线 定位 到 相应 的 画面 帧 位 置 ， 在 录制 窗 
1 口中 可 以 查看 画面 效果 ， 如 图 7-8 所 示 。 在 轨道 面 
板 上 方 ， 单 击 “ 切 换 矢 量 图 /示波器 显示 ”按钮 ， 
如 图 7-9 所 示 。 
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; 话 框 ， 在 其 中 用 户 可 以 查看 和 检测 视频 画面 的 颜色 


分 布 情况 ， 如 图 7-10 所 示 。 


图 7-10 查看 和 检测 视频 画面 的 颜色 分 布 情况 


图 7-9 单 击 “ 切 换 失 量 图 /示波器 显示 ”按钮 | 在 “矢量 图 /示波器 ”对 话 框 左下 角 ， 单 
执行 操作 后 ， 即 可 弹出 “矢量 图 /示波器 ”对 ; | 击 “ 矢 量 图 ”按钮 或 “示波器 ”按钮 ， 可 以 隐 
' ‖ 藏 或 显示 矢量 图 与 示波器 窗 格 。 


运用 EDIUS 校正 视频 画面 


本 节 主 要 向 读者 介绍 运用 EDIUS 校正 视频 画 | 方 的 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 选择 “YUV 曲线 ” 滤 镜 
面 的 方法 。 | 效果 ， 如 图 7-13 所 示 。 


7.2.1 YUV 曲线 : 调整 视频 明暗 色调 


在 EDIUS C 作 界面 Ey YUV 基线 滤 镜 的 使 用 | 
非常 频 ， 该 滤 
主要 是 通过 曲线 的 调 台 影响 画面 质量 。 下 而 i 
者 介绍 “YUV 曲线 : 调整 视频 明暗 色调 ”的 操作 | 
方法 。 


本 效果 \ 第 7 章 \ 冰 天 雪 地 ezp 


由 线 ;调整 视 | ; 图 7-11 导入 一 张 静 态 图 像 
山 汶 曲 包 讽 .mp 1 


【操练 + 视频 】 
一 一 YUV 曲线 : 调整 视频 明暗 色调 
GEB 中 按 ctd+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 ; 
频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-11 所 示 。 


100 .00 00: 00 1 


在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 
效果 ， 如 图 7-12 所 示 。 
@@ 展 开 特 效 面 板 ， 人 在 “视频 滤 镜 ”下 
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图 7-12 查看 导入 的 素材 画面 效果 


第 7 章 调 色 : 视频 画面 的 色彩 校正 


-个 关键 帧 ， 并 调整 关键 帧 的 位 置 , 如 图 7-16 所 示 ， 
来 调整 图 像 的 颜色 。 


va 


图 7-13 选择 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 | 
GEEB 59 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 按 住 电 标 左 键 并 拖 ; 
电 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 如 图 7-14 所 示 ， 释 ， 
放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “YUV 曲线 ” 滤 镜 效果 。 | 图 7-16 调整 图 像 的 颜色 


在 YUV 曲线 中 ，U、V 曲线 代表 的 是 
差 ， U 和 V 是 构成 彩色 的 两 个 分 量 。 与 常见 
的 RGB 方式 相 比 , YUV 曲线 更 适合 广播 电视 ， 
从 而 大 大 加 快 了 运行 和 处 理 效率 。 


| 本 用 5 上 同伴 的 方法 ， 在 第 2 个 5 第 3 个 也 
| 览 窗口 中 ， 分 别 添加 关键 帧 ， 并 调整 关键 帧 的 位 置 ， 
| 如 图 7-17 所 示 。 


在 “YUV 曲线 ” 滤 镜 中 ， 亮 度 信号 被 称 


作 立 , 色 度 信号 是 由 两 个 互相 独立 的 信 
视 颜 色 系统 和 格式 的 不 同 ， 两 种 色 度 
被 称 作 U 和 V、Pb 和 Pr, 或 Cb 和 Cr。 


人 GEB05) 在 “信息 ”面板 中 ，@ 选 择 添加 的 “YUV | 


曲线 ” 滤 镜 ， @ 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 | 
中 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 ， 如 图 7-15 所 示 。 


组 成 。 


信号 经 常 
吾 忆 经 吊 


| 图 7-17 调整 关键 帧 的 位 置 

| GEB09 设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 
;EDIUS 工作 界面 , 在 录制 窗口 中 可 以 查看 添加 “YUV 
; 曲线 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 7-18 所 示 。 


图 7-15 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 令 
GEB 0 执行 上 一 步 操作 后 ， 弹 出 “YUV 曲线 
对 话 框 ， 在 上 方 第 1 个 预览 窗口 中 的 斜 线 上 ， 添 加 


图 7-18 查看 设置 后 的 视频 画面 效果 
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(~ 专家 指点 色 ) ， 是 EDIUS 中 使 用 最 频繁 的 校 色 滤 镜 之 
下 面向 读者 详细 介绍 “三 路 色彩 校正 : 调整 视频 色 


彩色 调 ” 的 操作 方法 。 


在 对 “YUV 曲线 ”对 话 框 中 的 曲线 进行 
调整 时 首先 要 了 解 “YUV 曲线 ”对 话 框 中 的 
各 个 按钮 、 窗 格 所 代表 的 含义 。 

加 立 曲 线 窗 格 : 该 曲线 窗 格 是 用 来 调整 图 像 
中 明暗 画面 平衡 的 。 
@ U 曲线 窗 格 : 该 曲线 窗 格 是 用 来 调整 图 像 

中 蓝 色 与 黄色 调 平衡 的 。 

图 V 曲线 窗 格 : 该 曲线 窗 格 是 用 来 调整 图 像 


7.2.2 三 路 色彩 校正 : 调 
整 视频 色彩 色调 .mp4 


[操练 + 视频】 
中 红色 与 绿色 调 平衡 的 。 
@ “曲线 ” 单 选 按钮 : 选中 该 单 选 按钮 ， 可 于 请 个 玉 性 下 同和 村 罗 生 人 
以 以 曲线 的 方式 校正 图 像 色彩 。 ;' EB 0 按 Ctrl+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 


@ “线性 "” 单 选 按钮 ， 选 中 该 单 选 按钮 ， 可 | ; 频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-20 所 示 。 
以 以 线性 的 方式 校正 图 像 色彩 。 : Er : 
@ “默认 值 ” 按 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 还 原 软 
件 默认 值 设置 。 
图 “安全 色 ” 复 选 框 ， 选中 该 复 选 框 ， 计 算 
机 可 自动 调节 画面 中 过 暗 或 过 亮 的 颜色 ， 
保护 颜色 的 可 视 安全 性 。 
图 关键 眉 效 果 控 制 面板 ， 在 该 控制 面板 中 ， 
用 户 通过 添加 与 而 除 关键 帧 ， 并 设置 相 
应 关键 帧 的 参数 ， 来 制作 画面 颜色 变化 


让 


隐藏 YUV 曲线 滤 镜 特效 : | NMR 和 
当 用 户 为 素材 添加 YUV 曲线 滤 镜 特效 后 ，| ; 图 7-20 导入 一 张 静 态 图 像 


如 果 用 户 想 查看 没有 添加 YUV 曲线 滤 镜 之 前 | ; a 
的 画面 效果 ， 此 时 可 以 在 “信息 ”面板 中 ， 取 br 
消 选中 “YUV 曲线 ” 复 选 框 ， 如 图 7-19 所 示 ， | ; 效果， 如 图 7-21 所 示 。 

即 可 将 YUV 曲线 滤 镜 效果 进行 隐藏， 还 原画 
面 之 前 的 效果 。 


ncd00:00:00:00 


图 7-21 查看 导入 的 素材 画面 效果 
EB 03) 展开 特效 面板 , 在 “视频 滤 镜 ”下 方 的 “ 色 
彩 校正 ” 滤 镜 组 中 , 选择 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 效果 ， 
单 击 鼠 标 左 键 并 拖 蝶 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 
如 图 7-22 所 示 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “三 路 色 
在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 刚 添加 的 “三 路 
色彩 校正 ” 滤 镜 效果 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快 


图 7-19 隐藏 YUV 曲线 滤 镜 特效 


7.2.2 三 路 色彩 校正 : 调整 视频 色彩 色调 


在 “三 路 色彩 校正 ” 滤 镜 中 ， 可 以 分 别 控制 
画面 的 高 光 、 中 间 调 和 暗 调 区 域 的 色彩 。 可 以 提供 


次 二 级 校 色 (多 次 运用 该 滤 镜 以 实现 多 次 二 级 校 


捷 菜 
路 色彩 校正 ”对 


中 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 ， 弹 出 “三 | 
话 框 ， 如 图 7-23 所 示 。 | 


-日 - X 外 


滤 镜 


报 民 式 


三 路 色彩 校正 ” 


图 7-22 添加 “ 


图 7-23 弹出 “三 路 色彩 校正 ”对 话 杠 


除了 运用 上 述 方法 弹出 “三 路 色彩 校正 ” 


对 话 框 之 外 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 “ 三 路 

色彩 校正 ” 滤 镜 ， 单 击 面板 中 的 “打开 设置 对 

话 框 ” 按钮 ， 也 可 以 快速 弹出 “三 路 色彩 校正 
GEB05) 在 “ 黑 平 衡 ” 选 项 组 中 ， 设 置 Cb 为 


11.8、Cr 为 58.8， 如 图 7-24 所 示 。 


图 7-24 设置 黑 平 衡 参数 
GEB 06) 在 “ 灰 平衡 ”选项 组 中 , 设置 Cb 为 -56.2、 
Cr 为 21.1， 如 图 7-25 所 示 。 


| GEBT 在 “ 白 平衡 ”选项 组 中 ， 
;55.0、Cr 为 -23.9， 如 图 7-26 所 示 。 


| GB 设置 完 
| 用 “三 路 色彩 
! 口中 单 击 “播放” 按钮 ， 预 览 视频 的 画面 效果 ， 如 
! 图 7-27 所 示 。 
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图 7-25 设置 灰 平衡 参数 


设 于 


设置 Cb 为 


图 7-26 设置 白 平衡 参数 
成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 运 
:” 滤 镜 调整 图 像 色 彩 ， 在 录制 窗 


nds00:00:00700 


图 7-27 预览 视频 的 画面 效果 


| 7.2.3 ” 单 色 : 制作 视频 单 色 画面 效果 


| 在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 单 色 ” 滤 镜 效果 可 
; 以 将 视频 画面 调 成 某 种 单 色 效果 。 下 面向 读者 介绍 
“ 单 色 : 制作 视频 单 色 画 面 效果 ”的 操作 方法 。 
素材 \ 第 7 章 \ 凉 享 jpg 
效果 \ 第 7 章 \ 凉 亭 .ezp 


7.2.3 单 色 : 制作 视频 单 
色 画面 效果 -mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 单 色 : 制作 视频 单 色 画面 效果 
GE 0 按 CtrlHN 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 
! 频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-28 所 示 。 
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图 7-28 导入 一 张 静 态 图 1 | 
GE 02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ; 
效果 ， 如 图 7-29 所 示 。 


>C] 一 


图 7-32 弹出 “ 单 色 ” 对 话 框 

GEB06) 在 对 话 框 的 上 方 ， 拖 电 T 右 侧 的 滑 块 至 
;33 的 位 置 处 ， 拖 电 V 右 侧 的 滑 块 至 168 的 位 置 处 ， 
周 整 图 像 色 调 ， 如 图 7-33 所 示 。 


ncd00:00:00:00 是 


图 7-29 查看 导入 的 素材 画面 效果 
GIB 03) 展开 特效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 
选择 “ 单 色 ” 滤 镜 效果 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 
频 轨 中 的 图 人 f 上方， 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 ， 
“ 单 色 ” 滤 上 ， 如 图 7-30 所 示 。 


ja = | 图 7-33 调整 图 像 色调 
图 7-30 添加 “ 单 色 ” 滤 镜 效果 ' GEB 7 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 即 可 运 


GEB69 此 时 查看 录制 窗口 中 的 素材 效果 ， 如 | 用 “ 单 色 ” 
图 7-31 所 示 。 
人 HEB05 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 刚 添加 的 “ 单 色 ， 
滤 镜 效果 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 
择 “ 打 开设 置 对 话 框 ”命令 ， 弹 出 “ 单 色 ” 对 话 框 ， 
如 图 7-32 所 示 。 


滤 镜 调整 图 像 的 色彩 ， 在 录制 窗口 中 可 
以 查看 素材 的 画面 效果 ， 如 图 7-34 所 示 。 


在 后 期 的 视频 剪辑 与 特效 制作 中 ， 单 色 滤 


镜 一 般 在 回忆 某 些 画面 和 故事 情节 时 ， 经 常 被 
使 用 ， 用 得 最 多 的 一 般 是 灰色 。 


"Ey 
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! GEB 03) 展开 特效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 
: 选择 “ 反 转 ” 渡 镜 效果 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 视 
| 频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 视 
; 频 素 材 上 添加 “ 反 转 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 7-37 所 示 。 


nd00:00:00:00 


图 7-34 查看 素材 的 画面 效果 


7.2.4 反 转 : 制作 视频 色彩 反 转 效果 

在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 反 转 ” 滤 镜 主要 用 于 | 
制作 类 似 照 片 底片 的 效果 , 也 就 是 将 黑色 变 成 白色 ， 
或 者 从 扫描 的 黑白 阴 片 中 得 到 一 个 阳 片 。 下 面向 读 ; 
人 顷 “ 区 称 抽 作 可 舌 名 于 反 转 禾 果 ”的 所 作法 


! 图 7-37 添加 “ 反 转 ” 滤 镜 效果 

二 效果 \ 第 7 章 \ 大 船 .ezp ' GB™ 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 添加 的 滤 镜 

7 2 4 反 转 ， 制作 视频 色 : 效果 ， 如 图 7-38 所 示 ， 由 此 可 见 ，“ 反 转 ” 滤 镜 效 
彩 反 转 效果 .mp4 ， 果 是 由 “YUV 曲线 ”色彩 滤 镜 设置 转变 而 成 的 。 


【操练 + 视频 】 
一 一 反 转 : 制作 视频 色彩 反 转 效果 
GI 中 按 Ctl+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 ; 
频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-35 所 示 。 | 


| 图 7-38 查看 添加 的 滤 镜 效果 
| GEB 698) 为 图 像素 材 添加 “ 反 转 ” 滤 镜 后 ， 在 预览 
} 窗口 中 可 以 查看 素材 的 画面 效果 ， 如 图 7-39 所 示 。 


洲 


图 7-35 导入 一 张 静 态 图 像 | 
GuEB02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ! 
效果 ， 如 图 7-36 所 示 。 ! 


者 00 00 .00:00 


图 7-39 查看 素材 的 画面 效果 


EC | 7.2.5 对比度: 调整 视频 素材 对 比 度 
全 736 下 天 间 类 而 玉 村 关 面 才 采 |， 使 用 “提高 对 比 度 ” 滤 镜 可 以 对 图 像素 材 进行 
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的 对 比 度 调整 ， 该 滤 镜 是 由 “色彩 平衡 ” 滤 镜 } 滤 镜 效果 是 由 “色彩 3 
cin 变 而 来 。 下 面向 读者 介绍 “对 比 度 : 
的 操作 方法 。 

ws 加 和 素材 \ 第 7 章 \ 阳 光 jpg 
本 效果 \ 第 7 章 \ 阳 光 ezp 
7.2.5 对 比 度 : 调整 视频 


F 衡 ” 滤 镜 设置 转变 而 成 的 。 


素材 对 比 度 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 对 比 度 : 调整 视频 素材 对 比 度 | 
EB 0 按 Ctl+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 | 
频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-40 所 示 。 


图 7-42 ”添加 “提高 对 比 度 ” 滤 镜 效果 


图 7-40 导入 一 张 静 态 图 像 | 图 7-43 ”查看 添加 的 滤 镜 效果 
GE3 02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ， GuEB 05) 为 素材 图 像 添 加 “提高 对 比 度 ” 滤 镜 后 ， 在 
效果 ， 如 图 7-41 所 示 。 A 


录制 窗口 中 可 以 查看 素材 的 画面 效果 , 如 图 7-44 所 示 。 


~ 


ncd00300:00:00 站 ncd00500:00:00 岂 


图 7-41 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 图 7-44 查看 素材 的 画面 效果 
EB 03) 展开 特效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 | ee 
远 择 “提高 对 比 度 ” 江 偿 效果 ， 按 住 鼠 标 左 刍 并 抢 | ”26 色彩 平衡 : 调整 视频 画面 的 偏 色 
电 至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 ， ”在 EDIUS 的 “色彩 平衡 ” 滤 镜 中 ， 除 了 可 以 
可 添加 “提高 对 比 度 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 7-42 所 示 。 ; 调整 画面 的 色彩 倾向 以 外 ， 还 可 以 调节 色 度 、 亮 度 
GEB309 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 添加 的 滤 镜 ;和 对 比 度 参数 ， 也 是 EDIUS 软件 中 使 用 最 频繁 的 
效果 ， 如 图 7-43 所 示 。 由 此 可 见 ，“ 提 高 对 比 度 ” }; 校 色 滤 镜 之 一。 
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滑 块 : 
绿 


Eb 天 素材 \ 第 7 章 \ 风 车 jpg : 
区 效果 \ 第 7 章 \ 风 车 .ezp | 


拖 忠 该 滑 块 ， 可 以 调 
色 值 。 
， 清和: 拖 忠 该 滑 块 ， 可 以 调整 
图 像 的 黄色 。 蓝 色 值 。 


ee 7 2.6 色彩 平衡 : 调整 视 
所 画 面 的 偏 色 mp4 


【操练 + 视频】 ' EB 区 效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 
彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 7-47 有 示 。 


一 一 色彩 平衡 : 调整 视频 画面 的 偏 色 | 选择 “ 
EB 中 按 Ctrl+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 | 
频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-45 所 示 。 | 


日 - % 里 [ 


图 7-47 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 


图 7-45 导入 一 张 静 态 图 像 : 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
人 GE302) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ; 蝶 至 视频 轨 中 的 图 像素 村 上方， 释放 鼠标 左 键 ， 即 
效果 ， 如 图 7-46 所 示 。 | 可 添加 “色彩 平衡 ” 滤 镜 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 选 


择 “ 色 彩 平衡 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 7-48 所 示 。 


在 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 ， 用 户 不 仅 可 以 | ; = 
通过 手动 拖 电 的 方式 来 调整 各 参数 值 ， 还 可 以 | ; 图 7-48 选择 “色彩 平衡 ” 滤 镜 效果 
通过 手动 输入 数值 的 方式 , 输入 相应 的 参数 值 。 | ; GaEB305) 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 即 
ee 拖 奥 该 滑 块 ， 可 以 调整 图 | ， 可 弹出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 色 度 ” 
像 的 色 度 值 。 
本 本 i 为 32、“ 亮 度 ”为 9、“ 对 比 度 ” 为 -2、“ 红 ”为 
“亮度 ” 滑 块 : 拖 电 该 滑 块 ， 可 以 调整 因 
Se 10、“ 绿 ”为 13、“ 蓝 ”为 32, 调整 色彩 平衡 参数 值 ， 


如 图 7-49 所 示 。 
GEB 06) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 运 
用 “色彩 平衡 ” 滤 镜 调整 图 像 的 色彩 ， 在 录制 窗口 
中 可 以 查看 素材 的 画面 效果 ， 如 图 7-50 所 示 。 


图 “对 比 度 ” 滑 块 : 拖 电 该 滑 块 ， 可 以 调整 
悦 像 的 对 比 度 值 。 

图 “ 青 - 红 ” 滑 块 : 拖 忠 该 滑 块 ， 可 以 调整 
图 像 的 青色 、 红 色 值 。 


EDIUS 9 全 面 精 通 
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图 7-51 导入 一 张 静 态 图 像 


图 7-49 调整 色彩 平衡 参数 值 


图 7-50 查看 素材 的 画面 效果 | 图 7-52 查看 导入 的 素材 画面 效果 


7.2.7 负片 : 制作 视频 负片 效果 


发 似 。 下 面向 读者 介绍 “负片 : 
制作 视频 负片 效果 ”的 操作 方法 。 


7.2.7 负片 : 制作 视频 负 
片 效果 .mp4 


图 7-53 查看 添加 的 滤 镜 效果 


一 负片 : 制作 视频 负片 效果 | GEEB69 为 素材 深 加 “ 负 片 ， 
人 GE 而 技 ceiN 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 中 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 可 以 查 
频 轨 中 ， 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-51 所 示 。 ;如 图 754 所 不 。 
EB 02 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ; 
效果 ， 如 图 7-52 所 示 。 
人 GEB03) 展开 特效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 | 
选择 “负片 ” 滤 镜 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 
频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 , 释放 鼠标 左 键 , 即 可 添加 < 负 
片 ” 滤 镜 效果 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 汪 
的 滤 镜 效果 ， 如 图 7.53 所 示 。 由 此 可 见 ， 
滤 镜 效果 是 由 “YUV 曲线 ”色彩 滤 镜 设置 转变 而 成 的 。 图 7.54 查看 素材 的 画面 效果 


【操练 + 视频 】 


在 录制 窗口 
省 的 画面 效果 ， 


添 


ncda0034100:300500 


第 7 章 调 色 : 视频 画面 的 色彩 校正 
7.2.8 颜色 轮 : 替换 视频 画面 的 色调 。 

在 EDIUS 的 “颜色 轮 ” 滤 镜 中 , 提供 色 轮 的 功能 ，; 
对 于 颜色 的 转换 比较 有 用 。 下 面向 读者 介绍 “颜色 | 
轮 : 替换 视频 画面 的 色调 ” 的 操作 方法 。 | 


a 效果 \ 第 7 章 \ 寺 视 .ezp 


7.2.8 颜色 轮 : 蔡 换 视频 
天 曾 面 的 色调 mp4 


【操练 + 视频】 | 图 7-57 添加 “颜色 轮 ” 滤 镜 效果 
一 一 颜色 轮 : 替换 视频 画面 的 色调 


EB 中 按 Ctl+N 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 ; 
频 轨 中 ， 导 和 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 7-55 所 示 。 


图 7-58 选择 “颜色 轮 ” 滤 镜 效 果 


' EB 


ns 5) 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 即 
i EE 调 ? 为 _20、 
图 7.55 导入 一 张 静 坊 图 像 ! 可 弹出 “颜色 轮 ” 对 话 框 , 在 其 中 设置 “色调 ”为 -20 


六 S | “饱和 度 ” 为 13， 如 图 7-59 所 示 。 
B02 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 | 
效果 ， 如 图 7-56 所 示 。 | 国 


:00:00:00 


图 7-56 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 
GEB 03) 展开 特效 面板 ， 在 “色彩 校正 ” 滤 镜 组 中 ， 
选择 “颜色 轮 ” 滤 镜 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 ， 


| 图 7-59 设置 相应 参数 
视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添 ， 本 _ 
In “颜色 轮 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 7-57 所 示 。 EBD 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 运 


人 ED 09 在 “信息 ”面板 中 ,选择 “颜色 轮 "六 镜 效 果 ，: 用 “颜色 轮 ” 滤 镜 凋 整 图 像 的 色彩 ， 在 录制 窗口 中 
到 Bi 了 pL a x | wa 一 
如 图 7.58 所 示 1 可 以 查看 素材 的 画面 效果 ， 如 图 7-60 所 示 。 


| 
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图 7-60 查看 素材 的 画面 效果 


C73) 


运用 Photoshop 校正 素材 画面 


校正 图 像 的 画面 色彩 


读者 介绍 运用 Photoshop 校正 素材 画面 的 操作 方法 。 
7.3.1 自动 颜色 : 自动 校正 素材 偏 色 


在 Photoshop 中 ， 
以 自动 识别 图 像 中 的 实际 阴影 、 


用 户 不 仅 可 以 运用 EDIUS 校正 视频 的 画面 ， 还 可 以 运用 非常 专业 的 医 
。Photoshop 拥有 多 种 强大 的 颜色 调整 
调整 图 像 的 色相 、 饱 和 度 、 对 比 度 和 亮度 ， 修 正 有 色彩 平衡 、 


来 
“曲线 ”“ 色 阶 ” 等 命令 可 以 轻松 
曝光 不 足 或 过 度 等 缺陷 的 图 像 。 本 节 主 要 向 


功能 ， 使 F 


在 菜单 栏 中 选择 “图 像 ”|“ 自 动 颜色 ” 命 


上 令 ， 如 图 7-62 所 示 。 


使 用 “自动 颜色 ” 命令， 可 | 
中 间 调和 高 光 ， 从 ; 


而 自动 更 正 图 像 的 颜色 。 下 面向 读者 介绍 “自动 颜 ; 
色 ; 自动 校正 素材 偏 色 ” 的 操作 方法 。 | 


束 避 本 效果 \ 第 7 章 \ 奔 驰 的 思念 jpg 


xf 加 自动 校 | ; 
正 素材 偏 色 : 


【操练 + 视频 】 
一 一 自动 颜色 : 自动 校正 素材 偏 色 


GEB 67 打开 Photoshop 软件 ,选择 “文件 ”| “打开 ”| 


命令 , 通过 弹出 的 对 话 框 打开 一 幅 素 材 图 像 , 如 图 7-61 
所 示 。 


图 7-61 打开 一 幅 素材 图 像 


国 文人 fm 9 PN me 文 半 Y) 选择 晤 em 50(0) 视图 IV 窗口 | 
.~ i: -EM Ek | 下 
esp 
握 动 色 届 IN) 
握 动 对 比 变 (U) 


Shif+cr+L 
At:shif+Cer+L 


Al+Cul+C 


“MMPNGNHN: 


_ Sm-. 


图 7-62 选择 相应 命令 

1 GEB 03) 执行 操作 后 ， 即 可 自动 校正 图 像 偏 色 ， 如 
图 7-63 所 示 为 使 用 “自动 颜色 ”命令 校正 图 像 偏 色 
后 的 前 后 对 比 效果 。 


图 像 效果 
图 7-63 校正 图 像 偏 色 后 的 前 后 对 比 效果 


调整 前 图 像 效果 调整 后 


(> 专家 指点 

除了 运用 上 述 方法 调整 图 像 颜色 之 外 ， 按 

ShiftrCtrl+B 组 合 键 ， 也 可 以 执行 “自动 颜色 ” 
命令 调整 图 像 颜色 。 


7.3.2 自动 色调 : 自动 调整 素材 明暗 


在 Photoshop 中 ， 


整体 颜色 的 明暗 程度 进行 自动 调整 ， 使 得 亮 部 与 暗 | 
部 的 颜色 按 一 定 的 比例 分 布 。 


【操练 + 视频 】 
一 一 自动 色调 : 自动 调整 素材 明暗 


人 EBD 打开 Photoshop 软件 ， 选 择 “ 文 件 ”| “打开 ”| 
命令 , 通过 弹出 的 对 话 框 打开 一 幅 素材 图 像 , 如 图 7-64 | 


所 示 。 


图 7-64 打开 一 幅 素 材 图 像 


在 菜单 栏 中 选择 “图 像 ”| “自动 色调 命 | 


令 ， 如 图 7-65 所 示 。 
国 文件 fF) 对 绢 (日 | 国 本 而 图 县 (0 文字， 选择 9 小 镜 m 5CD) 视图 富 口 


Shiftt ciri+B 


AlR#Ctl#! 
AlttCultc 


> 
1. 
.; 
2 
-. 
工 . 
FX. 
[a 


图 7-65 选择 相应 命令 


“自动 色调 ”命令 根据 图 像 ; 


第 7 章 调 色 : 视频 画面 的 色彩 校正 “一 


执行 操作 后 ， 即 可 自动 调整 图 像 明暗 ， 如 
图 7-66 所 示 为 使 用 “自动 色调 ”命令 调整 图 像 明暗 
后 的 前 后 对 比 效果 。 


调整 前 图 像 效果 调整 后 图 像 效 果 
图 7-66 调整 图 像 明暗 后 的 前 后 对 比 效果 


除了 运用 上 述 方法 调整 图 像 色 彩 之 外 ， 按 
ShifttCtrl+L 组 合 键 , 也 可 以 执行 “自动 色调 ” 
命令 调整 图 像 色 彩 。 


| 7.3.3 自动 对 比 度 : 自动 调整 素材 对 比 度 
| 使 用 “自动 对 比 度 ” 命 令 可 以 让 Photoshop 自 
} 动 调整 图 像 中 颜色 的 总 体 对 比 度 和 混合 颜色 ， 它 将 
| 图 像 中 最 亮 和 最 暗 的 像素 映射 为 白色 和 黑色 ， 使 高 
; 光 显 得 更 亮 而 暗 调 显得 更 暗 。 下 面 介绍 “自动 对 比 
， 度 : 自动 调整 素材 对 比 度 ”的 操作 方法 。 

| 本 来 材 \ 第 7 章 \ 杯 子 jpg 
效果 \ 第 7 章 \ 杯 子 jpg 


ee 7.3.3 自动 对 比 度 : 自动 
| 油 整 素材 对 比 度 mp4 


: [操练 + 视频 】 
”一 一 自动 对 比 度 : 自动 调整 素材 对 比 度 


效果 文件 


GE 中 打开 Photoshop 软件 ， 选 择 “ 文 件 ”| “打开” 
0 邻 , 通过 弹出 的 对 话 框 打 开 一 幅 素 材 图 像 , 如 图 7-67 
所 示 。 


图 7-67 打开 一 幅 素 材 图 像 
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在 菜单 栏 中 选择 “图 像 ”|“ 自 动 对 比 度 ” 
命令 ， 如 图 7-68 所 示 。 


-HAN 、Sa HLo0 国 玉 


图 7-68 选择 相应 命令 
GEB03) 执行 操作 后 ， 即 可 调整 图 像 对 比 度 ， 如 


图 7-69 所 示 为 使 用 “自动 对 比 度 ” 命 令 调整 图 像 对 |; 


比 度 后 的 前 后 对 比 效果 。 


调整 前 图 像 效果 调整 后 图 像 效 果 
图 7-69 调整 图 像 对 比 度 后 的 前 后 对 比 效果 


7.3.4 曲线 : 调整 素材 整体 色调 


“曲线 ”命令 是 功能 强大 的 图 像 校 正 命令 ， 
该 命令 可 以 在 图 像 的 整个 色调 范围 内 调整 不 同 的 色 
调 ， 还 可 以 对 图 像 中 的 个 别 颜色 通道 进行 精确 的 调 
整 。 下 面 讲解 “曲线 : 调整 素材 整体 色调 ”的 操作 


过 2 区 总 5 二 素材 \ 第 7 章 、\ 补 水 仪 广告 jpg 


区 电光 :i 到 效果 \ 第 7 章 \ 补 水 仪 广告 jpg 
了 视频 \ 第 7 章 \7.3.4 曲线: 
| 词素 素材 束 体 色调 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 曲线 : 调整 素材 整体 色调 
选择 “文件 ”|“ 打 开 ” 命 令 ， 通 过 弹出 的 
对 话 框 打开 一 幅 素材 图 像 ， 如 图 7-70 所 示 。 
选择 “图 像 ”| “调整”|“ 曲线 ”命令 ， 
如 图 7-71 所 示 。 


图 7-70 打开 一 幅 素材 图 像 
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图 7-71 选择 相应 命令 


GEB03) 弹出 “曲线 ”对 话 框 , 设置 “输出 ”和 “ 输 
| 入” 分别 为 197、189， 如 图 7-72 所 示 。 
” i 
前 村 坑 星 WW) i 
At 
国 四 Er 
Ran | mse 
© Kn) 
Ee 


图 7-72 输入 相应 参数 
E09) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 调整 图 像 的 整体 色 
调 ， 此 时 图 像 编辑 窗口 中 的 图 像 显示 如 图 7-73 所 示 。 


图 7-73 ”调整 图 像 的 整体 色调 


@ 专家 指点 


在 “曲线 ”对 话 框 中 ， 若 要 使 曲线 网 格 显 
示 得 更 精细 ， 可 以 按 住 Alt 键 的 同时 用 鼠标 单 
击 网 格 ， 将 Photoshop 默认 的 4x4 的 网 格 变 成 
10x10 的 网 格 ， 如 果 需 要 设置 前 的 默认 网 格 ， 
可 以 在 该 网 格 上 再 次 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 鼠 
标 左 键 ， 即 可 恢复 至 默认 的 状态 。 另 外 ， 在 
了 Photoshop 工作 界面 中 ， 按 CtrlHM 组 合 键 ， 也 
可 以 快速 弹出 “曲线 ”对 话 框 ， 设 置 图 像 的 明 
瞳 对 比 。 


7.3.5 色 阶 : 调整 素材 亮度 范围 


色 阶 是 指 图 像 中 的 颜色 或 颜色 中 的 某 一 个 组 成 | 
“ 色 阶 ” 命 令 通 过 调整 图 像 的 阴 | 


部 分 的 亮度 范围 。 


影 、 中 间 调 和 高 光 的 强度 级 别 ， 校 正 图 像 的 色调 范 | 
下 面 介绍 “ 色 阶 ， 调 整 素材 亮度 范 | 


围 和 色彩 平衡 。 
围 ” 的 操作 方法 。 


ss 回 医 志 区 可 未 材 \ 第 7 章 \ 花 jpg |; 
| 效果 \ 第 7 章 \ 花 jpg | ; 


7.3.5 色 阶 : 调整 素材 亮 
度 范围 
【操练 + 视频 】 

一 一 色 阶 : 调整 素材 亮度 范围 
010) 选择 “文件 ” |“ 打开 ”命令 ， 通 过 弹出 的 
对 话 框 打开 一 幅 素材 图 像 ， 如 图 7-74 所 示 。 


视频 文件 ee 


图 7-74 打开 一 幅 素 材 图 像 
GEB 02) 在 菜单 栏 中 选择 “图 像 ”| “调整 ”|“ 色 阶 ” 


命令 ， 弹 出 “ 色 阶 ”对 话 框 ， 如 图 7-75 所 示 。 


GEB 03) 在 对 话 框 中 单 击 “ 自 动 ”按钮 ， 如 图 7-76 ， 


所 示 。 


第 7 章 调 色 : 视频 画面 的 色彩 校正 __ 二 2 


| 色 阶 弹出 x 
! 预 设 (E): ”点 认 值 -| oe- 确定 ) 
! 
! 通 六 (C0): | RGB 取消 
! 
| 输入 色 阶 (DD: 自动 四 
选项 (T) 
oF 
他 加 预览 四 
o 1.00 255 
辆 出 色 阶 (9): 
了 
0 255 


! EM x 


预 设 (E): ” 黑 认 值 be 确定 
通道 0): R68 取消 
畏 入 色 阶 (D: 自动 由) 
+ 
顺 (D. 
单 击 
一 本 预 遇 加 
0 1.00 255 
输出 色 阶 (9) 
mss 
0 255 
| 图 7-76 单 击 “自动 ”按钮 
| GEB 9 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 使 


| 用 “ 色 阶 ”命令 调整 图 像 亮度 范围 ， 如 图 7-77 所 示 。 


图 7-77 ”调整 图 像 亮度 范围 


| 除了 运用 上 述 方法 调整 图 像 的 亮度 范围 ， 
1 | 在 Photoshop 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+L 组 合 键 ， 
| | 也 可 以 快速 弹出 “ 色 阶 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 
1! | 色 阶 的 相关 参数 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 
1 1 整 图 像 的 亮度 范围 。 


调 
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7.3.6 色相 /饱和 度 : 调整 素材 饱和 度 


“色相 /饱和 度 ” 命 令 可 以 调整 整 幅 图 像 或 单 

个 颜色 分 量 的 色相 、 饱 和 度 和 亮度 值 ， 还 可 以 同步 
调整 图 像 中 所 有 的 颜色 。 
本 未 材 \ 第 7 章 \ 往 前 
效果 文 oy 


7.3.6 色相 饱和 度 : 调整 素 
材 饱和 度 mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 色相 / 饱和 度 : 调整 素材 饱和 度 


选择 “文件 "| “打开 ”命令 ， 通 过 弹出 的 | 


对 话 框 打 开 一 幅 素材 图 像 ， 如 图 7-78 所 示 。 


图 7-78 ”打开 一 幅 素材 图 像 


B02) 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 图 像 ”|“ 
相 / 人 饱和 度 ” 命 令 ， 弹 出 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 ， 
如 图 7-79 所 示 。 


色相 /地 和 度 x 
预 设 (全 到 认 值 ~ ee. (这 ) 
取消 
弹出 色相 (H) 0 
饱和 讼 (A) 0 
明度 (1) 0 
看 (0) 
be FR OP) 


图 7-79 弹出 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 


二 效 果 \ 第 7 章 \ 往 前 走 好 jpe | ; 


| 命令 调整 图 像 色 彩 


调整 "|“ 色 | 


在 对 话 框 中 设置 “色相 ”为 -20、“ 饱 和 度 ” 


为 30、“ 明 度 ” 为 -2， 如 图 7-80 所 示 。 
色相 /议和 度 % 
预 设 (E); | 自 定 5- ( 确定 ) 
人 图 ~ 加 消 
色 术 时: 20 
饱和 度 (A) +30 
明度 (D: 2 
~ 着 色 (9) 
Le AF HAHA Op) 
设置 
图 7-80 设置 相应 参数 


04) 单 击 “确定 ”按钮 , 即 可 使 用 “色相 /饱和 度 ” 
， 效 果 如 图 7-81 所 示 。 


图 7-81 


调整 图 像 色 相 


DA 


色相 /饱和 度 ” 对 话 框 中 的 内 容 。 
“ 预 设 ” 列 表 框 中 提供 了 8 种 色 


下 面 介绍 “ 
全 预 设 : 在 
相 / 饱 和 度 预 设 。 


@ 通道 : 在 “通道 ”列表 框 中 可 选择 全 图 、 
红色 、 黄 色 、 绿 色 、 青 色 、 蓝 色 和 洋红 
通道 进行 调整 。 

@ 着 色 : 选中 该 复 选 框 后 ， 
于 单一 的 红色 调 。 

侠 在 图 像 上 单 击 并 拖 动 可 修改 饱和 度 : 使 

用 该 工具 在 图 像 上 单 击 设置 取样 点 以 后 ， 

向 右 拖 忠 鼠标 可 以 增加 图 像 的 饱和 度 ; 

向 左 拖 忠 鼠标 可 以 降低 图 像 的 饱和 度 。 


图 


像 会 整体 偏向 


第 和 章 
转 场 : 制作 视频 转 场 特效 


[ 章 ( 前 [ 知 ( 识 (导读 
在 EDIUS 9 中 ， 从 某 种 角度 来 说 ， 转 场 就 是 一 种 特殊 的 滤 镜 效果 ， 它 可 以 在 两 个 
图 像 或 视频 素材 之 间 创 建 某 种 过 渡 效 果 。 运 用 转 场 效果 ， 可 以 让 素材 之 间 的 过 渡 效 果 


更 加 生动 、 美 丽 ， 使 视频 之 间 的 播放 更 加 流畅 。 


(新 [ 手 ( 重 [点 / 吉 [ 引 T 


才 认识 视频 转 场 效果 岭 编辑 视频 转 场 效果 
党 应 用 精彩 转 场 特效 


rd00:00:06:00 


RdOO0F:O0O0:04:21 1 了 rcs 0.0.: 0.0j0.51.0.8 
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.1 WR 


转 场 主要 利用 一 些 特殊 的 效果 ， 在 素材 与 素材 之 间 产 生 自然 、 平 滑 、 美 观 以 及 流畅 的 过 渡 效 果 ， 让 视 
频 画 面 更 富有 表现 力 。 合 理 地 运用 转 场 效果 ， 可 以 制作 出 让 人 赏心悦目 的 视频 画面 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 
转 场 效果 的 基础 知识 ， 包 括 转 场 效果 简介 以 及 认识 转 场 特效 面板 等 内 容 。 


8.1.1 转 场 效 果 简 介 


在 视频 编辑 工作 中 ， 素 材 与 素材 之 间 的 连接 称 为 切换 。 最 常用 的 切换 方法 是 一 个 素材 与 另 一 个 素材 紧 
密 连 接 ,使 其 直接 过 渡 ， 这 种 方法 称 为 “ 硬 切 换 ”; 另 一 种 方法 称 为 “ 软 切换 ”, 它 使 用 了 一 些 特殊 的 效果 ， 
在 素材 与 素材 之 间 产 生 自 然 、 流 畅 和 平滑 的 过 渡 ， 如 图 8-1 所 示 。 


J 


su.、9 
wi00;0004:12 蛙 ' 


“ 转 场 ”是 很 实用 的 一 种 功能 ， 在 电视 节目 中 ， 这 种 “ 软 切 换 ” 的 转 场 方式 运用 得 比较 多 。 希 
望 读者 可 以 熟练 学 握 此 方法 。 


8.1.2 ” 转 场 特效 面板 


在 EDIUS 9 中 ， 提 供 了 多 种 
转 场 效 果 ， 都 存在 于 “特效 ” 面 
板 中 ， 如 图 8-2 所 示 。 合 理 地 运 
用 这 些 转 场 效 果 ， 可 以 让 素材 之 
间 的 过 渡 更 加 生动 、 自 然 ， 从 而 
制作 出 绚丽 多 姿 的 视频 作品 。 


GPU 转 场 组 SMPTE 转 场 组 
“0 图 8-2 “特效 ”面板 中 的 转 场 组 
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.2 。 编辑 视频 转 场 效 果 


视频 是 由 镜头 与 镜头 之 间 的 连接 组 建 起 来 的 ， ; 入 “ 单 页 卷 动 ” 转 场 素材 库 选 择 “ 单 页 卷 人 -从 右上 ” 
a 镜头 与 镜头 之 间 的 切换 过 程 中 ， 难 免 会 ， 转 场 效果 ， 如 图 8-5 所 示 。 

显得 过 于 僵硬 。 此 时 ， 用 户 可 以 在 两 个 镜头 之 间 添 | 
i 使 得 镜头 与 镜头 之 间 的 过 渡 更 为 平滑 。 
本 节 主 要 向 读者 介绍 编辑 转 场 效果 的 操作 方法 ， 主 ， 
要 包括 手动 添加 转 场 、 设 置 默认 转 场 、 复 制 转 场 效 | 
果 以 及 移动 转 场 效果 等 内 容 。 


8.2.1 手动 添加 ， 制 作 真爱 永恒 视频 特效 ， 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 转 场 效果 被 放置 在 特效 ; 


面板 中 ， 用 户 只 需要 将 转 A | 
有 各 放生 站 不可 应 用 者 


图 8-4 打开 特效 面板 


9 素材 \ 第 8 章 \ 真 爱 永 恒 | 
1jpg 和 真爱 永恒 2jpg 


| 8.2.1 手动 添加 : 制作 真有 
视频 文件 永恒 视频 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 手动 添加 : 制作 真爱 永恒 视频 特效 


GEB6D 按 catN 组 合 键 新 建 一 个 工程 文件 ,在 ; 


视频 轨 中 的 适当 位 置 ， 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-3 ; 国 '553 的 析 相 应 特 声 牧 条 


所 示 。 | GEB 049) 在 选择 的 转 场 效果 上 ， 0 
| 全 人 人 人 


图 8-3 导入 两 张 静 态 图 像 
02) 选择 “视图 ”| “面板 ”| “特效 面板 ”命令 ， 


打开 特效 面板 ， 如 图 8-4 所 示 。 几 8 6 滞 办 “和 页 夫人 -从 右上 ”加 思 效果 


GLB 中) 在 左 侧 窗 格 中 ，@ 依 次 展开 “特效 ”| “ 转 ， EB 05) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 手 
场 ”| GPU | “ 单 页 ”| “ 单 页 卷 动 ”选项 @ 进 ; ;， 动 添加 的 “ 单 页 卷 信 -从 右上 ” 转 场 效果 , 如 图 8-7 所 示 。 
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| 钮 ， 预 览 添加 的 默认 转 场 效果 ， 如 图 8-10 所 示 。 


图 8-7 ”预览 手动 添加 的 “ 单 页 卷 入 -从 右上 ” 转 场 效果 | 


在 EDIUS 工作 界面 中 添加 完 转 场 效 果 后 ， 
也 可 以 按 空格 键 ， 播 放 添加 的 转 场 效 果 。 
8.2.2 ”默认 转 场 : 制作 幸福 新 娘 视频 特效 ， 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 需要 在 大 量 的 | 
静态 照片 之 间 加 入 转 场 效果 时 ， 此 时 设置 默认 转 场 


效果 最 为 方便 。 下 面向 读者 介绍 “默认 转 场 : 制作 | = 
幸福 新 娘 视 频 特效 ”的 操作 方法 。 FOOD ~ por Eo 


素材 \ 第 8 章 \ 幸 福 新 娘 | ! 


品目 素材 文件 因 才 s | 
加 1jpg 和 幸福 新 娘 2jpg | 图 8-10 预览 添加 的 默认 转 场 效果 
名人 效果 \ 第 8 章 \ 直 福 新 女 ezp | ， 
着 3.2.2 默认 转 场 : 制作 幸福 | ; 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 CaltP 组 合 
| | 键 ， 可 以 在 指针 位 置 添加 默认 转 场 效果 ， 按 
[操练 二 视频】 | | shiftrAlttP 组 合 键 ， 可 以 在 素材 入 点 位 置 汪 
一 一 默认 转 场 : 制作 幸福 新 娘 视 频 特效 ; | 加 默认 转 场 效果 ， 按 AlttP 组 合 键 ， 可 以 在 素 


GEB07 按 CulHN 组合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 | 材 出 点 位 置 添加 默认 转 场 效果 。 


频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 88 所 示 。 ; 本 
' 8.2.3 复制 转 场 : 制作 精美 建筑 视频 特效 


| 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 对 于 需要 重复 使 用 的 
， 转 场 效果 ， 用 户 可 以 进行 复制 与 粘贴 操作 ， 提 高 编 
| 辑 视频 的 效率 。 下 面向 读者 介绍 “复制 转 场 ， 制 作 
， 精美 建筑 视频 特效 ”的 操作 方法 。 
: 素材 \ 第 8 章 \ 精 美 建筑 1 
一 3jpg 
本 效果 \ 第 8 章 \ 精 美 建筑 ezp 
图 8-8 导入 两 张 殉 态 图 像 | 
在 轨道 面板 上 方 , @ 单 击 “ 设 置 默 认 转 场 ” 
按钮 ，@ 在 弹出 的 列表 中 选择 “添加 到 素材 出 点 ” 
选项 ， 如 图 8-9 所 示 。 
执行 上 一 步 操 作 后 ， 即 可 在 素材 出 点 添加 
默认 的 转 场 效果 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ” 按 


更 


-© 


让 


各 各 攻 素材 文件 
se 


[操练 + 视频 】 

一 一 复制 转 场 : 制作 精美 建筑 视频 特效 
中 按 CalN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 3 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-11 
所 示 。 


第 8 章 转 场 制作 视频 转 场 特效 “2 


图 8-11 导入 3 张 静 态 图 像 1 
GEB 02 打开 特效 面板 ，@O 依 次 展开 “特效 ”|“ 转 | 
场 ”| 3D 选项 ，@ 进 入 3D 转 场 素材 库 ,选择 “ 卷 ; 
页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-12 所 示 。 | 除了 运用 上 述 方法 复制 转 场 效果 之 外 ， 在 
' | EDIUS 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+Insert 组 合 键 ， 

也 可 以 快速 复制 转 场 效果 。 


: 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 粘贴 转 场 效果 的 素 
上 材 文件 ， 如 图 8-15 所 示 。 


图 8-12 选择 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效 果 | 
GEB 03) 在 选择 的 转 场 效 果 上 ， ee | 
电 至 视频 轨 中 的 第 1 张 与 第 2 张 素材 文件 之 间 ， 
放 上 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 本 | 
图 8-13 所 示 。 | 


De | 图 8-15 选择 需要 粘贴 转 场 效 果 的 素材 文件 

二 四- 日- X 1 5 | GEB06) 在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 设 置 默认 转 场 ” 
1 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 “粘贴 到 素材 出 点 ” 选 
| 项 ， 即 可 将 转 场 效果 粘贴 至 选择 的 素材 出 点 位 置 ， 
如 图 8-16 所 示 。 


图 8-13 添加 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效 果 
GEDB 04) 选择 添加 的 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效 果 ， 单 击 
鼠标 右键 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “复制 ”命令 ， 
复制 转 场 效果 ， 如 图 8-14 所 示 。 


图 8-16 ”粘贴 至 选择 的 素材 出 点 位 置 


WW 
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GuEB 07) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 复制 的 转 场 效 果 
如 图 8-17 所 示 。 


1 GEB 02) 展开 特效 面板 , 在 2D 转 场 组 中 ,选择 “ 贺 
| 形 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 中 至 视频 轨 中 第 
段 素材 与 第 2 段 素 材 中 间 , 添加 “ 圆 形 ” 转 场 效 果 ， 
;如 图 8-19 所 示 。 


A 


志 训 Si 和 
"100:00:04;21 


认 太 
人 
ms00:00:10;00 


图 8-17 预览 复制 的 转 场 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+Alt+K 组 
合 键 ， 可 以 将 转 场 效果 粘贴 到 指针 位 置 ， 按 


ShifttAlt+K 组 合 键 ， 可 以 将 转 场 效果 粘贴 到 


素材 入 点 位 置 ， 按 AlttK 组 合 键 ， 可 以 将 转 | ; 图 8-19 选择 “ 国 形 ” 转 场 效果 
场 效果 粘贴 到 素材 出 点 位 置 。 


' GEB 03) 在 录制 窗口 中 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 
! 添加 的 “ 圆 形 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-20 所 示 。 


8.2.4 ”移动 转 场 : 制作 项 链 广告 视频 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 实 

要 对 转 场 效果 进行 移动 ， 将 转 场 效果 放置 到 合适 

位 置 上 。 下 面向 读者 介绍 “移动 转 场 : 制作 项 链 太 
告 视频 特效 ”的 操作 方法 。 

素材 \ 第 8 章 \ 项 链 广告 1 


动 


Xj 


A SS) 
rd0.0:00:05:00 
b 忆 :Sj 到 效果 \ 第 8 章 \ 项 链 广告 ezp 


8.2.4 移动 转 场 : 制作 项 链 
广告 视频 特效 .mp4 


图 8-20 预览 添加 的 “ 圆 形 ” 转 场 效 果 
GEEB69 在 视频 轨 中 的 转 场 效果 上 , 单 击 鼠 标 右键， 
| 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “前 切 ”命令 ， 剪 切 视频 


视频 文件 


品 + 
和 特效。 | 轨 中 的 转 场 效果 ， 将 时 间 线 移 至 第 2 段 素 材 与 第 3 


役 素材 的 中 间 ， 如 图 8-21 所 示 。 


GEB0T 按 CtrltN 组 合 键 ， 新建 一 个 工程 文件 ， 在 


视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 3 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-18 ! 
所 示 。 


图 8-21 将 时 间 线 移 至 相应 素材 中 间 


_ 第 8 章 转 场 : 制作 视频 转 场 特效 


除了 运用 上 述 方法 对 转 场 效果 进行 剪 切 操 
作 ， 还 可 以 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 按 Ctrl+X 
组 合 键 ， 将 时 间 线 移 至 需要 粘贴 转 场 效果 的 位 
置 , 然后 选择 第 2 段 素材 ， 按 CtrltV 组 合 键 ， 
可 以 快速 对 剪辑 的 转 场 效果 进行 粘贴 操作 ， 实 
现 转 场 效果 的 移动 操作 。 


GB 05) 选择 第 2 段 


辑 ”| “粘贴 ”| “指针 位 置 ” 命令， 


如 图 8-22 所 示 。 


选择 相应 命令 
= 后 ， 即 可 将 剪 切 的 转 场 效 ， 


图 8-22 
GEB 06) 执行 上 


果 粘 贴 至 时 间 线 面板 中 的 指针 位 置 ， 实 现 了 移动 转 | 


场 效果 的 操作 ， 如 图 8-23 所 示 。 


摘 和 模式 。。。 演 关 闭 a 


粘贴 至 时 间 线 面板 中 的 指针 位 置 


图 8-23 


GEB 中 在 录制 窗口 中 ， 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 | 


移动 转 场 效 果 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 8-24 所 示 。 


| 
m400:00:09:18 


R200F 00: 10:04 


图 8-24 预览 移动 转 场 效 果 后 的 视频 画面 效果 


,中 ,人 人 i 四 2 pr 8.2.5 替换 转 场 ， 制 作 绿色 盆栽 视频 特效 


| 的 转 场 效果 不 满意 ， 此 时 可 以 对 转 场 效果 进行 替 
} 操作 ， 使 视频 画面 更 加 符合 用 户 的 需 : 
| 者 介绍 


| 作 方 法 。 


在 “粘贴 ” 子 菜单 中 ， 若 用 户 选 择 “ 素 
材 入 点 ”选项 ， 则 可 以 将 转 场 效果 插入 选择 
的 素材 入 点 位 置 ， 若 用 户 选 择 “ 素 材 出 点 ” 
选项 ， 则 可 以 将 转 场 效果 插入 选择 的 素材 出 
点 位 置 ， 用 户 可 以 根据 自身 的 实际 需求 进行 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 如 果 用 户 对 当 加 


下 面向 读 
“替换 转 场 : 制作 绿色 盆栽 视频 特效 ”的 操 


素材 \ 第 8 章 \ 绿 色 盆 栽 
1jpg 和 绿色 盆栽 2jpg 


效果 \ 第 8 章 \ 绿 色 盆栽 ezp 


8.2.5 替换 转 场 ， 制 作 绿色 
盆栽 视频 特效 .mp4 


sa BE 
对 效果 文件 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 替换 转 场 : 制作 绿色 盆栽 视频 特效 


| GEB0n 按 ClHN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
， 视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 
| 所 示 。 


如 图 8-25 


图 8-25 导入 两 张 静 态 图 像 


| GE 2 展开 特效 面板 , 在 2D 转 场 组 中 ,选择 “条 
| 纹 ” 转 场 效果 ， 在 视频 轨 中 的 素材 之 间 ， 添 加 条 纹 
1 转 场 效果 ， 如 图 8-26 所 示 。 

| GEB 3) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
; 已 经 添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 8-27 所 示 。 


| EDIUS 9 全 面 精通 
: # J | 业 材 管理 * 和 兰 尝 调 名 ， i + 将 效 制 作 于 + 字幕 音频 + 案 人 各 案例 实 成 


' 8.2.6 ”删除 转 场 : 制作 按摩 枕 广 告 视 频 
| 特效 

在 制作 视频 特效 的 过 程 中 ， 如 果 用 户 对 视频 轨 
添加 的 转 场 效 果 不 满 意 ， 此 时 可 以 对 转 场 效果 进 
| 下 面向 读者 介绍 “删除 转 场 : 制作 按 
; 摩 枕 广 告 视频 特效 ”的 操作 方法 。 

| 素材 \ 第 8 章 \ 按 摩 枕 广 告 
1.jpg 和 按摩 枕 广 告 2jpg 


- 本 全 效果 \ 第 8 章 \ 按摩 枕 广 告 


.ezp 


8.2.6 删除 转 场 ， 制 作 按摩 
到 | 术 广告 视频 特效 mp4 


【操练 + 视频 】 
| 一 一 删除 转 场 : 制作 按摩 枕 广 告 视 频 特效 
| GEB 中 按 CuttN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 
| 频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 , 如 图 8-30 所 示 。 


上 oo:oo:04:17 


图 8-27 预览 已 经 添加 的 视频 转 场 效果 
EB 09) 在 特效 面板 的 3D 素材 库 中 , 选择 “ 双 门 ” 
转 场 效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 已 经 
加 的 转 场 效果 上 方 ， 如 图 8-28 所 示 , 释放 鼠标 左 键 ，， 
即 可 替换 之 前 添加 的 转 场 效 果 。 


| 图 8-30 导入 两 张 静 态 图 像 
| GB 02) 展开 特效 面板 ,在 2D 转 场 组 中 ， 选 择 “ 拉 
| 伸 ” 转 场 效果 ， 在 视频 轨 中 的 素材 之 间 ， 添 加 拉 介 
| 转 场 效果 ， 如 图 8-31 所 示 。 


图 8-28 替换 之 前 添加 的 转 场 效果 | 
EB 5 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 蔡 换 之 后 的 视频 ， 
转 场 效果 ， 如 图 8-29 所 示 。 | 


图 8-31 添加 拉 伸 转 场 效 果 
; GEB 03) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
1) 添加 的 视频 转 场 效 果 ， 如 图 8-32 所 示 。 
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< 
05:07 


na00:00:04:19 ws00:00 


图 8-32 预览 已 经 添加 的 视频 转 场 效果 


GEB 9 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 删除 的 视频 转 场 效 | 


果 ， 如 图 8-33 所 示 。 


图 8-33 选择 需要 删除 的 视频 转 场 效果 


第 8 章 转 场 ， 制作 视频 转 场 特效 2 


专家 指点 


除了 利用 上 述 方法 删除 视频 转 场 效果 之 
外 ， 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 还 可 以 通过 以 下 
3 种 方法 删除 视频 转 场 效果 。 
@ 在 视频 轨 中 选择 需要 删除 的 转 场 效果 ， 选 
择 “ 编 辑 ” |“ 删 除 ” 命 令 ， 可 以 删除 当 
前 选择 的 转 场 效 果 。 
在 视频 轨 中 选择 需要 删 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 
“删除 部 分 ”|“ 转 场 ” 
材 转 场 ”命令 ， 可 以 
或 当前 选择 的 转 场 效果 。 

按 Delete 键 ， 可 以 删除 当前 选择 的 转 场 


鲜 除 的 转 场 效果 ， 单 
9 快捷 菜单 中 选择 
| “全 部 ”或 “ 素 


除 全 部 转 场 效 果 


827 转 场 边 框 ， 制 作成 长 记录 视频 特效 


在 EDIUS 9 中 ， 在 图 像素 材 之 间 添 加 转 场 效果 


| 后， 可 以 为 转 场 效果 设置 相应 的 边框 样式 ， 从 而 为 


| 转 场 效果 名 


CED 05 在 转 场 效果 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 | 


»》 A 人 
命令 ， 


快捷 菜单 中 选择 “删除 
的 转 场 效果 ， 如 图 8-34 所 示 。 


图 8-34 ”删除 视频 轨 中 的 转 场 效果 


单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 删除 转 场 效果 后 


数 果 ， 如 图 8-35 所 示 。 
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7 


ma00:00:01:19 


ms00-00:05-18% 1 


预览 删除 转 场 效果 后 的 视频 画面 


图 8-35 


即 可 删除 视频 轨 中 ; 


.GB 法 择 “文件” | “打开 工程” 


浴 花 ， 加 强 效果 的 审美 度 。 
吕 到 素材 \ 第 8 章 \ 成 长 记录 .ezp 
加 效果 \ 第 8 章 \ 成 长 记录 .ezp 


8.2.7 转 场 边框 : 制作 成 长 
记录 视频 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 转 场 边框 : 制作 成 长 记录 视频 特效 
命令 ， 打 开 一 


1 个 工程 文件 ， 如 图 8-36 所 示 。 


图 8-36 ”打开 一 个 工程 文件 


EB 02) 在 录制 窗口 中 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 
已 经 添加 的 转 场 效果 ， 如 图 8-37 所 示 。 


Wy 
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图 8-37 预览 已 经 添加 的 转 场 效果 


GEB 03) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 设置 的 转 场 效果 ， 


单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 
命令 ， 如 图 8-38 所 示 。 


图 8-38 选择 “设置 ”命令 


设置 “宽度 ”为 3， 如 图 8-39 所 示 。 


图 8-39 设置 “宽度 ”为 3 


“设置 ” 


GE Yi 
! 在 “边框 ” 选 
GD 9 执行 操作 后 ， 弹 出“ 圆 形 "对话 杠 , 在 “ 边 | 在 “ 边 征 ”进项 组 中 先 


框 ” 选 项 组 中 ，@ 选 中 “颜色 ” 复 选 框 :人 @ 在 右 侧 ， 


@ 专家 指点 


在 EDIUS 工作 界面 的 “色彩 选择 -709” 


对 话 框 中 ， 颜 色 设置 


功能 


E 非 第 


仅 可 以 在 左 侧 的 预览 窗口 中 通过 手动 拖 忠 的 
方式 选择 合适 的 色彩 ， 还 可 以 在 右上 方 的 色 
块 中 选择 相应 的 色 块 颜色 ， 还 可 以 在 下 方 的 
“ 红 ”“ 绿 ”“ 蓝 ”数值 框 中 输入 相应 的 数值 ， 


来 设置 色彩 范围 


: 单 击 中 间 的 白色 色 块 ， 弹 出 “色彩 选 
对 -709” 对 话 框 ， 在 右 侧 设 置 “ 红 ”为 298、“ 绿 ” 
为 239、“ 蓝 ”为 284， 


如 图 8-40 所 示 。 


图 8-41 所 示 。 


图 8-40 设置 相应 参数 
ff “确定 ”按钮 返回 “ 贺 形 ”对 话 框 ， 


中 “和 柔 化 边框 ” 复 选 框 ， 如 


图 8-41 选中 


“和 柔 化 边框 ” 复 选 杠 


除了 利用 上 述 方法 弹出 “ 圆 形 ”对 话 框 ， 


在 EDIUS 工作 界面 中 


ph， 选择 需要 设置 的 转 场 


效果 ， 按 Shift+Ctrl+E 组 合 键 ， 也 可 以 快速 弹 


出 “ 圆 形 ”对 话 框 。 


第 8 章 转 场 : 制作 视频 转 场 特效 二 


GEB 07) 执行 操作 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 为 
转 场 添加 边框 特效 并 且 柔 化 转 场 的 边缘 ， 单 击 “ 播 
放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 边框 后 的 视频 转 场 效果 ， 如 
图 8-42 所 示 。 


.3 


在 EDIUS 9 中 ， 转 场 效 果 的 种 类 繁多 ， 某 些 转 ; 场 效果 ， 如 图 8-44 所 示 。 
场 效 果 独 具 特 色 ， 可 以 为 视频 添加 非凡 的 视觉 体验 。| 
本 节 主 要 向 读者 介绍 转 场 效 果 的 精彩 应 用 。 


8.3.1 2D 特效 :制作 情 定 一 生 视频 特效 ， 
在 EDIUS 工作 界面 中 ，2D 转 场 组 中 包括 13 | 
个 转 场 特效 ， 用 户 可 以 根据 需要 选择 相应 的 转 场 效 | 
果 应 用 于 视频 中 。 下 面向 读者 介绍 “2D 特效 : 制 ; 
作 情 定 一 生 视 频 特 交 作 方 法 。 | 5 E er 
a 素材 \ 第 8 章 \ 情 定 一 生 | 图 8-44 添加 “交叉 划 像 ” 转 场 效 果 
lips 和 情 定 一 生 2jpg GE 03) 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预 览 “ 交 叉 划 像 ” 转 

| 场 效果 ， 如 图 8-45 所 示 。 


二 


【操练 + 视频】 
一 一 2D 特效 : 制作 情 定 一 生 视 频 特 效 | 
GEB30D 按 CtttN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 ， 


频 轨 中 的 适当 位 置 


EDIUS RT- 和 


导入 两 张 静 态 图 像 , 如 图 843 所 示 。 


包 - 外- 日 - X 旬 [5 昌 


图 8-45 预览 “交叉 划 像 ” 转 场 效果 


在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 交 叉 划 像 ” 转 
场 效 果 的 运动 方式 很 简单 ， 两 段 视频 都 不 动 ， 
它们 的 可 见 区 域 作 条 状 穿 插 ， 从 视频 A 慢 慢 
地 显示 为 视频 B。 


i 8.3.2 3D 特效 : 制作 动漫 视频 特效 


国 843 革 入 两 环 失态 图 委 | ”3D 转 场 组 中 包括 13 个 转 场 特效 ， 与 2D 转 声 
CEB 吧 展开 “特效 "面板 , 在 2D 转 场 组 中 ,选择 “ 交 ; 不同 的 是 3D 转 场 动画 是 在 三 维 空间 里 面 运动 的 。 


又 划 像 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 虹 至 视频 轨 ; 下 面向 读者 介绍 “3D 特效 ， 制 作 动漫 视频 特效 ” 
中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 即 可 添加 “交叉 划 像 ” 转 ;的 操作 方法 。 
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他 


素材 \ 第 8 章 \ 动 漫 1jpg 
和 动漫 2jpg 


效果 \ 第 8 章 \ 动 漫 .ezp 


8.3.2 3D 特效 : 制作 动漫 
视频 特效 mp4 


| 8.3.3 ” 单 页 特效 : 制作 精美 翡翠 视频 特效 
; ”在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 单 页 ” 转 场 效果 是 
| 指 素材 A 以 单 页 翻 和 或 翻 出 的 方式 显示 素材 B。 下 
， 面 向 读者 介绍 “ 单 页 特效 ， 制作 精美 寿 滁 视频 特效 " 
， 的 操作 方法 。 
| ss] 医 冯 5 区 < 
i 


素材 文件 


效果 文件 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 3D 特效 : 制作 动漫 视频 特效 
路 按 CtltN 组 合 键 ， 新建 一 个 工程 文件 ， 在 


素材 \ 第 8 章 \ 精 美 莫 深 (1) 
:jpg 和 精美 莫 浴 (2) jpg 


区 忆 3:5j 冯 效果 \ 第 8 章 \ 精 美 翡翠 .ezp 


8.33 单 页 特效 ， 制 作 精 美 
[| 蕴涵 视频 特效 mp4 


视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 
所 示 。 


到 像 ， 如 图 8-46 ， 


态 


【操练 + 视频 】 
| 一 一 单 页 特效 : 制作 精美 翡翠 视频 特效 
| GE 中 按 CtrltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
;视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-49 
! 所 示 。 


[RU 


图 8-46 导入 两 张 静 态 图 像 ! 
GEB 3 展开 “特效 ”面板 ,在 3D 转 场 组 中 , 选择 < 四 | 
页 ” 转 场 效果 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 的 
两 幅 图 像素 材 之 间 ， 即 可 添加 “四 页 ” 转 场 效果 ， 
如 图 8-47 所 示 。 


| 图 8-49 导入 两 张 静 态 图 像 
| CEB 0 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 单 页 ” 转 场 组 中 ， 


对 “3D 翻 出 - 向 左下 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 
”并 拖 中 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 
| 左 键 ， 即 可 添加 “3D 翻 出 - 向 左下 ” 转 场 效果 ， 如 
; 图 8-50 所 示 。 


水 
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图 8-47 添加 “四 页 ” 转 场 效果 


GEB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预览 “四 页 ” 转 场 效果 ， 
如 图 8-48 所 示 。 


! 图 8-50 添加 “3D 翻 出 -向 左下 ”和 转 场 效果 
| GD 3) 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预 览 “3D 翻 出 - 向 左 
下 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-51 所 示 。 


第 8 章 ， 转 场 : 制作 视频 转 场 特 效 过 


1 并 拖 电 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 放 鼠 标 
左 键 ， 即 可 添加 “ 双 页 剥 人 - 从 右 ” 转 场 效 果 ， 如 
图 8-53 所 示 。 


图 8-51 预览 “3D 翻 出 -向 左下 ” 转 场 效 果 


在 “ 单 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相应 的 转 场 效 
果 后 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 “设置 为 默认 特效 ”命令 ， 即 可 将 选择 的 转 
场 效 果 设 置 为 软件 默认 的 转 场 效 果 。 


ee 图 8-53 添加 “ 双 页 剥 入 - 从 右 ” 转 场 效 果 
8.3.4 双 页 特效 : 制作 城市 的 夜 视频 特效 迪生 下 二 本 
在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 双 页 ” 转 场 效果 是 ; 在 “ 双 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相应 的 转 场 效 
此 素材 A 以 双 页 剥 人 或 剥离 的 方式 显示 素材 B。 下 | 人 dp es 
| 向 读者 介绍 “ 双 页 特效 ， 制 作 城市 的 夜 视频 特效 ”， 的 下 三 ;在 9 列表 框 中 选 
Ne 双 责 特效 ， 制 作 城市 的 夜 视频 特效 ”| | “点” 中 心 ”选项 ， 即 可 在 视频 轨 中 素 
> ;| 材 的 入 点 中 心 位 置 添加 选择 的 转 场 效果 。 


素材 \ 第 8 章 \ 城 市 的 夜 | 一 -一 
1jpg 和 城市 的 夜 :jpg | GEB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 , 预览 “ 双 页 剥 入 -从 右 ” 


| 转 场 效 果 ， 如 图 8-54 所 示 。 


8.3.4 双 页 特效 ， 制 作 城市 | ! 
的 夜 视频 特效 .mp4 | 


【操练 + 视频 】 


一 一 双 页 特效 : 制作 城市 的 夜 视频 特效 ;| 半生 
GEB07 按 CtrlHN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ,在 | 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-52 : 图 8-54 预览 “ 双 页 剥 入 - 从 右 ” 转 场 效果 


所 示 。 | 
8.3.5 四 页 特效 : 制作 水 边 白 鉴 视频 特效 
| 在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 四 页 ” 转 场 效果 是 
i 指 素 材 A 以 四 页 卷 动 或 剥离 的 方式 显示 素材 B。 下 
} 面向 读者 介绍 “四 页 特效 ;制作 水 边 白 鉴 视频 特效 ” 
| 的 操作 方法 。 


素材 \ 第 8 章 \ 水 边 白 鉴 
1jpg 和 水 边 白 鉴 2jpg 


效果 \ 第 8 章 \ 水 边 白 鉴 ezp 


8.3.5 四 页 特效 : 制作 水 边 
| 白 敬 视频 特效 mp4 


证 


素材 文件 


效果 文件 


括 入 委 式 下 缀 关闭 日 


图 8-52 导入 两 张 静 态 图 像 
02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 双 页 ” 转 场 组 中 ， 
选择 “ 双 页 剥 入 - 从 右 ” 转 场 效 果 ， 单 击 鼠 标 左 键 


【操练 + 视频 】 
四 页 特效 : 制作 水 边 白 警 视 频 特 效 


本 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


EB 扩 CuHN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-55 
BR | | 果 后 ， 单 击 面板 上 方 的 “添加 到 时 间 线 ” 按 乌 

: :| 右 侧 的 下 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 列表 框 中 选择 
“出 点 ”| “中 心 ”选项 ， 即 可 在 视频 轨 中 素 
材 的 出 点 中 心 位 置 添加 选择 的 转 场 效果 。 


在 “四 页 ” 转 场 组 中 ， 选 择 相应 的 转 场 效 


| 8.3.6 ”扭转 特效 : 制作 古典 艺术 视频 特效 
| 在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 扭 转 ” 转 场 效果 是 
材 人 以 各 各 所 转 的 方式 显示 材 B。 下 面向 读 
“扭转 特效 ， 制 作 古 典 艺术 视频 特效 ”的 操 


人 


图 8-55 “导入 两 张 静 态 图 像 1 [一 素材 \ 第 8 章 \ 古 典 艺 术 

or “特效 ” 面板 ， 在 “四 页 ” 转 场 组 中 ，| | 守恒 人 1ipg 和 古典 艺术 2jps 
先 纵深 ) -2” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 ， 
人 
加 “四 页 剥离 (纵深 ) -2” 转 场 ， 
效果 ， 如 图 8 8-56 所 示 。 | 【操练 + 视频 】 

x 区 | 一 一 扭转 特效 : 制作 古典 艺术 视频 特效 
! ER ) 按 CHtN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 
| 1 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 , 如 图 8-58 所 示 。 


8.3.6 扭转 特效 :制作 古典 
艺术 视频 特效 .mp4 


图 8-56 添加 “四 页 剥离 (纵深 ) -2” 转 场 效果 
GEB03) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 “ 四 页 剥离 ( 纵 
-2” 转 场 效果 ， 如 图 8-57 所 示 。 


图 8-58 导入 两 张 静 态 图 像 
EB 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “扭转 ” 转 场 组 中 ， 
选择 “扭转 (环绕 ) - 向 上 扭转 1” 转 场 效 果 ， 按 住 
鼠标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 
放 鼠 标 左 键 , 即 可 添加 “扭转 (环绕 )- 向 上 扭转 1” 
; 场 效果 ， 如 图 8-59 所 示 。 


ma00:00:05:00 1 ma00:00:05:07 


图 8-57 ”预览 “四 页 剥离 〈 纵 深 ) -2” 转 场 效 果 


图 8-59 ”添加 “扭转 (环绕 ) -向 上 扭转 1” 
EB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 


向 上 扭转 1” 转 场 效 果 ， 如 图 8-60 所 示 。 


T 
00.00:05:04 


图 8-60 预览 “扭转 (环绕 ) - 向 上 扭转 1” 


在 “特效 ”面板 中 选 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 


择 的 转 场 效果 上 ， 单 
中 选择 “持续 
时 间 ”|“ 转 场 ” 命 令 ， 将 弹出 “特效 持续 时 间 ” 
对 话 框 ， 在 其 中 用 户 可 以 根据 需要 设置 转 场 效 
果 的 持续 时 间 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 
持续 时 间 的 设置 。 


8.3.7 ”旋转 特效 : 制作 克拉 恋人 视频 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 旋 转 ” 

素材 A 以 各 种 旋转 运动 的 方式 显示 素材 B。 

者 介绍 “旋转 特效 : 制作 克拉 恋人 视频 特效 ” 
的 操作 方法 。 


素材 \ 第 8 章 \ 
1jpg 和 克拉 恋人 2jpg 
效果 文件 


8.3.7 旋转 特效 : 制作 克拉 
恋人 视频 特效 .mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 旋转 特效 : 制作 克拉 恋人 视频 特效 


BB 中 按 CtrltN 组 合 键 ， 新建 


所 示 。 


转 场 效果 | 
“扭转 〈 环 绕 ) - | 
| 人 竺 效 ” 


| 放 鼠 标 左 键 ， 
转 场 效果 ， 如 图 8-62 所 示 。 


转 场 效果 ， 


转 场 效果 是 | 
F 面 | 


克拉 恋人 | ; 


效果 \ 第 8 章 \ 克 拉 恋人 ezp 


-个 工程 文件 , 在 ; 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-61 ; 


小 


(| 


图 8-61 导入 两 张 静 态 图 像 
面板 ， 在 “旋转 ” 


笃 “ 分 割 施 续 转 出 - 顺 时 针 ” 转 声效 


Pm 
即 可 添加 “分 割 旋 转 转 出 - 顺 时 针 ” 


1 


站 站 站 站 目 


在 “特效 ” 


面板 中 的 空 


转 场 组 中 ， 
果 ， 按 住 和 让 
才 之 间 ， 释 


图 8-62 添加“ 分割 旋转 转 出 - 顺 时 针 ” 转 场 效 果 
| GE 05) 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预 览 “ 分 制 旋转 转 出 - 
顺 时 针 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-63 所 示 。 
全 -0 
图 8-63 预览 “分 割 旋转 转 出 - 顺 时 针 ” 转 场 效果 


标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 


令 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选 


入 的 转 场 效果 ， 单 击 “ 打 开 ” 


核 钮 ， 


择 的 转 场 效果 导入 到 “特效 ”面板 中 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
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运 


8.3.8 爆炸 特效 : 制作 美味 蛋糕 视频 特效 ;GuEB03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 “ 爆 炸 转 和 人 3D 1- 


| 从 有 上 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-66 所 示 。 
在 EDIUS 9 工作 界面 中 ， “爆炸” 转 场 效果 是 ”全 上 ” 转 萄 效果 ， 如 图 8.66 所 


指 素材 A 以 各 种 爆炸 运动 的 方式 显示 素材 B， 用 户 ， 
可 以 根据 实际 需求 选择 相应 的 “爆炸 ”场景 
下 面向 读者 介绍 “爆炸 特效 : 制作 美味 蛋糕 视频 特 
效 ” 的 操作 方法 。 


素材 \ 第 8 章 \ 美 味 蛋糕 (1) 
jpg 和 美味 蛋糕 (2) jpg 


图 是.…oorooiosio5 ， 


图 8-66 预览 “爆炸 转 入 3D 1- 从 右上 ” 转 场 效 果 


，8.3.9 ”管状 特效 :制作 西藏 美景 视频 特效 
[操练 + 视频 ] | 在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 管 状 ” 转 场 效果 是 

一 一 爆炸 特效 : 制作 美味 蛋糕 视频 特效 ; 指 素材 A 以 各 种 管状 运动 的 方式 显示 素材 B， 用 
GE 中 按 cahN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 视 ; 户 可 以 根据 自身 前 果 。 下 面向 读者 
频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 , 如 图 8-64 所 示 。 |; 介绍 “管状 特效 : 制作 西藏 美景 视频 特效 ”的 操作 


EDIUS 杞 - 日 % 中 


8.3.8 爆炸 特效 : 制作 美味 
蛋糕 视频 特效 mp4 


素材 \ 第 8 章 \ 西 藏 美景 
和 天 1jpg 和 西藏 美景 2jpg 

效果 \ 第 8 章 \ 西 藏 美景 
效果 文件 有 


8.3.9 管状 特效 :制作 西藏 
| 关 景 视频 特效 .mp4 


[| 


【操练 + 视频 】 
一 一 管状 特效 : 制作 西藏 美景 视频 特效 


图 8-64 导入 两 张 静 态 图 像 
GB 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “爆炸 ” 转 场 组 中 ， 


1 GIB 中 按 CtrltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
见 频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 8-67 


选择 “爆炸 转 人 3D 1- 从 右上 ” 转 场 效果 ， 按 但 
标 左 键 并 拖 蝶 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 间 ， 释 


放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “爆炸 转 入 3D 1- 从 右上 ” 
转 场 效 果 ， 如 图 8-65 所 示 。 


图 8-67 导入 两 张 静 态 图 像 
GB02 展开 “特效 ”面板 ， 在 “管状 ” 转 场 组 
中 ， 选 择 “ 横 管 出 现 ( 淡 出 . 环 转 ) -3” 转 场 效果 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 遇 至 视频 轨 中 的 两 幅 图 像素 材 之 


兰 舍 活 入 本 式 | 


图 8-65 添加 “爆炸 转 入 3D 1- 从 右上 ” 转 场 效 果 


第 8 章 转 场 ， 制 作 视频 转 场 特效 二 


间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 “ 横 管 出 现 〈 淡 出 . 环 转 ) -3” 转 场 效果 ， 如 图 8-68 所 示 。 


图 8-68 添加 “ 横 管 出 现 〈 淡 出 . 环 转 ) -3” 转 场 效果 
GEB 03) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 “ 横 管 出 现 〈 淡 出 . 环 转 ) -3 ” 转 场 效果 ， 如 图 8-69 所 示 。 


图 8-69 预览 “ 横 管 出 现 〈 淡 出 . 环 转 ) -3” 转 场 效 果 


第 驴 章 


[ 章 ( 前 [知识 (导读 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 向 用 户 提供 了 各 种 各 样 的 滤 镜 特效 ， 使 用 这 些 滤 镜 特效 ， 
用 户 无 须 耗 费 大 量 的 时 间 和 精力 就 可 以 快速 地 制作 出 如 滚动 、 模 糊 、 马 赛 克 、 手 绘 、 


浮雕 以 及 各 种 混合 滤 镜 效果 。 


[新 [ 手 [ 重 [点 [要 [Bl 


圾 视频 滤 镜 简介 
骸 视频 滤 镜 特效 的 精彩 应 用 


岭 滤 镜 的 添加 与 删除 


ncd00:00:01:05 山 


第 9 章 ， 滤 镜 ， 制作 视频 滤 镜 特效 “2 


"ET 


视频 滤 镜 可 以 说 是 EDIUS 9 软件 的 一 大 亮点 ， 越 来 越 多 的 滤 镜 特效 出 现在 各 种 电视 节目 中 ， 它 可 以 使 
美丽 的 画面 更 加 生动 、 绚 丽 多 彩 ， 从 而 创作 出 非常 神奇 的 、 变 幻 莫 测 的 媲美 好 莱 坞 大 片 的 视觉 效果 。 本 节 
主要 向 读者 介绍 视频 滤 镜 简介 。 


9.1.1 ” 滤 镜 效果 简介 
对 素材 添加 视频 滤 镜 后 ， 滤 镜 效果 将 会 应 用 到 视频 素材 的 每 一 幅 画 面 上 ， 通 过 调整 滤 镜 的 属性 ， 可 以 


控制 起 始 帧 到 结束 帧 之 间 的 滤 镜 强度 、 效 果 、 速 度 等 。 下 面 为 添加 了 各 种 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 ， 如 
图 9-1 所 示 。 


EDIUS 文 4 EPE 


“ 宽 银幕 ”视频 滤 镜 “平滑 马赛 克 ” 视 频 滤 镜 
图 9-1 添加 各 种 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 左 侧 的 播放 窗口 中 显示 的 是 视频 素材 原画 面 ， 右 侧 的 录制 窗口 中 显示 的 
是 已 经 添加 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 


9.1.2 ” 滤 镜 特效 面板 


在 EDIUS 9 中 ， 提 供 了 多 种 视频 滤 镜 特效 ， 都 存在 于 “特效 ”面板 中 ， 如 图 9-2 所 示 。 在 视频 中 合理 
地 运用 这 些 滤 镜 特效 ， 可 以 模拟 制作 出 各 种 艺术 效果 ， 对 素材 进行 美化 操作 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


图 9-2 “视频 滤 镜 ”和 “色彩 校正 ”特效 


(> 专家 指点 
在 EDIUS 
会 显示 在 “信和 


- 作 界面 中 ， 当 用 户 为 视频 轨 中 的 视频 素材 添加 相应 的 滤 镜 效果 后 ， 添 加 的 滤 镜 效果 
面板 中 。 


(92 


视频 滤 镜 是 指 可 以 应 用 到 视频 素材 上 的 效果 ， 
它 可 以 改变 视频 文件 的 外 观 和 样式 。 本 节 主 要 向 读 ; 
者 介绍 滤 镜 的 添加 与 删除 的 操作 方法 ， 主 要 包括 添 | 
加 视频 滤 镜 、 添 加 多 个 视频 滤 镜 以 及 删除 视频 滤 镜 ， 
等 内 容 。 | 


9.2.1 添加 滤 镜 : 制作 金鱼 视频 特效 ”| 
在 素材 上 添加 相应 的 视频 滤 镜 效果 ， 可 以 制作 | 
出 特殊 的 视频 画面 。 下 面向 介绍 “添加 滤 镜 : 
制作 金鱼 视频 特效 ”的 操作 方法 。 | 
wa BR em em] 
+ EE TE 


xxf 【OO 


【操练 + 视频 】 
一 一 添加 滤 镜 : 制作 金鱼 视频 特效 


a 00:00:00:00 


EB 按 Ctlt+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， ; 
在 视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-3 ， 


所 示 。 图 9-4 查看 导入 的 素材 画面 效果 
在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 | EB 03) 展开 特效 面板 ， 在 滤 镜 组 中 选择 “ 铝 笔画” 
效果 ， 如 图 9-4 所 示 。 ! 滤 镜 ， 如 图 9-5 所 示 。 


时 


第 9 章 ， 滤 镜 ， 制作 视频 滤 镜 特效 “2 


图 9-5 选择 “ 铝 笔画 ” 滤 镜 ! 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 的 静态 图 ， 


] 图 9-8 弹出 “铅笔 画 ” 对 话 杠 
像 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 素材 上 添加 “铅笔 画 ” | 
滤 镜 效果 ， 如 图 9-6 所 示 。 | 


图 9-6 添加 “ 铝 笔画 ” 滤 镜 效果 | 
GEEB05) 此 时 录制 窗口 中 的 素材 画面 如 图 9-7 所 示 。; 


ncd00:00:00:00 1 


图 9-7 素材 画面 | 
GE 在 “信息 ”面板 中 的 滤 镜 效果 上 ， 单 击 鼠 ; 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 对 视频 
标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 ，| 特效 进行 多 次 复制 粘贴 操作 ， 将 视频 特效 六 
框 ”命令 ， 弹 出 “名 笔 面 ” 对话 框 ,如 图 98 所 示 。 | | 入 记 但 雪村 加 保 上 ， 让 制作 的 视频 特 委 加 

;不同 众人 守 o 

BB 中 @ 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “密度 ”为 7.63; 
人 @@ 选 中 “平滑 ” 复 选 框 ， 如 图 9-9 所 示 。 
GD 9 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 设置 滤 镜 属性 ， 在 录制 
窗口 中 可 以 查看 ; 
如 图 9-10 所 示 。 


9.2.2 ”多 个 滤 镜 : 制作 婚纱 影像 视频 特效 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 为 
素材 图 像 添加 多 个 视频 滤 镜 效果 ， 使 素材 画面 效果 
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更 加 丰富 。 下 面向 读者 介绍 “多 个 滤 镜 : 制作 婚纱 ; 
影像 视频 特效 ”的 操作 方法 。 


9.2.2 多 个 小 镜 ， 制作 婚纱 
影像 视频 特效 .mp4 
[操练 + 视频 】 
一 一 多 个 滤 镜 : 制作 婚纱 影像 视频 特效 
EB 中 按 CtrlN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 表态 图 像 ， 如 图 9-11 | 图 9-13 添加 “ 平 清 模 榈 ”让 全 


所 示 。 
本 前 : 索 计 管理 + 


图 9-14 显示 添加 的 两 个 视频 滤 镜 效果 


图 9-11 导入 一 张 静 态 图 像 | 在 “信息 ”面板 中 ， 用 户 按 住 Ctrl 键 的 同 
i 滤 镜 特效 ， 在 选择 的 多 


GE 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ;| 时 ， 可 以 选择 多 个 视 4 

了 | | 个 滤 镜 效果 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 
人 菜单 中 选择 ER 可 以 启用 或 
禁用 设置 的 滤 镜 效 


录制 窗口 中 可 以 查看 添加 多 个 滤 镜 后 的 
效 ， 如 图 9-15 所 示 。 


ma00:00.00:00 


图 9-12 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 
GEB 03) 展开 特效 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 | 
选择 “平滑 模糊 ” 滤 镜 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 
拓 中 的 图 像 上 ， 释 放眼 标 左 链 ， 即 可 洪 加 “ 平 清 
模糊 ” 滤 镜 ， 如 图 9-13 所 示 。 
GE 汪汪 人 
下 镜 ， 按 住民 标 左 键 并 拖 瞄 至 视频 雏 中 的 图 像 上 ， 0 信和 果 时 
释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “循环 幻灯 ” 滤 镜 ,在 “ ete ii 
息 ”面板 中 显示 了 添加 的 两 个 视频 渡 镜 效果 ， 如 ; 该 泪 镜 效果 出 除 。 下 面向 读者 介绍 “删除 滤 镜 ， 制 
A ， 作 室内 风光 视频 特效 ”的 操作 方法 。 


图 9-15 添加 多 个 滤 镜 后 的 视频 画面 特效 


| 9.2.3 ”删除 滤 镜 : 制作 室内 风光 视频 特效 


如 果 用 户 在 素材 图 像 上 添加 滤 镜 效果 后 ， 发 现 


ba 


30 


第 9 章 小 镜 : 制作 视频 滤 镜 特效 2 


入 本 未 材 \ 第 9 章 \ 室 内 风光 ep] | 
所 和 光 避 网 效果 \ 第 9 章 \ 室 内 风光 .ezp 


本 9.2.3 删除 滤 镜 : 制作 室内 
反光 视频 特效 mp4 


| 00:00:01:00 加 
[+ 


一 一 删除 滤 镜 : 制作 室内 风光 视频 特效 


人 EBD 选择 “文件 " | “打开 工程 ” 命令 ,打开 一 | 图 ?17 天才 现 有 的 视频 洛 镜 记 本 特效 
个 工程 文件 ， 如 图 9-16 所 示 。 | B03) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 需要 删除 的 视频 


| 滤 镜 , 这 里 选择 “ 铝 笔画 ”选项 , 然后 单 击 右 侧 的 “ 删 
， 除 ”按钮 ， 如 图 9-18 所 示 。 


图 9-16 打开 一 个 工程 文件 图 9-18 单 击 右 侧 的 “删除 ”按钮 


在 录制 窗 口中 ， 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预 览 GEg 9 执行 操作 后 ， 印 可 删除 选择 的 视频 六 匀 特 
现 有 的 视频 滤 镜 画面 特效 ， 如 图 9-17 所 示 。 | 效 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 删除 视频 滤 镜 后 的 视频 
上面 面 ， 如 图 9.19 所 示 。 


除了 运用 上 述 方法 删除 视频 滤 镜 之 外 ， 在 
“信息 ”面板 中 ， 选 择 需要 删除 的 滤 镜 效 果 后 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 删 
”命令 ， 也 可 以 快速 删除 选择 的 视频 滤 镜 效 
果 ; 或 者 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 需 要 删除 的 
频 滤 镜 后 ， 按 Delete 键 ， 也 可 以 快速 删除 
频 滤 镜 。 


ms00:00:01:00 


图 9-19 查看 删除 视频 滤 镜 后 的 视频 画面 


”面板 中 ，“ 视 频 布 局 ”选项 是 软件 默认 放 在 “信息 ”面板 中 的 视频 功能 ， 该 选项 是 
不 允许 被 用 户 所 出 除 的 ， 用 户 只 能 对 “视频 布局 ”功能 进行 相应 布局 动画 设置 。 


9.3 We te Eds 


在 EDIUS 工作 界面 中 , 为 用 户 提供 了 大 量 的 滤 镜 效果 , 主要 包括 “光栅 滚动 ” 滤 镜 `“ 动 态 模 糊 ” 滤 镜 


“ 块 颜色 ” 滤 镜 、“ 浮 雕 ” 滤 镜 以 及 “ 老 电 影 ” 滤 镜 等 。 用 户 可 以 根据 需要 应 用 这 些 滤 镜 效果 ， 制作 出 精 
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美的 视频 画面 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 视频 滤 镜 特效 ! 
的 操作 方法 。 | 


9.3.1 浮雕 滤 镜 : 制作 视频 浮雕 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 浮 雕 ” 滤 镜 可 以 让 ; 
图 像 立体 感 看 起 来 像 石 版 画 。 下 面向 读者 介绍 “ 浮 ， 
雕 滤 镜 ， 制 作 视频 浮雕 特效 ”的 操作 方法 。 | 
素材 \ 第 9 章 \ 相 守 一 
效果 \ 第 9 章 \ 相 守 - 生 ， 


3.1 浮雕 滤 镜 : 制作 视 | ; 9.2? 选择 “浮雕 ” 滤 镜 效果 
频 浮雕 特效 mp4 | 本 


| GEB 09 将 选择 的 滤 镜 tdi 
【操练 + 视频 】 | 上 , 在 “信息 ” 面板 中 选择 “浮雕 ”选项 ， 单 击 “ 打 
人 ;开设 置 对 话 框 "按钮 , 弹出 “学 有 = 如 图 9-23 


GI 了 B00 按 Ctrl+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 , 在 | 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 二 - 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-20 ! 
所 示 。 | 


所 示 。 


DEFEIEIECRSE 
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序列 1 } 
a W0000000 505 
ia 


| 图 9-23 弹出 “浮雕 ”对 话 框 

oI ' GEB 9 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 “深度 ”为 3， 如 
图 9-20 导入 一 张 静 态 图像 | 图 9.24 所 示 。 

GEB 02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 

效果 ， 如 图 9-21 所 示 。 


00:00:01:00 


图 9-21 查看 导入 的 素材 画面 效果 : 

展开 特效 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 | 图 9-24 设置 相应 参数 

滤 镜 效果 ， 如 图 9-22 所 示 。 | GD 设置 完成 后 ， 单 击 “确认 ”按钮 ， 返 回 
; EDIUS 工作 界面 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 


STEPIEY, 
选择 “浮雕 


"到 


滤 镜 


: 制作 视频 滤 镜 特效 


预览 添加 “浮雕 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 , 如 图 9-25 | 
所 示 。 | 


b 
ns00°00:0 人 E00 


图 9-27 查看 导入 的 素材 画面 效果 


国 905 于 各 入 加 六 纺 局 的 砚 病 名 而 效 生 在 EDIUS 视频 特效 制作 后 ， 老 电影 滤 镜 


| | 配合 色彩 校正 类 滤 镜 的 使 用 ， 可 以 使 视频 画面 
9.3.2 ”回忆 画面 : 制作 视频 老 电 影 特 效 产生 泛 黄 或 者 黑白 化 的 特效 。 


EA 


在 “ 老 电影 ” 滤 镜 中 ， 惟 妙 惟 肖 地 模拟 了 | ee 展开 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 
影 中 特有 的 帧 跳动 、 落 在 胶片 上 的 毛发 杂 物 等 ! 选择“ 老 电影 ” 滤 镜 效果 ， 如 图 9-28 所 示 。 
忆 合 色彩 校正 使 其 变 得 泛 黄 或 者 黑白 化 ， 可 能 真 的 人 
2 分 辨 出 哪个 才 是 真正 的 “ 老 古 董 ”， 也 是 使 用 | 
娄 。 下 面向 读者 介绍 “回忆 画面 : ! 
”的 操作 方法 。 


效果 文件 
视频 文件 


效果 \ 第 9 章 \ 回 忆 .ezp 
9.3.2 回忆 画面 : 制作 视 
频 老 电影 特效 .mp4 
【操练 + 视频 】 mp 

9-28 “ 老 电影 ” 滤 镜 效 

一 回忆 画面 : 制作 视频 老 电影 特效 : 2 
EB 路 按 CtrltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 | EB 04) 在 选择 的 滤 镜 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9.26 | 奥 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-29 所 示 ， 可 以 看 到 
所 示 老 电影 ” 滤 镜 是 由 “色彩 平衡 ” 滤 镜 与 “视频 
雪 ” 滤 镜 设 置 转变 而 成 的 。 


,S550 宇 入 畏 进 : 索 村 人 理 + 世纪 台 + 件 沙 创作 


图 9-29 查看 添加 的 滤 镜 
GEB 05) 再 次 在 特效 面板 中 ， 选 择 另 一 个 “ 老 电 影 ” 
滤 镜 效果 , 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 “信息 ”面板 下 方 ， 
再 次 添加 一 个 “ 老 电影 ”视频 滤 镜 ， 如 图 9-30 所 示 。 


图 9-26 导入 一 张 静 态 图 像 
GEB 02 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 
效果 ， 如 图 9-27 所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


图 9-30 添加 一 个 “ 老 电影 ”视频 滤 镜 
在 “信息 ”面板 的 “色彩 平衡 ” 滤 镜 上 ， 


置 对 话 框 ”选项 ， 舍 弹出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 
其 中 设置 “ 色 度 ”为 -128; @ 设 置 “ 红 ” 为 19、“ 绿 ” 
为 4、“ 蓝 ”为 -38， 如 图 9-31 所 示 。 


图 9-31 设置 相应 参数 


在 “信息 ”面板 中 ， 取 六 

的 对 色 符 号 ， 即 可 取消 该 视频 
应 用 操作 。 

设置 完成 后 ， 单 击 对 话 框 下 方 的 “确定 ” 
按钮 ， 完 成 “色彩 平衡 ” 滤 镜 的 设置 ， 在 “信息 
面板 的 “ 老 电 影 ” 滤 镜 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “ 老 
电影 ”对 话 框 , 在 “ 尘 粒 和 毛发 ”选项 组 中 , 设置 
发 比率 ”为 52、“ 大 小 ”为 48、“ 数 量 ” 为 60、“ 亮 度 ” 
为 40、“ 持 续 时 间 ” 为 8;， 在 “ 刊 痕 和 噪声 ”选项 
组 中 , 设置 “数量 ”为 30、“ 亮 度 ” 为 40、“ 移 动 性 ” 
为 128、“ 持 续 时 间 ” 为 80; 在 “ 帧 跳动 ”选项 组 
中 , 设置 “ 偏 移 ”为 60、“ 概 率 ” 为 10; 在 “闪烁 ” 
选项 组 中 ,设置 “幅度 ”为 16， 如 图 9-32 所 示 。 


单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设 


设置 

图 9-32 设置 相应 参数 
EB 08) 设置 完成 后 , 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 , 完成 对 “ 老 
! 电影 ” 滤 镜 效果 的 设置 , 在 录制 窗口 中 , 单 击 “ 播 放 ” 
;按钮 ， 即 可 预览 添加 “ 老 电影 ” 滤 镜 后 的 视频 面 面 
效果 ， 如 图 9-33 所 示 。 


图 9-33 ”预览 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


| 9.3.3 画面 到 加 :制作 视频 镜像 特效 

在 “镜像 ” 滤 镜 中 ， 可 以 对 视频 画面 进行 垂直 

或 者 水 平 镜像 操 作 。 下 面向 读者 介绍 “画面 琶 加 : 
; 制作 视频 镜像 特效 ”的 操作 方法 。 
回 医 冯 大 总 i 避 素材 \ 第 9 章 \ 荷 花 特 效 jpg 
所 和 总 效果 \ 第 9 章 \ 荷 花 特 效 ezp 
9.3.3 画面 倒 加 : 制作 视频 
镜像 特效 mp4 
【操练 + 视频 】 

一 一 画面 全 加 : 制作 视频 镜像 特效 
GEB 中 按 CtritN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-34 
所 示 。 
E02 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画 下 
效果 ， 如 图 9-35 所 示 。 


视频 文件 


_ 第 9 章 小 镜 : 制作 视频 小 镜 特效 


| 9.3.4 铅笔 手绘 : 制作 视频 铅笔 画 特效 

| 在 EDIUS 工作 界面 中 ，“ 铅 笔画 ” 滤 镜 可 以 
让 画面 看 起 来 好 像 是 铅 牧 素描 一 样 的 效果 。 下 面向 
| 读者 介绍 “铅笔 手绘 : 制作 视频 铝 笔画 特效 ”的 操 
1 作 方 法 。 
! 国语 1 


re 国 医 六 Z 区 已 i 司 素材 \ 第 9 章 \ 手 镯 jpg 
本 效果 \ 第 9 章 \ 手 镯 .ezp 


9.3.4 铅笔 手绘 : 制作 视 
频 铅 笔画 特效 .mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 


A 


| GEB 0 按 CtltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
;视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-38 
00:00102.00 一 ==> 阴 | 所 示 。 


加 44 1 po rm. 


[和 
过 


图 9-35 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 
GE 05) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 | 
组 中 选择 “镜像 ” 滤 镜 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 | 
至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-36 所 示 。 | 


(I 


| 图 9-38 导入 一 张 静 态 图 像 
:GED 62) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 
1 效果 ， 如 图 9-39 所 示 。 


图 9-36 拖 粤 至 “信息 ”面板 下 方 
ED 执行 操作 后 ， 即 可 在 视频 中 应 用 “镜像 ” 
宁 口 中 ， 即 可 预览 添加 “镜像 ” 
滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-37 所 示 。 


图 9-39 查看 导入 的 素材 画面 效果 
| GEB 3) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 


00.0200 ; 组 中 选择 “铅笔 画 ” 滤 镜 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
; 忠 至 “信息 ”面板 下 方 ， 如 图 9-40 所 示 。 
图 9-37 预览 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 1 人 B09 在 “信息 ”面板 中 的 “铅笔 画 ” 滤 镜 上 ， 


RE 3 


EDIUS 9 全 面 精通 
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单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设 
置 对 话 框 ”命令 , 弹出 “ 铝 笔画” 对话 框 ， 如 图 9-41 
所 示 。 


设置 完成 后 , 单 击 “ 确认” 按钮 ,完成 对 “ 销 
笔画 ” 滤 镜 的 设置 , 在 录制 窗口 中 , 可 以 预览 添加 “ 铬 
笔画 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-43 所 示 。 


ns00:00:00:24 一 1 


图 9-43 ”预览 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


| 9.3.5 “光栅 滚动 : 制作 特色 风景 视频 特效 
| 在 EDIUS 工作 界面 中 , 使 用 “光栅 滚动 滤 镜 ， 
， 可 以 创建 视频 画面 的 波浪 扭 动 变形 效果 ， 可 以 为 变 
: 设置 关键 帧 。 下 面向 读者 介绍 “光栅 滚动: 
的 操作 方法 。 
素材 \ 第 9 章 \ 特 色 风景 jpg 
加 本 效 呆 \ 第 9 章 \ 特 色 风 景 czp 


本 9.3.5 光栅 滚动 : 制作 特色 
视频 文件 风景 视频 特效 .mp4 


[操练 + 视频 】 
| 一 一 光栅 滚动 : 制作 特色 风景 视频 特效 
| GEB 中 按 Ctil+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
， 视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-44 


图 9-41 弹出 “铅笔 画 ” 对 话 杠 


GE 中) @ 在 对 话 框 中 设置 “密度 ”为 3，@ 选 中 | 
“翻转 " 复 选 框 与 “平滑 ” 复 选 框 , 如 图 9-42 所 示 。 


业 北 业 炸 目 


图 9-44 导入 一 张 静 态 图 像 
在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 
效果 ， 如 图 9-45 所 示 。 


图 9-42 选中 相应 复 选 框 


第 9 章 滤 镜 : 制作 视频 滤 镜 特效 _ 


图 9-45 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 
CED 3) 展开 特效 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 | 
选择 “光栅 滚动 ” 滤 镜 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 | 
至 视频 轨 中 的 图 像素 材 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 ，! 
添加 “光栅 滤 镜 效果 ， 如 图 9-46 所 示 。 1 


po mm. I- 


图 9-46 添加 “光栅 滚动 ” 滤 镜 效果 
GEB09) 即 可 在 录制 窗口 中 查看 添加 “光栅 滚动 ” 
滤 镜 后 的 素材 画面 效果 ， 如 图 9-47 所 示 。 


图 9-49 预览 添加 “光栅 滚动 ” 滤 镜 后 的 
视频 画面 效果 


er > | 9.3.6 焦点 柔 化 :制作 林 中 少女 视频 特效 
00:01500 | 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 焦 点 柔 化 滤 镜 类 似 于 
| 一 个 柔 焦 效果 ， 可 以 为 视频 画面 添加 一 层 梦幻 般 的 
图 9-47 添加 滤 镜 后 的 素材 画面 效果 ! 光量 F 面 向 读者 介绍 “焦点 柔 化 : 制作 林 中 
GEB 9) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 添加 的 “光栅 滚 ; 少女 视频 特效 ”的 操作 方法 。 
动 ” 滤 镜 效果 , 在 选择 的 滤 镜 效果 上 , 双击 鼠标 左 键 ，， 素材 \ 第 9 章 \ 林 中 少女 jpe 
弹出 “光栅 滚动 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 “波长 ”为 | 效果 \ 第 9 章 \ 林 中 少女 ezp 
890、“ 振 幅 ” 为 50、“ 频 率 ” 为 50， 如 图 9-48 所 示 。 936 焦点 采 化 ， 制 作 林 
GE 6 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 中 少女 视频 特效 mp4 
制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “ 光 
滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 9-49 所 示 。 


| EDIUS 9 全 面 精 通 
| 素材 管理 + 前 辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


人 EB 中 按 CtltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ,在 ; GuEB09 在 “信息 ”面板 中 选择 “焦点 柔 化 ”选项 ， 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-50 ; 单 击 “打开 设置 对 话 框 ”按钮 ， 弹 出 “焦点 柔 化 ” 
所 示 。 ， 对 话 框 ， 如 图 9-53 所 示 。 


EDIUS 林 中 少女 


一 


让 


图 9-53 弹出 “焦点 柔 化 ”对 话 框 
me 在 对 话 杠 中 设置 “半径 ”为 30、“ 模 糊 ” 
为 70、“ 亮 度 ” 为 10， 如 图 9-54 所 示 。 


图 9-50 导入 一 张 静 态 图 像 


GuEB 02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素 < 材 面 面 | 
效果 ， 如 图 9-51 所 示 。 


图 9-51 查看 导入 的 素材 画面 效果 | 
ID ee 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 ! 
选择 “ 化 ” 滤 镜 ， 将 选择 的 滤 镜 添加 至 视频 ; 
轨 中 的 图 像素 材 了 wa 9-52 所 示 。 | 


[EEC 


| 图 9-54 设置 相应 参数 
| GEB06) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 返 回 
EDIUS 林 中 少女 第 - @- 日. % [” 辆 
~ 国 忌 Fol ，EDIUS 工作 界面 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 
预览 添加 “焦点 柔 化 ”视频 滤 镜 后 的 效果 ,如 图 9-55 


Di 


所 示 。 
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图 9-52 ”在 图 像 上 添加 相应 视频 滤 镜 | 图 9-55 预览 添加 视频 滤 镜 后 的 效果 


后 
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展开 特效 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 
选择 “平滑 马赛 克 ” 滤 镜 ， 将 选择 的 滤 镜 添加 至 视 
频 轨 中 的 图 像素 材 上， 在 “信息 ”面板 中 选择 “ 马 
赛 克 ” 选 项 ， 单 击 “ 打 开设 置 对 话 框 ”按钮 ，@ 弹 
出 “马赛 克 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “ 块 大 小 ”为 
10， 如 图 9-58 所 示 。 


9.3.7 ”模糊 效果 : 制作 视频 图 像 马 赛 克 
特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 平 滑 马赛 克 滤 镜 可 以 
使 视频 画面 产生 马赛 克 的 效果 。 使 用 较 大 的 马赛 克 ， 
值 时 ， 马 赛 克 效 果 更 好 。 下 面向 读者 介绍 “模糊 效 
果 : 制作 视频 图 像 马 赛 克 特 效 ” 的 操作 方法 。 


9.3.7 模糊 效果 : 制作 视 
频 图 像 马 赛 克 特效 mp4 


[操练 + 视频】 

一 一 模糊 效果 : 制作 视频 图 像 马赛 克 特效 
GE 中 按 CatHN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 , 在 | 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-56 | 
所 示 。 | 


| 44 14 A 
| 图 9-58 设置 相应 参数 

| 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 ， 返 回 
， EDIUS 工作 界面 ， 由 此 可 见 ，“ 平 滑 马赛 克 ” 滤 镜 
| 效果 是 由 “马赛 克 ” 与 “动态 模糊 ”两 种 视频 滤 镜 
| 设置 转变 而 成 的 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 "按钮 ， 
| 预览 添加 “平滑 马赛 克 ” 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 ， 
;如 图 9-59 所 示 。 
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图 9-56 导入 一 张 静 态 图 像 | 
在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 | 
效果 ， 如 图 9-57 所 示 。 | 


图 9-59 预览 添加 滤 镜 后 的 视频 画面 效果 


0 hs, = 在 “马赛克” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 块 样式 ” 
选项 右 侧 的 下 三 角 按钮 ， 在 弹出 的 下 拉 列 表 


中 ， 用 户 可 以 选择 马赛 克 的 样式 与 形状 。 


图 9-57 查看 导入 的 素材 画面 效果 


EDIUS 9 全 面 精 通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 
| 展开 特效 面板 ， 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 


9.3.8 组 合 滤 镜 : 制作 壮丽 景色 视频 特效 
| 选择 “组 合 滤 镜 ”效果 ， 将 选择 的 滤 镜 添加 至 视频 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 组 合 滤 镜 可 以 同时 设 ，， ee 可 
加 5 个 不 同 的 滤 镜 效果 ， 读 滤 镜 通过 不 同 滤 镜 的 组 ; 轴 中 的 图 像素 村 上 ， 如 图 9.62 所 不 。 
合 应 用 ， 可 以 得 到 一 个 全 新 的 视频 滤 镜 效果 。 下 面 ; 
向 读者 介绍 “组 合 滤 镜 :制作 壮丽 景色 视频 特效 " 
的 操作 方法 。 


9.3.8 组 合 滤 镜 : 制作 壮丽 
景色 视频 特效 mp4 


[操练 十 视频 】 

一 一 组 合 滤 镜 : 制作 壮丽 景色 视频 特效 | 
CEB 中 按 Ctl+N 组 合 刍 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 | . 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 9-60 | 图 9-62 在 图 像素 材 上 添加 视频 滤 镜 
所 示 。 | 


| GEB09 在 “信息 ”面板 中 选择 “组 合 滤 镜 ”选项 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设 
话 框 ”命令 ， 弹 出 “组 合 滤 镜 ”对 话 框 ，@ 取 
选中 最 后 2 个 复 选 框 ，@ 选 中 前 面 3 个 复 选 杠 ， 
示 同 时 应 用 3 个 滤 镜 效果 ， 如 图 9-63 所 示 。 


图 9-60 导入 一 张 静 态 图 像 | 
GEB 02 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 ; 
效果 ， 如 图 9-61 所 示 。 | 


图 9-63 选中 相应 复 选 框 
GuEB 05) 设置 第 1 个 滤 镜 为 “色彩 平衡 ” 
侧 的 “设置 ”按钮 ， 如 图 9-64 所 示 
EB 06) 执行 操作 后 ， 弹 出 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 
在 其 中 设置 “ 红 ” 为 6、“ 绿 ”为 -13、“ 蓝 ”为 6， 
如 图 9-65 所 示 ， 设 置 色 滤 镜 参数 。 
GBB 07) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,返回 “组 
合 滤 镜 ” 对 话 框 ， 设 置 第 2 个 滤 镜 为 “颜色 轮 ”， 
二 右 侧 的 “设置 ”按钮 ， 如 图 9-66 所 示 。 


世 
出 


右 
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图 9-61 查看 导入 的 素材 画面 效果 
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图 9-64 单 击 右 侧 的 “设置 ” 按钮 : 图 9-67 设置 颜色 轮流 镜 参 数 
| G9) 设置 完成 后 , 单 击 “确定 ”按钮 返回 “组 
| 合 滤 镜 ”对 话 框 ， 设 置 第 3 个 滤 镜 为 “ 锐 化 ”， 单 
6 右 侧 的 “设置 ”按钮 ， 如 图 9-68 所 示 。 


图 9-65 设置 色彩 平衡 滤 镜 参 数 | 


| 图 9-68 单 击 右 侧 的 “设置 ”按钮 
! 执行 操作 后 ， 弹出 “ 锐 化 ”对 话 框 ; 
| @ 设 置 “ 清 晰 度 ” 为 25， 如 图 9-69 所 示 。 


图 9-66 单 击 右 侧 的 “设置 ”按钮 | 
GEB 09) 执行 操作 后 ， 弹 出 “颜色 轮 ” 对 话 框 , 在 | 
其 中 设置 “色调 ”为 8.50、“ 人 饱和 度 ” 为 -16, 如 图 9-67 | 
所 示 ， 设 置 颜色 轮 滤 镜 参数 。 : 


图 9-69 设置 “清晰 度 ” 为 25 


WW 
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设置 完成 后 , 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 , 返回 “组 合 滤 镜 ”对 话 框 , 继续 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 , 完成 “组 合 滤 镜 ” 
特效 设置 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “组 合 滤 镜 ” 滤 镜 后 的 画面 效果 ， 如 图 9-70 所 示 。 
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图 9-70 ”预览 添加 “组 合 滤 镜 ” 滤 镜 后 的 画面 效果 
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合成 运动 特效 是 指 在 原 有 的 视频 画面 中 合成 或 创建 移动 、 变形 和 缩放 等 运动 效果 。 | 


在 EDIUS 9 中 ， 为 静态 的 素材 加 入 适当 的 运动 效果 ， 可 以 让 画面 活动 起 来 ， 显 得 更 加 
逼真 、 生 动 。 本 章 主要 向 读者 介绍 合成 运动 特效 的 制作 方法 。 


[时 [ 皇 [ 重 [点 [ 康 [ 引 


骨 制作 二 维 与 三 维 空间 动画 崔 制作 视频 混合 模式 特效 
才 制作 视频 抠 像 与 遮 音 特效 


[ 效 [ 果 [ 加 [ 片 [ 欣 [ 安 


本 
ncd00:00:01:00 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


制作 二 维 与 三 维 空间 动画 


0.1 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 不 仅 可 以 设置 滤 镜 参数 的 ， 
动画 效果 ， 更 多 的 时 候 还 需要 设置 图 像 的 移动 、 旋 ; 
转 、 缩 放 等 动画 ， 尤 其 是 三 维 空间 中 的 动画 ， 这 就 | 
是 视频 布局 动画 。 本 节 将 向 读者 介绍 制作 二 维 与 三 | 
维 空间 动画 的 操作 方法 ， 主 要 包括 裁 前 图像 和 三 维 ， 


变换 图 像 等 内 容 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 
10.1.1 视频 布局 概述 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 单 击 “ 素 材 ” 菜 单 ， | 
在 弹出 的 下 拉 菜单 中 选择 “视频 布局 ”命令 ， 即 可 ， 


MY» 
弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 如 图 10-1 所 示 。 


图 10-1 
“视频 布局 ”对 话 框 中 各 部 分 的 含义 如 下 。 

图 功能 按钮 : 在 “视频 布局 ”对 话 框 中 ， 包 含 许多 | 
控制 和 功能 按钮 ， 来 决定 图 像 不 同 的 布局 方式 。 
比如 , 选择 “裁剪 选项 , 图 像 只 有 裁剪 功能 可 用 ， 

而 2D 模式 、3D 模式 和 显示 参考 按钮 变 成 灰色 | 

不 可 用 状态 。 : 

图 预览 窗口 ， 预 览 窗口 中 显示 源 素材 视频 和 在 布 ， 
局 窗口 中 对 图 像 所 作 的 变换 。 在 “显示 比例 ” | 
列表 框 中 ， 可 以 选择 预览 窗口 的 尺寸 。 或 按 | 
CtrltO 组 合 键 ， 使 预览 窗口 自动 匹配 布局 窗口 | 
的 尺寸 。 | 

转 效果 控制 面板 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 可 以 指定 ， 
布局 参数 的 数值 ， 并 设置 相应 的 参数 关键 帧 。 


“视频 布局 ”对 话 杠 


| GEB 0 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 
| 个 工程 文件 ， 如 图 10-2 所 示 。 


全 “参数 ”面板 : 在 “参数 ”面板 中 ， 显 示 了 在 
布局 窗口 中 与 选择 功能 对 应 的 可 用 的 参数 设置 。 

全 “ 预 设 ”面板 ， 在“ 预 设 ”面板 中 ， 可 以 应 上 
EDIUS 软 件 中 预 设 的 多 种 功能 来 调整 图 像 的 布局 。 


10.1.2 裁剪 特效 :制作 裁剪 图 像 动画 


为 了 构图 的 需要 ， 有 时 候 


户 需要 重新 裁剪 素 


， 材 的 画面 。 单 击 “ 截 汲 ”选项 卡 ， 在 预览 窗口 中 直 
， 接 拖 蝶 裁 前 控制 框 ， 就 可 以 无 


材 画 面 了 ， 也 可 
以 在 “参数 ”面板 中 设置 “ 左 ”“ 右 ”“ 顶 ”“ 底 ” 


; 的 裁剪 比例 来 裁剪 图 像 画面 。 下 面向 读者 介绍 “ 裁 

| 剪 特效 :制作 裁剪 图 像 动画 ”的 操作 方法 。 

“qm ED 
有 文人 


10.12 裁剪 特效 : 制作 裁剪 
图 像 动画 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 裁剪 特效 : 制作 裁剪 图 像 动画 


图 10-2 打开 一 个 工程 文件 
在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 进行 裁剪 的 图 像素 
! 材 ， 如 图 10-3 所 示 。 
1 GEB 03) 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 素 材 ”|“ 视 频 布局 ” 


命令 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 在 “ 裁 前 ”选项 
卡 的 “参数 ”面板 中 ,设置 “ 左 ” 为 14.10%、“ 右 ” 
为 13.80%、“ 顶 ”为 288.1px、“ 底 ”为 12.20%， 


| 如 图 10-4 所 示 。 


图 10-3 选择 需要 进行 裁剪 的 图 像素 材 


图 10-4 设置 相应 参数 | 
GEB09 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 ; 
EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 裁剪 后 的 | 


查看 裁剪 后 的 素材 画面 


图 10-5 


10.1.3 ”变换 特效 : 制作 二 维 变换 动画 
在 EDIUS 9 中 ， 除 了 裁剪 素材 外 ， 对 素材 的 操 | 


| GEB 0" 选择 “文件 ”| “打开 工程 ” 
| 个 工程 文件 ， 如 图 10-6 所 示 。 


第 10 章 合成 : 制作 合成 运动 特效 一 


作 大 多 都 是 变换 操作 。 下 面向 读者 介绍 “变换 特效 : 
制作 二 维 变 换 动画 ”的 操作 方法 。 


EY 芒 4i 玫 素材 \ 第 10 章 \ 美 丽 新 娘 .ezp 


区 :Sj 天 效果 \ 第 10 章 \ 美 丽 新 娘 emp 


10.1.3 变换 特效 : 制作 二 
维 变换 动画 .mp4 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 变换 特效 : 制作 二 维 变换 动画 


打开 一 


rdO0:00:01:00 i 


图 10-6 打开 一 个 工程 文件 


| GD 3) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需 要 进行 变换 的 图 像素 
| 材 ， 如 图 10-7 所 示 。 


四 44 1 pr mm. ll- 
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图 10-7 选择 需要 进行 变换 的 图 像素 材 
GED 03) 选择 “素材 ”| 视频 布局 ” 弹出 “ 视 
频 布局 ”对 话 框 , @ 切 换 至 “变换 ”选项 卡 ; 四 在 “ 参 
数 ” 面 板 中 设置 “ 左 ” 为 7.20%, 对 图 像 进 行 裁 前 操作 ， 
如 图 10-8 所 示 。 


命令 ， 
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@ 专家 指点 


在 EDIUS 9 中， 用户 还 可 以 通过 以 下 两 

种 方法 打开 “视频 布局 ”对 话 框 。 

图 按 F7 键 ， 可 以 快速 弹出 “视频 布局 ”对 
话 框 。 

@ 在 “信息 ”面板 中 , 双击 “视频 布局 ”选项 ， 
也 可 以 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 。 


10.1.4 空间 变换 : 制作 三 维 空间 变换 
特效 

在 “视频 布局 ”对话 框 中 , 单 击 “3D 模式 ”按钮 ， 

z 间 ， 在 预览 窗口 中 可 以 看 到 图 像 的 变换 

s 间 的 不 同 ， 在 该 空间 中 可 以 对 图 像 进 

读者 介绍 “空间 变换 : 制 

三 维 空间 变换 特效 ” 的 染 作 信 2 


图 10-8 ”对 图 像 进行 裁剪 操作 
GEB3 04) 在 左 侧 的 预览 窗口 中 ， 通 过 拖 虹 四周 的 控 
制 柄 ， 调 整 素材 的 大 小 与 位 置 ， 并 对 素材 进行 旋转 ， 
操作 ， 如 图 10-9 所 示 。 | 


10.1.4 空间 变换 : 制作 三 
维 空间 变换 特效 .mp4 


视频 文件 


[操练 + 视频 】 
一 一 空间 变换 : 制作 三 维 空间 变换 特效 
ee 基建 - -个 工程 文件 ， 在 


图 10-9 对 素材 进行 旋转 操作 | 
GEB05) 设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 | 
EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 可 以 查看 变换 后 的 | 
素材 画面 ， 效 果 如 图 10-10 所 示 。 


| 图 10-11 导入 两 张 静 态 图 像 

| GE 02) 在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画面 
| 效果， 如 图 10-12 所 示 。 

| GEB 05) 在 视频 轨 中 ， 选 择 需要 进行 三 维 空间 变换 


! 的 素材 ， 如 图 10-13 所 示 。 


图 10-10 查看 变换 后 的 素材 画面 


村 
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Z 为 -8.2%; 四 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 ， 设 置 X 为 
850.9px、 立 为 638.3px， 如 图 10-16 所 示 。 


2 和 
00:01:02 


EDIUS 山 青水 秀 


”二 国 国 


图 10-13 选择 需要 进行 三 维 空间 变换 的 素材 
IB 0 选择 “素材 "|* 视 频 布局 ”命令 , 四 弹出 “ 视 | 
频 布 局 ”对 话 框 ; @ 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 ， | 
如 图 10-14 所 示 。 


视频 布局 


| 图 10-16 设置 相应 参数 

| GB 四 在 “旋转 ”选项 组 中 ， 设 置 X 为 18"、 
| 立 为 20.6" 、Z 为 14”; 在 “透视 ”选项 组 中 ， 设 
| 置 “ 透 视 ” 为 0.5， 如 图 10-17 所 示 。 


GuEDB 05) 执行 操作 后 ， 进 入 “3D 模式 ”编辑 界面 ， 


图 10-14 单 击 相应 按钮 


如 图 10-15 所 示 。 
在 “参数 ”面板 的 “ 轴 心 ”选项 组 中 
设置 义 为 -20px、Y 为 20%、Z 为 -10%; 人 @ 在 “位 
置 ” 选 项 组 中 ， 设 置 和 为 -75.Spx、 立 为 4.4%、 


图 10-17 设置 相应 参数 
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GEB 0%) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 
口中 可 以 查看 三 维 空间 
图 10-18 所 示 。 


EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗 
变换 后 的 素材 画面 ， 效 果 如 


在 “参数 ”面板 的 “ 训 
户 还 可 以 拖 忠 各 旋转 按钮 ， 通 过 上 下 拖 忠 的 方 
式 调整 “旋转 ”的 参数 值 。 


10.1.5 空间 动画 ， 制 作 三 维 空间 视频 


动画 


在 “视频 布局 ”对 话 框 的 “参数 ”面板 中 ， 各 : 


参数 值 的 设置 可 以 用 来 控制 关键 帧 的 动态 效果 ， 
要 包括 素材 的 裁 前 、 位 置 、 旋 转 、 背 景 颜色 、 透 视 
以 及 边框 等 参数 关键 帧 的 创建 、 复 制 以 及 粘贴 等 操 


作 。 下 面向 读者 介绍 “空间 动画 : 制作 三 维 空间 视 | 


将 效果 \ 第 10 章 \ 礼 盒 ezp 
10.1.5 空间 动画 : 制作 三 


和 维 空 间 视频 动画 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 空间 动画 : 制作 三 维 空间 视频 动画 


CE 中 按 CatHN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 , 在 | 


视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-1 
所 示 。 

在 录制 窗口 中 ， 可 以 查看 导入 的 素材 画 古 
效果 ， 如 图 10-20 所 示 。 

在 2V 视频 轨 中 选择 “礼盒 ”素材 文件 ， 

选择 “素材 ”|“ 视 频 布局 ”命令 ， 弹 出 “视频 布局 ” 
对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 ， 进 入 “3D 
模式 ”编辑 界面 ， 添 加 “位 置 ”“ 伸 展 ”“ 旋 转 ” 


关键 帧 ， 如 图 10-21 所 示 。 


图 10-19 
pecd 


RdO00:00:00:24 1 


图 10-20 查看 导入 的 素材 画面 效果 


00:00:00:00 
性 


添加 相应 关键 帧 


图 10-21 
人 @ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 项 组 中 
设置 X 为 32.1%、Y 为 22.1%; 人 四 在 “ 拉 伸 ” 选 项 
组 中 设置 X 为 54.2%、Y 为 320.1px， 如 几 10-22 
所 示 。 
GB 05) 在 “旋转 ”选项 组 中 ,设置 Z 为 -29.9”， 
如 图 10-23 所 示 。 
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自动 调整 灿 心 
Mn 


面板 中 设置 关键 帧 的 运动 属性 ， 如 图 10-24 所 示 。 


图 10-22 设置 相应 参数 


| 图 10-24 设置 关键 帧 的 运动 属性 
| GEB07) 设置 完成 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 
;EDIUS 工作 界面 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 
预览 制作 的 三 维 空间 动画 效果 ， 如 图 10-25 所 示 。 


图 10-23 设置 相应 参数 


ws00, O00 O03 17 


06) 用 与 上 同样 的 方法 ， 在 效果 控制 面板 中 的 : 
时 间 线 位 置 ， 分 别 添加 相应 的 关键 帧 ， 并 在 “参数 ”| 


图 10-25 预览 制作 的 三 维 空间 动画 效果 


制作 视频 混合 模式 特效 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 使 j 定 的 色彩 混合 算法 将 两 个 轨道 的 视频 一 加 在 一 起 ， 这 
于 某 些 特效 的 合成 来 说 非常 有 效 。 本 节 主 要 所 介绍 制作 视频 混合 模式 特效 等 内 容 。 
10.2.1 变 瞳 模式 : 制作 女孩 写真 特效 | EB 中 按 CultN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
;视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-26 
! 所 示 。 


对 


闫 特 


在 EDIUS 9 中 ， 变 暗 模式 是 指 取 上 下 两 像素 中 } 
较 低 的 值 作为 混合 后 的 颜色 ， 总 的 颜色 灰 度 级 降低 ， 
造成 变 暗 的 效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 变 暗 模式 : 制 ， 和 
作 女孩 写真 特效 ”的 操作 方法 。 


风 10.2.1 变 暗 模式 ， 制作 女孩 : 
写真 特效 mp4 


【操练 + 视频】 
一 一 变 暗 模式 : 制作 女孩 写真 特效 


图 10-26 导入 两 张 静 态 图 像 


WW 
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CLEB 02) @ 展 开 “ 特 效 ” 面板 ，@ 选 择 “ 变 暗 模式 ” 
特效 ， 如 图 10-27 所 示 。 


(RGB=128，128，128) 为 中 间 点 ， 大 于 中 性 灰 (更 
亮 ), 则 提高 背景 图 亮度 反之 则 变 暗 , 中 性 灰 不 变 。 
下 面向 读者 介绍 “ 释 加 模式 : 制作 广告 视频 特效 ” 
的 操作 方法 。 


EB 到 素材 \ 第 10 章 \ 油 漆 艺 术 jpg 


区 和 Sf 央 效果 \ 第 10 章 \ 广 告 .ezp 


【操练 + 视频 】 
一 一 县 加 模式 : 制作 广告 视频 特效 
GE 入 cottN 组 人 妇 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
;视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-30 
开 示 。 


| 国有 10.2 2 各 加 模式 : 制作 广 
| 告 视频 特效 mp4 


图 10-27 选择 “ 变 暗 模式 ”特效 : 
单 击 鼠 标 左 键 并 拖 奥 至 视频 轨 中 图 像 缩 略 | 

图 的 下 方 ， 如 图 10-28 所 示 。 | 
释放 鼠标 左 键 , 即 可 添加 “ 变 暗 模式 特效 ，; 
在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 “ 变 暗 模式 ”特效 后 的 ; “” 
视频 画面 效果 ， 如 图 10-29 所 示 。 | ER 


“混合 ”特效 组 中 ， 选 
单 击 鼠标 右键 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选 到 时 间 线 ” 命 令 ， 
也 可 以 快速 将 该 特效 添加 到 素材 画面 上 。 


| 展开 “特效 ”面板 , 选择 “和 加 模式 ”特效 ， 
| 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 电 至 视频 轨 中 的 图 像 缩 略 图 下 
方 ， 如 图 10-31 所 示 。 


在 “ 特 效 ” 面板 的 “ 


图 10-28 添加 “ 变 暗 模式 ”特效 


中 册 00: 00:02:00 


图 10-29 添加 “ 变 暗 模式 ”特效 后 的 视频 画面 效果 


10.2.2 ”到 加 模式 : 制作 广告 视频 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 释 加 模式 是 指 以 中 性 灰 


图 10-31 拖 提 特效 至 视频 轨 中 的 图 像 缩 略 图 下 方 
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释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “又 加 模式 ”特效 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 “又 加 模式 ”特效 后 的 
画面 效果 ， 如 图 10-32 所 示 。 


RR O00ODLON 
S 
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图 10-32 预览 添加 特效 后 的 视频 画面 
(> 专家 指点 


在 “特效 ”面板 的 “混合 ”特效 组 中 ， 其 他 部 分 特效 的 含义 如 下 。 
全 变 亮 模式 : 将 上 下 两 像素 进行 比较 后 ， 取 高 值 作为 混合 后 的 颜色 ， 因 而 总 的 颜色 灰 度 级 升 高 ， 造 
成 变 亮 的 效果 。 用 黑色 合成 图 像 时 无 作用 ， 用 白色 时 则 仍 为 白色 。 


全 差 值 模式 : 将 上 下 两 像素 相 减 后 取 绝 对 值 ， 常 用 来 创建 类 似 负片 的 效果 。 

食 排除 模式 : 与 差 值 模式 的 作用 类 似 ， 但 效果 比较 和 柔和， 产生 的 对 比 度 比 较 低 。 

鲜 强 光 模式 ， 根据 图 像 像素 与 中 性 灰 的 比较 ， 进 行 提 亮 或 变 暗 ， 幅 度 较 大 ， 效 果 特 别 强烈 。 

@ 柔 光 模 式 : 同样 以 中 性 灰 为 中 间 点 ， 大 于 中 性 灰 ， 则 提高 背景 图 亮度 ， 反 之 则 变 暗 ， 中 性 灰 不 变 。 
只 不 过 无 论 提 亮 还 是 变 暗 的 幅度 都 比较 小 ， 效 果 和 柔和， 所 以 称 之 为 “和 柔 光 ”。 

@ 滤 色 模式 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 提高 亮度 。 比 较 特殊 的 是 ， 黑 色 与 任何 背景 琶 加 得 到 
原 背 景 ， 白 色 与 任何 背景 琶 加 得 到 白色 。 

@ 正片 登 底 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 降低 亮度 。 比 较 特 殊 的 是 ， 白 色 与 任何 背景 党 加 得 到 
原 背 景 ， 黑 色 与 任何 背景 全 加 得 到 黑色 ， Re 

图 减 色 模式 : 与 正片 登 底 的 作用 类 似 ， 但 效果 更 为 强烈 和 夸张 。 

鲜 相 加 模式 : 将 上 下 两 像素 相 加 成 为 混合 后 的 颜色 ， 因 而 画面 变 亮 的 效果 非常 强烈 。 

@ 线性 光 模式 : 与 柔 光 、 强 光 等 特效 原理 相同 ， 只 是 在 效果 程度 上 有 些许 差别 。 

图 抑 光 模式 仍然 是 根据 图 像 像素 与 中 性 灰 的 比较 进行 提 亮 或 变 瞳 ， 与 强 光 模式 相 比 效果 显得 更 为 


强烈 和 夸张 。 
@ 颜色 加 深 : 应 用 到 一 般 画 面 上 的 主要 效果 是 加 深 画 面 ， 且 根据 县 加 的 像素 颜色 相应 增加 底层 的 对 
比 度 。 


@ 颜色 减 淡 : 与 颜色 加 深 效 果 正 好 相反 ， 主 要 是 减 淡 画 面 


0.3 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 使 用 一 些 特定 的 色彩 混合 算法 将 两 个 轨道 的 视频 琶 加 在 一 起 ， 这 对 
于 某 些 特效 的 合成 来 说 非常 有 效 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 视频 抠 像 与 遮 罩 特效 等 内 容 。 


10.3.1 色 度 键 : 制作 比 可 双飞 视频 特效 
在 “特效 ”面板 中 ， 选 择 “ 键 ”特效 组 中 的 “ 色 度 键 ”特效 ， 可 以 对 图 像 进行 色彩 的 抠 像 处 理 。 下 面 


区 EDIUS 9 全 面 精通 
Ed | 素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


向 读者 介绍 “ 色 度 键 :制作 比 避 双飞 视频 特效 ”的 ， 像 中 的 适当 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 ， 获 取 图 像 颜色 ， 
操作 方法 。 | 如 图 10-37 所 示 。 
i 本 本 未 材 \ 第 10 章 \ 比 站 双 飞 jpe| | 

生效 果 \ 第 10 章 \ 比 避 双 飞 ezp| | 


10.3.1 色 度 键 : 制作 比 辟 : 
| 双飞 视频 特效 mp4 | 


【操练 + 视频 】 
一 一 色 度 键 : 制作 比翼 双飞 视频 特效 
EB 0 按 Ctl+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导 入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-33 
所 示 。 


加 44 1 ph rm- 


图 10-35 为 素材 添加 “ 色 度 键 ” 特 效 


图 10-33 导入 一 张 静 态 图 像 ! 
GB 2 在 “ 键 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 色 度 键 ”特效 ，;! 


No «#4 


图 10-36 选中 上 方 的 “ 键 显示 ” 复 选 框 


不 支持 册 phs 通 道 。 


图 10-34 选择 “ 色 度 键 ” 特 效 | 
GEB 03) 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 的 素材 
上 ， 如 图 10-35 所 示 ， 为 素材 添加 “ 色 度 键 ” 特效 。 
GE309 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 “ 色 度 键 ”特效 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设 
置 对 话 框 ” 命 令 ， 弹 出 “ 色 度 键 ” 对 话 框 ， 选 中 上 ， GED06) 单 击 “确定 ”按钮 ， 完 成 图 像 的 抠 图 操 
方 的 “ 键 显 示 ” 复 选 枉 ， 如 图 10-36 所 示 。 ; 作 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 抠 取 的 图 像 效 果 ， 如 
人 HEB05) 将 鼠标 移 至 对 话 框 中 的 预览 窗口 内 ， 在 图 ; 图 10.38 所 示 。 


图 10-37 ”获取 图 像 颜色 
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“亮度 键 ”对 话 框 中 各 选项 的 含义 如 下 。 
图 “启用 矩形 选择 ” 复 选 框 :设置 亮度 键 的 
范围 ， 范 围 以 外 的 部 分 完全 透明 ， 选 中 该 
复 选 框 后 ， 仅 在 范围 之 内 应 用 “亮度 键 ” 


@@ “全 部 计算 ” 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 将 
计算 “矩形 外 部 有 效 ” 指 定 范围 以 外 的 
范围 。 

图 “ 自 适应 ”按钮 单 击 该 按钮 ，EDIUS 将 

| 对 用 户 所 设置 的 亮度 范围 自动 进行 匹配 和 

| 修饰 。 

10.3.2 亮度 键 : 制作 商场 广告 视频 特效 ; | @@ “过滤 形 式 ” 列 表 框 : 在 该 列表 框 中 ， 可 

| 以 选择 过 渡 区 域 衰减 的 曲线 形式 。 

在 EDIUS 9 中, 除了 针对 色彩 抠 像 的 “ 色 度 刍 ” | 忆 芝 生 汪 RS 
特效 外 ， 在 某 些 场景 中 可 使 对 象 的 亮度 信息 得 到 更 ，GaEB02) 在 “ 键 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 亮 度 键 ” 特 
为 清晰 准确 的 迹 蛙 范围 。 下 面向 读者 介绍 “亮度 键 。; 效 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 彼 至 视频 轨 中 银 

g | 图 10-40 所 示 ， 为 素材 添加 “亮度 键 ” 特 


在 “ 色 度 
或 者 画面 的 需 
不 确定 选中 哪 一 个 复 选 
可 以 依次 选中 查看 录制 窗口 的 预览 图 效果 。 


”对 话 框 中 用 户 可 以 根据 自身 
选中 相应 的 复 选 框 。 如 果 用 户 
E 能 使 画面 变 得 好 看 ， 


机 时 | | @ “反选 " 复 选 框 :选中 该 复 选 框 ， 可 以 将 
用 10.38 各 第 柜 职 的 因 介 弘 条 : 亮度 键 的 范围 进行 反 转 操作 ， 反 转 视频 画 
CE | 面谈 罩 效 果 。 


则 素材 \ 第 10 章 \ 商 场 广 告 
ljpg 和 商场 广告 2jpg 


ee 10.3.2 亮度 键 : 制作 | 
训 颇 文件 风光 并 4 | 


[操练 + 视频】 
一 一 亮度 键 ; 制作 商场 广告 视频 特效 | 
EB 中 按 Cttl+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 , 在 ， 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-39 | 
所 示 。 


: 图 10-40 为 素材 添加 “亮度 键 ”特效 

| 在 “信息 ”面板 中 的 “亮度 键 ” 特 效 上 ， 
| 双击 鼠标 左 键 ， 弹 出 “亮度 键 ” 对 话 框 ， 在 其 中 
| 设置 “亮度 上 限 ” 为 130、“ 过 渡 ” 为 125， 如 
| 图 10-41 所 示 。 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 图 
像 的 抠 图 操作 ， 在 录制 窗口 中 可 以 预览 抠 取 的 图 像 
效果 ， 如 图 10-42 所 示 。 


图 10-39 导入 两 张 静 态 图 像 


] EDIUS 9 全 面 精通 
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波纹 关闭 


图 10-43 导入 两 张 静 态 图 像 


图 10-41 设置 相应 参数 


而 - 和- 
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图 10-42 预览 抠 取 的 图 像 效 果 


10.3.3 创建 庶 曾 ;制作 宠物 专题 视频 “| 区 一 人 
特效 : 入 模式 。 下 以 关 半 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 主 要 通过 “手绘 遮 田 ” 
滤 镜 创建 视频 Y 效 。 下 面向 读者 介绍 “创建 庶 
置 : 制作 宠物 专题 视频 特效 ”的 操作 方法 。 


| GEB 03) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 添加 
， 罩 ” 滤 镜 效果 
| 中 园 择 “打开 设置 对 话 框 ” 命令 ， 弹 出 “手绘 这 电 。 


| 对 话 框 ， 单 击 “ 绘 制 矩形 ”按钮 ， 如 图 10-45 所 示 。 


本 效果 \ 第 10 章 \ 完 物 专题 ezp 


10.3.3 创建 遮 单 : 制作 宠 
物 专题 视频 特效 .mp4 


【操练 + 视频】 | 

一 一 创建 遮 罩 : 制作 宠物 专题 视频 特效 | 
ee -个 工程 文件 ,在 | 
适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-43 | 
所 示 。 | 
GEB 02) 在 “视频 滤 镜 ” 滤 镜 组 中 , 选择 “手绘 遮 踢 ”| 
滤 镜 效果 ， 将 该 滤 镑 效果 拖 电 至 视频 轨 中 的 图 像素 ; 
材 上 方 ， 如 图 10-44 所 示 ， 添 加 滤 镜 。 


图 10-45 单 击 “ 绘 制 矩形 ”按钮 


"Ey 


GEB09) 在 中 间 的 预览 窗口 中 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 | 


忠 ， 绘 制 一 个 和 矩形 庶 罩 形状 ， 如 图 10-46 所 示 。 


图 10-46 绘制 一 个 矩形 诞 单 形状 


1 作 
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10.3.4 ”轨道 庶 淖 : 制作 娇 俏 佳人 视频 
特效 


在 EDIUS 9 中 ,轨道 迹 蛙 也 称 为 轨道 蒙 版 ， 其 
是 为 蒙 版 素材 的 亮度 或 者 Alpha 通道 通过 底层 


| 原始 素材 的 Alpha 通道 来 创建 原始 素材 的 遮 单 蒙 版 
| 效果 。 下 面向 读者 介绍 “轨道 遮 利 制作 娇 俏 佳人 


GE 9) 在 右 侧 的 “外 部 ”选项 组 中 ，@ 设 置 “ 可 ; 
| EB 中 按 CtltN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 


见 度 ” 为 0%; 四 选中 “ 滤 镜 ” 复 选 框 ; 全 @ 在 “边缘 ” 


选项 组 中 选中 “和 柔 化 ” 复 选 框 ，@@ 设 置 “ 宽 度 " 为 ; 
! 所 示 。 


130px， 如 图 10-47 所 示 。 


图 10-47 设置 相应 参数 
GEB 0 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 
EDIUS 工作 界面 ， 在 录制 窗口 中 即 可 查看 创建 i 
后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 10-48 所 示 。 


TE 一 
ED 


js00:00:00:00 


图 10-48 ”查看 创建 遮 曾 后 的 视频 画面 效果 


.GEB 吧 在 “ 刍 " 特 
， 将 该 特效 添加 至 视频 轨 中 的 素材 上 方 ， 


| 视频 特效 ”的 操作 方法 。 


前 素材 \ 第 10 章 \ 娇 俏 佳人 jpg 
前 效果 \ 第 10 章 \ 娇 俏 佳人 em 


10.3.4 轨道 遮 罩 : 制作 娇 


天 俯 住 人 视频 特效 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 轨道 遮 晶 : 制作 娇 俏 佳人 视频 特效 


视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 两 张 静 态 图 像 ， 如 图 10-49 


-全 
;\ (1 


图 10-49 导入 两 张 静 态 图 像 
组 中 , 选择 “轨道 遮 音 ”特效 ， 
如 图 10-50 


oN Ww 


ws00-00 00 00 


;所 示 。 


”按钮 ， 返 回 ; 


图 10-50 ”将 该 特效 添加 至 视频 轨 中 的 素材 上 方 


加 
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EB 03) 在 录制 窗口 中 可 以 预览 添加 轨道 蒙 版 后 的 视频 遮 单 效果 ， 如 图 10-51 所 示 。 


图 10-51 预览 视频 遮 罩 效果 


第 人 全 章 


字幕 : 制作 标题 字幕 特效 】 


能 够 起 到 为 影视 增色 的 作用 ， 还 能 够 直接 向 观众 传递 影视 信息 或 制作 理念 。 字 幕 是 现 
代 视 频 中 的 重要 组 成 部 分 ， 可 以 使 观众 能 够 更 好 地 理解 视频 的 含义 。 


[新 [所 |[ 重 [点 [要 [Bl 


圾 标题 字幕 的 添加 
圾 制作 标题 字幕 特殊 效果 


[ 改 尼 [图 [8 


一 


如 今 ， 在 各 种 各 样 的 影视 广告 中 ， 字 幕 的 应 用 越 来 越 频繁 ， 这 些 精 美的 字幕 不 仅 | 


败 标题 字幕 属性 的 设置 


2 : . 
RedQ0:00:04:09 


EC 
高 科技 带 来 从 容 不 迫 -~ 


空中 染 济 | 症 秃 音 哆 


00.:04:00 
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1.1 


标题 字幕 是 视频 中 必 不 可 少 的 元 素 。 好 的 标题 
不 仅 可 以 传达 画面 以 外 的 信息 ， 还 可 以 增强 视频 的 
艺术 效果 。 为 视频 设置 漂亮 的 标题 字幕 ， 可 以 使 视 
频 更 具有 吸引 力 和 感染 力 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 标 
题字 幕 的 添加 操作 方法 。 


11.1.1 单个 字幕 : 创建 单个 标题 字幕 


在 各 种 影视 画面 中 ， 字 幕 是 不 可 缺少 的 一 个 重 ; 
要 组 成 部 分 ， 起 着 解释 画面 、 补 充 内 容 的 作用 ,， 有 ; 
Rs 有 晴 之 效 。 abled 


图 11-2 选择 相应 选项 


bi 玫 效 果 \ 第 11 章 \ 电 商 时 代 emp : 


视频 文件 Bn 创建 单个 | | 


[操练 + 视频 】 

一 一 单个 字幕 : 创建 单个 标题 字幕 | 
GEB07 按 Ctrlt+N 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 , 在 | 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 一 张 静 态 图 像 ， 如 图 11-1 | 
所 示 。 by 


De 
ncd00:00:01:00 


图 11-1 导入 一 张 静 态 图 像 | 
GE 02) 在 轨道 而 板 上 方 ，@ 单 击 “ 创 建 字幕 " 按 | 
钮 人 @ 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “在 1T 轨道 上 创 ; 
建 字 幕 ” 选 项 ， 如 图 11-2 所 示 。 
GE 55) 执行 操作 后 ， 即 可 打开 字幕 窗口 ， 如 图 11.3 
所 示 。 
GEB09 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 横 向 文本 工具 ， 
如 图 11-4 所 示 。 


图 11-4 选取 横向 文本 工具 


更 


在 预览 窗口 
定位 光标 位 置 ， 
所 示 。 


图 11-5 输入 相应 文本 内 容 


在 “文本 属性 ”面板 中 ， 


本 的 相应 属性 ， 如 图 11-6 所 示 。 


abcdABCD 


图 11-6 设置 文本 的 相应 属性 


@ 专家 指点 


在 字幕 窗口 左 
本 工具 不 放 ， 即 玉 


用 户 还 可 以 选 
输入 纵向 文本 


单 击 字 幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 


字幕 ， 退 出 字幕 窗口 ， 在 录制 窗口 中 即 可 预览 人 


的 标题 字幕 效果 ， 如 


侧 
弹 


H 隐 藏 的 其 他 文本 工具 ， 


泽 纵向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 
内 容 。 


图 1 


1-7 所 示 。 


9 工具 箱 中 ， 按 住 横向 文 


b 


蚀 作 


P 的 适当 位 置 ,双击 鼠标 左 键 ，， 
然后 输入 相应 文本 内 容 ， 如 图 11-5 ， 


根据 需要 设置 文 | 
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名 


ma00500:01:00 0000:03:20 


图 11-7 预览 制作 的 标题 字幕 效果 


人 @ 专家 指点 


在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 
在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 视频 轨道 上 创建 字 
幕 ” 选 项 ， 即 可 在 视频 轨道 上 创建 字幕 ， 而 不 
是 在 1T 轨道 上 创建 字幕 。 


11.1.2 模板 字幕 ， 创 建 模板 标题 字幕 


提供 了 丰富 的 预 设 
模板 样式 


在 EDIUS 9 的 字幕 窗口 中 ， 
标题 样式 ， 用 户 可 以 直接 应 用 现成 的 标题 


! 创建 各 种 标题 字幕。 下 面 介 绍 “模板 字幕 : 创建 模 
的 操作 方法 。 

3 回 医 冯 5 区 避 素材 \ 第 11 章 \ 珠 宝 广告 exp 
;者 几 效果 \ 第 11 章 \ 珠 宝 广告 ezp 


ey ， 板 标题 字幕 


wnxt TO 


【操练 + 视频 】 
一 一 模板 字幕 : 创建 模板 标题 字幕 


| GD" 选择 “文件 " | “打开 工程 ” 命令， 打开 一 


| 


;个 工程 文件 ， 如 图 11-8 所 示 。 


mm00:00:02 测 2 


图 11-8 打开 一 个 工程 文件 
展开 “素材 库 ” 面 板 中 ， 在 其 中 选择 需要 
创建 模板 标题 的 字幕 对 象 ， 如 图 11-9 所 示 。 
EB 03) 在 选择 的 字幕 对 象 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
| 口 ，@ 在 左 侧 的 工具 箱 中 选取 选择 对 象 
具 ; 人 @ 在 预览 窗口 中 选择 相应 的 文本 对 象 ， 如 
11-10 所 示 。 


H 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


| EB 05) 在 预览 窗口 中 ， 拖 中 标题 字幕 四 周 的 控制 
! 柄 ， 调 整 标题 字幕 的 大 小 ， 并 调整 标题 字幕 的 显示 
1 位置， 如 图 11-12 所 示 。 


样式 (S) ”布局 (帮助 (H) rr 


图 11-12 调整 标题 字幕 的 显示 位 置 
EB 0 ) 设置 完成 后 ， 单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ” 
按钮 ， 如 图 11-13 所 示 ， 退 出 字幕 窗 


图 11-10 选择 相应 文本 对 象 | 
EIB 0 在 字幕 窗口 的 下 方 ， 选 择 需要 应 用 的 标题 ! 
字幕 模板 ， 在 选择 的 模板 上 双击 ， 如 图 11-11 所 示 ， 
应 用 标题 字幕 模板 。 


| 


图 11-13 单 击 “保存 ”按钮 
0) 在 录制 窗口 中 ， 即 可 预览 应 用 标题 字幕 模 


板 后 的 画面 效果 ， 如 图 11-14 所 示 。 


图 11-11 应 用 标题 字幕 模板 ; 图 11-14 预览 应 用 标题 字幕 模板 后 的 画面 效果 


人 @ 专家 指点 
在 EDIUS 9 中， 除了 可 以 运用 上 述 方法 
打开 字幕 窗口 之 外 ， 用 户 还 可 以 通过 以 下 3 种 
方法 打开 字幕 窗口 。 
图 按 Ctrl+Enter 组 合 键 ， 即 可 快速 打开 字幕 
窗口 。 
@ 在 1T 字 幕 轨 道中 ， 双 击 需 要 编辑 的 字幕 


对 象 ， 即 可 快速 打开 字幕 窗口 。 

图 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 需要 编辑 的 标 
题字 幕 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 “编辑 ”命令 ， 即 可 快速 打开 字 
幕 窗口 。 


11.1.3 ”多 个 字幕 : 创建 多 个 标题 字幕 

在 EDIUS 9 中 ， 
中 创建 多 个 标题 字幕 ， 
用 户 的 需求 。 下 面向 读者 介绍 “多 个 字幕 : 
题字 幕 ” ”的 操作 方法 。 


使 制作 的 字幕 效果 更 加 符合 ! 


个 标题 


11.13 多 个 字 莫 
标题 字幕 
[操练 + 视频 】 
一 一 多 个 字幕 : 创建 多 个 标题 字幕 
按 Ctl+N 组 合 键 ， 新 建 
视频 轨 中 的 适当 位 置 导入 
所 示 。 


mp4 


md00:00:00:15 


图 11-15 导入 一 张 静 态 图 像 


EB 02) 在 轨道 面板 上 方 ， 
在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 字幕 ” 


选项 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 选 取 工具 箱 中 的 横向 文本 工 ; 
具 ， 下 “电影 大 汇 ! 


， 如 图 11-16 所 示 。 


单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ，; 


| GEB03 在 “文本 属性 ”面板 的 “ 变 
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图 11-16 在 预览 窗口 中 输入 相应 文本 
ks 换 ” 选 项 组 中 ， 


| 设置 X 为 432、Y 为 107; 在 “字体 ”选项 组 中 ， 


用 户 可 以 根据 需要 在 字幕 轨道 | 


Ee 
幕 :创建 多 个 | | 


-个 工程 文件 , 在 | 


张 静 态 图 像 ， 如 图 11-15 ;GE3 6a) 在 菜单 栏 中 ， 


| 保存 字幕 效果 并 退出 字幕 窗口 , 在 1T 字幕 轨道 中 ， 


股 置 “字体 ”为 “微软 雅 
-人 选项 组 中 ， 设置 “ 颜 
消 选中 “边缘 ” 复 选 框 。 

1 的 字幕 效果 如 图 11-17 所 示 。 


“字号 " 为 85; 在 
色 ” 为 黑色 ， 取 
字幕 窗口 中 


设置 完成 后 ， 


图 11-17 字幕 窗口 中 的 字幕 效果 
选择 “文件 ” |“ 保存 


2” 命令 ， 


显示 了 刚 创 建 的 标题 字幕 ， 如 图 11-18 所 示 。 


显示 刚 创建 的 标题 字幕 


图 11-18 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


， 用 


除了 可 以 利用 上 述 方法 新 建 字 幕 之 多 | 
户 还 可 以 通过 以 下 两 种 方法 新 建 字 幕 文件 。 | 
@ 在 素材 库 面板 中 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 | ; 
快捷 菜单 选择 “添加 字幕 ”命令 ， 新 建 字 幕 。 | ; 


@ 在 素材 库 面板 上 方 , 单 击 “ 创 建 字幕 ” 
新 建 字幕 。 


确定 时 间 线 在 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 在 轨 
道 面板 上 方 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 请， 在 弹出 的 列 
表 框 中 选择 “在 新 的 字幕 轨道 上 创建 字幕 ”选项 ， 
打开 字幕 窗口 ， 运 用 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 ， 
的 适当 位 置 输入 相应 的 文本 内 容 ， 在 “文本 属性 ” ; 
面板 中 ， 设 置 文本 的 相应 属性 ， 此 时 字幕 窗口 中 的 ! 
文本 效果 如 图 11-19 所 示 。 


按钮 ， 


电影 大 汇演 


WIE 二 


图 11-19 此 时 字幕 窗口 中 的 文本 效果 | 
GEB09 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 文 件 ” | “保存 ”命令 ，; 
保存 字幕 效果 并 退出 字幕 窗口 ,在 2T 字幕 轨道 中 ， 
显示 了 刚 创建 的 第 2 

4 - 国 


在 字幕 窗口 中 ， 创 建 完 字幕 文件 后 ， 在 工 
具 栏 中 单 击 “ 另 存 为 ”按钮 ， 也 可 以 快速 对 
字幕 文件 进行 保存 操作 。 


里 


| CEB 07 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 显 示 了 创建 的 两 个 
， 标题 字幕 文件 ， 如 图 11-21 所 示 。 


ET 


各市 匀 
@ 甸 根 (0/3 


图 11-21 显示 了 创建 的 两 个 标题 字幕 文件 


| GE a) 单 击 “播放 ”按钮 ， 即 可 预览 创建 的 多 个 
| 标题 字幕 ， 效 果 如 图 11-22 所 示 。 


电影 大 汇演 
6 月 材 控 上 映 ， 数 请 期 待 ! 


na00o:o0:01:215 /六 


图 11-22 ”预览 创建 的 多 个 标题 字幕 


在 字幕 窗口 中 ， 左 侧 工具 箱 中 各 工具 的 含 
义 如 下 。 
图 选择 对 象 工 具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 选择 预 


Wo 


览 窗口 中 的 字幕 对 象 。 
@ 横向 文本 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 
窗口 中 的 适当 位 置 创建 横向 文本 内 容 。 
图 像 工具 : 使 用 该 工具 可 以 在 预览 窗口 中 
创建 各 种 类 型 的 图 形 对 象 ， 丰 富 视频 画面 。 
图 矩形 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预 
中 创建 矩形 图 形 。 
图 椭圆 形 工 具 : 使 用 
口中 创建 椭圆 形 图 形 。 
图 等 腰 三 角形 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预 
览 窗口 中 创建 等 腰 三 角形 。 
图 线性 工具 : 使 用 该 工具 ， 可 以 在 预览 窗口 
中 创建 线性 图 形 。 
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De 


外 窗口 


是 
外 


| 


[ 具 ， 可 以 在 预 
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1.2 


EDIUS 9 中 的 字幕 编辑 功能 与 Word 等 文字 处 | [区 变换 标题 字幕 的 换 放 位 置 ， 使 制作 的 标题 
理 软件 相似 ， 提 供 了 较为 完善 的 字幕 编辑 和 设置 功 ;| 字幕 更 加 美观 . 
能 。 用 户 可 以 对 文本 或 其 他 字幕 对 象 进行 编辑 和 美 | 
化 操作 。 本 节 主要 向 读者 介绍 设置 标题 字幕 属性 的 
各 种 操作 方法 。 
11.2.1 变换 字幕 : 制作 商品 广告 字幕 特效 ， 

在 字幕 窗口 中 ， 变 换 标题 字幕 是 指 调整 标题 字 ; 
幕 在 视频 中 的 X 轴 和 立轴 的 位 置 ， 以 及 字幕 的 宽 ; 
度 与 高 度 等 属性 ， 使 制作 的 标题 字幕 更 加 符合 用 户 ， 
面 介绍 “变换 字幕 : 制作 商品 广告 字幕 ; 


作 方法 。 | 
下 素材 \ 第 11 章 \ 商 品 广告 ezp| ; 
国 效果 \ 第 册 章 \ 商 品 广告 四 | | 


阐 11.2.1 变换 字幕 : 制作 商 | ; 


上 


图 11-24 选择 需要 变换 的 标题 字幕 


| 吕 广 告 字 划 特效 mp4 。 | | GED 友 ) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
二 | 开 字幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 先 

【操练 + 视频 】 re 9 

变换 字幕 : 制作 商品 广告 字幕 特效 ， 择 需 要 变换 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-25 所 示 。 


GEB 7 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 11-23 所 示 。 | 


图 11-25 选择 需要 交换 的 标题 字幕 内 容 
| GEEB69 在 “文本 属性 ”面板 的 “变换 ”选项 组 中 ， 
图 11.23 打开 一 个 工程 文件 | 设置 Xx 为 483, Y 为 362; @ 设 置 “字体” 为“ 华 
这 北 寻 省 由 六 拭 夫 更 让 地 的 上 晤 | 文 行 档 ”、“ 字 号 ”为 80，@ 取 消 选中 “边缘 ” 
ep 和 人 全 | 复 选 西 ， 如 图 11.26 所 示 ， 变 换文 本 内 容 。 
| GEB 05) 单 击 字幕 窗口 上 方 的 “保存 ”按钮 ， 保 存 
， 更 改 后 的 标题 字幕 ， 退 出 字幕 窗口 ， 将 时 间 线 移 至 
在 字幕 窗 口 的 预览 窗口 中 ， 除 了 可 以 运用 | ; 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 变换 标 


上 述 方 法 变换 标题 字幕 的 摆 放 位 置 之 外 ， 用 户 |! 6 i 末了 示 
还 可 以 运用 选择 对 象 工具 ， 通 过 鼠标 拖 电 的 方 上 : 题字 幕后 的 视频 效果 ， 如 图 11-27 所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


1 


六 六 


W0000:00:08 


图 11-27 预览 变换 标题 字幕 后 的 视频 效果 
| 图 11-29 选择 需要 设置 间距 的 标题 字幕 
11.2.2 ”设置 间距 ， 制 作 性 感 美女 字幕 特效 ， GEB 09) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 先 
太 过 紧凑 ， 影 响 了 视频 的 美观 程度 ， 此 时 可 以 通过 ; 择 需 要 设置 门下 的 标题 字 谊 内 容 , 如 图 1-30 所 不 。 
调整 字幕 的 间距 ， 使 制作 的 标题 字幕 变 得 宽松 。 下 | 
面向 读者 介绍 “设置 间距 : 制作 性 感 美女 字幕 特效 
的 操作 方法 。 
pai 


EE 区 i 央 素材 \ 第 11 章 \ 性 感 美女 ezp 


吃 者 :06 几 效果 \ 第 11 章 \ 性 感 美女 ezp 
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一 一 设置 间距 : 制作 性 感 美女 字幕 特效 
选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 11-28 所 示 。 | 
在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需 要 设置 间距 的 
标题 字幕 ， 如 图 11-29 所 示 。 


图 11-30 选择 需要 设置 间距 的 标题 字幕 内 容 
GEB 0 在 “文本 属性 ”面板 中 ， 设 置 “ 字 距 ”为 
1 120， 如 图 11-31 所 示 。 


里 


图 11-31 设置 “ 字 距 ”参数 | 
GEB05) 设置 完成 后 ， 运 用 选择 对 象 工具 调整 字幕 ， 
的 位 置 ， 如 图 11-32 所 示 。 


图 11-32 运用 选择 对 象 工具 调整 字幕 的 位 置 | 
人 GEB 06) 单 击 “保存 ”按钮 ， 退 出 字幕 窗口 ， 单 击 ; 
“播放 ”按钮 , 预览 设置 标题 字幕 间距 后 的 视频 效果 ，! 


在 轨道 面板 中 创建 的 字幕 效果 ，EDIUS 
都 会 为 字幕 效果 默认 添加 淡 入 淡出 特效 ， 使 制 
作 的 字幕 效果 与 视频 更 好 地 融合 在 一 起 ， 保 持 
画面 的 流畅 。 


11.2.3 ”设置 行距 : 制作 漂流 瓶 的 约定 字 ; 
幕 特 效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 调整 ， 


| EB 中" 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 
1 个 工程 文件 ， 如 图 11-34 所 示 。 


! 面板 中 ， 


第 11 章 “字幕 : 制作 标题 字幕 特效 “二 


字幕 的 行距 ， 使 制作 的 字幕 更 加 美观 。 下 面向 读者 
介绍 “设置 行距 。 制作 漂流 瓶 的 约定 字幕 特效 ”的 


操作 方法 。 


素材 \ 第 11 章 \ 漂 流 瓶 的 
约定 .ezp 
效果 \ 第 11 章 \ 漂 流 瓶 的 
约定 .ezp 
11.2.3 设置 行距 : 制作 漂 
流 瓶 的 约定 字幕 特效 .mp4 


素材 文件 


2 


视频 文件 
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一 一 设置 行距 : 制作 漂流 瓶 的 约定 字幕 特效 


打开 一 


2 ma 
EF 
的 十 


30 集 电视 连续 剧 


丽 00510050385005 1 


图 11-34 打开 一 个 工程 文件 


' B02 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 设置 行距 的 
1 标题 字幕 ， 如 图 11-35 所 示 。 


图 11-35 选择 需要 设置 行距 的 标题 字幕 
EB 03) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选 


| 择 需要 设置 行距 的 标题 字幕 内 容 ， 在 “文本 属性 ” 


We 


设置 “行距 ”为 100， 如 图 11-36 所 示 。 
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字体 
图 11-36 设置 相应 参数 

GEB 0 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 

幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设 置 标题 字幕 

距 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-37 所 示 。 
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图 11-37 预览 设置 标题 字幕 行距 后 的 视频 效果 | 
11.2.4 设置 类 型 : 制作 音乐 能 字幕 特效 ， 


EDIUS 软件 中 所 使 用 的 字体 ， 本 身 只 是 
Windows 系统 的 一 部 分 ， 而 不 属于 EDIUS 程序 ， ， 
因而 在 EDIUS 中 可 以 使 用 的 字体 类 型 取决 于 用 户 | 
在 Windows 系统 中 安装 的 字体 。 如 果 要 在 EDIUS ， 
中 使 用 更 多 的 字体 ， 就 必须 在 系统 | 
EDIUS 中 创建 的 字幕 效果 , 系统 会 有 默认 字体 类 型 。 
如 果 用 户 觉得 创建 的 字体 类 型 不 美观 ， 或 者 不 能 
足 用户 的 需求 ， 则 可 以 对 字体 类 型 进行 修改 ， 使 制 
作 的 标题 字幕 更 符合 要 求 。 
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11.2.4 设置 类 型 : 制作 音 
和 头 字 幕 特效 mp4 


[操练 + 视频 】 
一 一 设置 类 型 : 制作 音乐 能 字幕 特效 
GEB6D 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 打开 一 ; 
个 工程 文件 ， 如 图 11-38 所 示 。 
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| 图 11-38 ”打开 一 个 工程 文件 
| GEB02) 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 设置 字体 类 
| 型 的 标题 字幕 ， 如 图 11-39 所 示 。 


[要 要 二 | 


图 11-39 选择 需要 设置 字体 类 型 的 标题 字幕 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 有 些 文本 中 既 包含 
中 文 汉字 又 包含 英文 字母 。 系 统 默认 状态 下 ， 当 
用 户 选择 一 种 西 文字 体 并 改变 其 字体 时 ， 只 改变 
选 定 文本 中 的 西 文字 符 ， 当 选择 一 种 中 文字 体 并 
改变 字体 后 ， 则 中 文 和 英文 都 会 发 生 改 变 。 


EB 03) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 开 


# 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选择 需 


， 要 设置 字体 类 型 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-40 所 示 。 


图 11-40 选择 需要 设置 字体 类 型 的 标题 字幕 内 容 
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GEB 9 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@@ 单 击 “ 字 体 ” 
右 侧 的 下 三 角 按钮 @ 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “ 黑 
体 ” 选 项 ， 如 图 11-41 所 示 ， 设 置 标题 字幕 的 字体 ， 
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图 11-43 打开 一 个 工程 文件 
| GEB 2 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 设置 字号 的 
| 标题 字幕 ， 如 图 11-44 所 示 。 


图 11-41 选择 “黑体 ”选项 | 
GE 9) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 在 ”按钮 ， 退 出 字 | 
幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ”按钮 ， 预 览 设置 标题 字幕 字 | 
体 类 型 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-42 所 示 。 ! 


| 图 11-44 选择 需要 设置 字号 的 标题 字幕 

| 在 选择 的 标题 字幕 上 双击 , 打开 字幕 窗口 ， 
| 运用 选择 对 象 工具 甘 ， 在 预览 窗口 中 选择 需要 设置 
| 字号 的 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-45 所 示 。 


图 11-42 预览 设置 标题 字幕 字体 类 型 后 的 视频 效果 


11.2.5 ”设置 大 小 : 制作 七 色 花 店 字幕 特效 
在 EDIUS 工作 界面 中 ,字号 是 指 文字 的 大 小 ， 

不 同 的 字体 大 小 对 视频 的 美观 程度 有 一 定 的 影响 。 

下 面向 读者 介绍 “设置 大 小 : 制作 七 色 花 店 字幕 特 | 

效 ” 的 操作 方法 。 | 
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和 11.2.5 设置 大 小 : 制作 七 
所 花 店 字幕 特效 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 设置 大 小 : 制作 七 色 花 店 字幕 特效 
GEB 0 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 11-43 所 示 。 


图 11-45 选择 需要 设置 字号 的 标题 字幕 内 容 


EB 在 “文本 属性 ”面板 中 ,设置 “字号 ”为 
80， 如 图 11-46 所 示 ， 在 预览 窗口 中 调整 标题 字幕 
至 合适 位 置 。 
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【操练 + 视频 】 
一 一 更 改 方向 : 制作 充电 宝 广 告 字 幕 特效 
GEBo7 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 11-48 所 示 。 
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图 11-46 设置 “字号 ”参数 


图 11-48 打开 一 个 工程 文件 
E 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 设置 显示 方 
;向 的 标题 字幕 ， 如 图 11-49 所 示 。 


在 影视 广告 中 ， 文 字 必须 突出 影视 广告 的 
主题 。 文 字 是 视频 中 画 龙 重要 部 分 。 文 
字 太 小 会 影响 广告 的 美观 程度 。 因 此 ， 设 置 合 
适 的 文字 大 小 非常 重要 。 


GEB05) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字 
幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设 置 标题 字幕 
号 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-47 所 示 。 
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| 图 11-49 选择 需要 设置 显示 方向 的 标题 字幕 
| GD 09 打开 字幕 窗口 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 字 


， 幕 内 容 ， 如 图 11-50 所 示 。 
11.2.6 更改 方向 :制作 充电 宝 广告 字幕 ， 
特效 | 


在 EDIUS 字幕 窗口 中 ， 用 户 可 以 根据 视频 的 | 
要 求 ， 随 意 更 改 文本 的 显示 方向 。 下 面向 读者 介 名 
“更 改 方向 : 制作 充电 宝 广告 字幕 特效 ”的 操 
方法 。 


图 11-47 预览 设置 标题 字幕 字号 后 的 视频 效果 


天 语音 的 刘 大- 
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11.2.6 更 改 方向 : 制作 充 
电 宝 广告 字幕 特效 mp4 


图 11-50 选择 标题 字幕 内 容 


第 11 章 _ 字 幕 : 制作 标题 字幕 特效 2 


01 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 11-53 所 示 。 


GEB69 在 “文本 属性 ”面板 中 ， 选 中 “纵向 ” 单 
选 按钮 ， 如 图 11-51 所 示 ， 并 调整 其 位 置 。 


cd00 00 01 24 
图 11-53 打开 一 个 工程 文件 
| EB 02) 在 1T 字 幕 轨道 中 ， 选 择 需 要 添加 下 划 线 
1 的 标题 字幕 ， 如 图 11-54 所 示 。 


图 11-51 选中 “纵向 ” 单 选 按钮 | 
B05) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 在 ”按钮 ， 退 出 字 | 
窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 设 置 标题 字幕 方 ! 
向 后 的 视频 效果 ， 如 图 11-52 所 示 。 
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| 图 11-54 选择 需要 添加 下 划 线 的 标题 字幕 
| GEB 9 打开 字幕 窗口 ， 在 预览 窗口 中 选择 标题 字 
11.2.7 ”添加 划 线 : 制作 海蓝 湾 沙 滩 字 幕 | 幕 内 容 ， 如 图 11-55 所 示 。 

特效 


图 11-52 预览 设置 标题 字幕 方向 后 的 视频 效果 


在 影视 广告 中 ， 如 果 用 户 需要 突出 标题 字幕 的 ; 
显示 效果 ， 可 以 为 标题 字幕 添加 下 划 线 ， 以 此 来 突 ! 
出 显示 文本 内 容 。 下 面向 读者 介绍 添加 划 线 : 制作 | 
海蓝 湾 沙 滩 字 幕 特效 的 操作 方法 。 | 
素材 文件 11 章 \ 海 蓝 湾 沙 


效果 文件 效果 \ 第 11 章 \ 海 蓝 湾 沙 


滩 .ezp 


11.2.7 添加 划 线 : 制作 海 
| 蔓 湾 沙滩 字幕 特效 mp4 


[操练 十 视频 】 | 图 11-55 ”选择 标题 字幕 内 容 
一 一 添加 划 线 : 制作 海蓝 湾 沙 滩 字幕 特效 | GEB 09 在 “文本 属性 ”面板 中 , 单 击 “ 下 划 线 ”按钮 ， 


| 如 图 11-56 所 示 , 即 可 为 标题 字幕 添加 下 划 线 效果 。 
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“持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 
为 00:00:08:00， 如 图 11-60 所 示 。 


图 11-56 单 击 “ 下 划 线 ”按钮 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字 
幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 下 划 线 后 入 
视频 效果 ， 如 图 11-57 所 示 。 
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图 11-57 预览 添加 下 划 线 后 的 视频 效果 


11.2.8 调整 长 度 : 制作 标题 字幕 特效 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 当 用 户 在 轨道 面板 中 |; 
添加 相应 的 标题 字幕 后 ， 可 以 调整 标题 的 时 间 长 度 ， 
以 控制 标题 文本 的 播放 时 间 。 下 面向 读者 介绍 “ 调 | 
整 长 度 ， 制作 标题 字幕 特效 ”的 操作 方法 。 
EE 区 [到 未 材 \ 第 11 章 \ 异 
史 才 :576 几 效果 \ 第 11 章 \ 异 | 
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11.2.8 调整 长 度 : 制作 标 
题字 幕 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 

一 一 调整 长 度 : 制作 标题 字幕 特效 | 
EB 0 选择 “文件 ”|* 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 ! 
个 工程 文件 ， 如 图 11-58 所 示 。 | 
GEB02) 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 调整 时 间 长 
度 的 标题 字幕 ， 如 图 11-59 所 示 。 | 


ES] 


图 11-61 查看 1T 字幕 轨道 


GD 中) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 单 击 鼠 标 右键 , 在 ; 
白 吕 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ，@ 弹 出 ， 


度 的 字幕 后 ， 将 鼠标 指针 移 至 字幕 右 侧 的 黄色 
标记 上 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 向 右 拖 砚 ， 也 可 以 手 
动 调整 标题 字幕 的 时 间 长 度 。 只 是 该 操作 对 于 
时 间 调整 的 不 太 精确 ， 不 适合 比较 精细 的 标题 
剪辑 操作 。 : 


GEB 0 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 设置 标题 字幕 时 ， 


1.3 


在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 调整 时 间 长 | ; 


第 11 章 字幕 ， 制作 标题 字幕 特效 2 


1 间 长 度 后 


的 视频 效果 ， 如 图 11-62 所 示 。 
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可 中 
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在 EDIUS 工作 界面 中 ， 除 了 可 以 改变 标题 字 ; 
幕 的 间距 、 行 距 、 字 体 以 及 大 小 等 属性 外 ， 还 可 以 ; 
为 标题 字幕 添加 一 些 装饰 元 素 ， 从 而 使 视频 广告 
加 出 彩 。 本 节 主要 向 读者 介绍 制作 标题 字幕 特殊 效 ， 
果 的 操作 方法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 | 


11.3.1 颜色 填充 ， 制 作 圣 诞 快乐 字幕 特效 ， 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 通过 多 种 颜色 混合 填 ， 

充 标 题字 幕 ， 该 功能 可 以 制作 出 五 颜 六 色 的 标题 字 | 
幕 特效 。 下 面向 读者 介绍 “颜色 填充 制作 圣 诞 快 ; 
乐 字 幕 特效 ”的 操作 方法 。 : 
RH 
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11.3.1 颜色 填充 ， 制作 圣 | | 
诞 快 乐 字幕 特效 .mp4 ! 


【操练 + 视频 】 
一 一 颜色 填充 : 制作 圣诞 快乐 字幕 特效 | 
GEB 0 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 11-63 所 示 。 


视频 文件 


图 11-63 ”打开 一 个 工程 文件 | 
CED 9 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 运用 颜色 填 | 
充 的 标题 字幕 ， 如 图 11-64 所 示 。 


;选项 组 中 ， 


图 11-64 选择 需要 运用 颜色 填充 的 标题 字幕 
GEB 03) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 固 ， 在 预览 窗口 中 
选择 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-65 所 示 。 


图 11-65 选择 标题 字幕 内 容 


EB 04) 在 字幕 窗口 “文本 属性 ?面板 的 “填充 颜色 ” 
设置 “颜色 ”为 4， 如 图 11-66 所 示 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实 成。 


图 11-66 设置 “颜色 ”参数 
EB 05) 单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 
对 话 框 ,在 其 中 设置 “ 红 ” 为 255、“ 绿 ”为 237、“ 
为 23, 如 图 11-67 所 示 , 设置 完成 后 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


图 11-70 设置 相应 参数 


I | 在 字幕 窗口 的 “填充 颜色 ”选项 组 中 ， 用 
图 11-67 设置 相应 参数 ;| 户 还 可 以 在 “方向 ” 右 侧 的 数值 框 中 输入 相应 


GEB 06) 单 击 下 方 第 2 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 
对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 0、“ 绿 ”为 216、“ 蓝 ” 
为 0, 如 图 11-68 所 示 , 设置 完成 后 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


的 数值 ， 来 改变 颜色 的 填充 方向 。 


1 GEB 09 设置 完成 后 ， 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 退 出 字 
| 幕 窗口 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 填充 标 是 计 颜 
上 色 后 的 视频 画面 效果 ， 如 图 11-71 所 示 。 

ROLL 
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图 11-71 预览 填充 标题 字幕 颜色 后 的 视频 画面 效果 


.11.3.2“ 描 边 特效 ， 制作 水 城 威尼斯 字幕 
特效 


在 编辑 视频 的 过 程 中 ， 为 了 使 标题 字幕 的 样式 


图 11-68 设置 相应 参数 


GuEB 07) 单 击 下 方 第 3 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 
对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 235、“ 绿 ”为 237、“ 
为 23, 如 图 11-69 所 示 , 设置 完成 后 , 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 
GE 0 单 击 下 方 第 4 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 具 艺术 美感 ， 用 户 可 以 为 字幕 添加 描 边 效果 。 下 
对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 7、“ 绿 ” 为 222、“ 蓝 ” ， 面向 读者 介绍 “ 描 边 特效 : 制作 水 城 威尼斯 字幕 特 
为 255, 如 图 11-70 所 示 , 设置 完成 后 , 单 击 “确定 ”按钮 。; 效 ”的 操作 方法 。 


时 


第 11 章 字幕 ， 制作 标题 字幕 特效 2 


| 示 材 第 11 幸 \ 水 起 成 尼 | : 
素材 文件 里 天 
效果 \ 第 11 章 \ 水 城 威 尼 | ; 

效果 文件 是 二 


11.3.2 描 边 特效 : 制作 水 
加 城 成 尼斯 字幕 特效 mp4 


[操练 + 视频 】 

一 一 描 边 特效 : 制作 水 城 威尼斯 字幕 特效 
CEB 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 11-72 所 示 。 | 


DW 出 
由 00500502512 


图 11-72 打开 一 个 工程 文件 | 
在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需要 描 边 的 标题 ! 
字幕 ， 如 图 11-73 所 示 。 ! 


! 图 11-76 设置 相应 参数 (2) 

”GE 09) 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 字 

0 ， 帝 窗 口 ， 在 中 可 以 查看 设置 措 边 颜色 后 的 色 所属 
;性 , 单 击 “ 保 存 ” 按钮 , 退出 字幕 4 击 “ 播 放 ?” 

GED 友 ) 在 次 拉 的 标题 字 凑 上， 双击 和 鼠标 左 键 ， 打 ; dn i EE ees ge 

开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗 品 中选 轴 11 7 所 二。 : 

择 标题 字幕 内 容 ， 如 图 11-74 所 示 。 | 

GEB09 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 选 中 “ 边 ! 

绿 ” 复 选 框 ，@ 在 下 方 设置 “ 实 边 宽度 ”为 5， 如 

图 11-75 所 示 。 

单 击 下 方 第 1 个 色 块 ,弹出 “色彩 选择 -709” 

对 话 框 ， 在 其 中 设置 相应 参数 ， 如 图 11-76 所 示 。 


图 11-77 预览 制作 描 边 字幕 后 的 视频 画面 效果 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


11.3.3 ”阴影 特效 :制作 儿童 乐园 字幕 特效 

在 制作 视频 的 过 程 中 ， 如 果 需 要 强调 或 突出 显 
示 字 幕 文本 ， 可 以 设置 字幕 的 阴影 效果 。 下 面向 读 
者 介绍 “阴影 特效 ， 制 作 儿童 乐园 字幕 特效 ”的 操 


11.3.3 阴影 特效 : 制作 
童 乐园 字幕 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 阴影 特效 : 制作 儿童 乐园 字幕 特效 


EB 中 渤 择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ,打开 一 | 


个 工程 文件 ， 如 图 11-78 所 示 。 


图 11-78 ”打开 一 个 工程 文件 
B02 在 1T 字幕 轨道 中 ， 选 择 需 要 制作 阴影 的 | 
标题 字幕 ， 如 图 11-79 所 示 。 ! 


EDIUS | 
司 区 局 


图 11-79 选择 需要 制作 阴影 的 标题 字幕 
GB 03) 在 选择 的 标题 字幕 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 打 
开 字 幕 窗口 ， 运 用 选择 对 象 工具 ， 在 预览 窗口 中 选 
择 标 题字 幕 内 容 ， 如 图 11-80 所 示 。 


里 


四 
| 
m 
8 


图 11-80 选择 标题 字幕 内 容 


| 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 选 中 “阴影 ” 


选 框 ; 人 @ 在 下 方 设置 “颜色 ”为 黑色 ， 全 设置 “ 横 
各 ”为 8、“ 纵 向 ”为 8， 如 图 11-81 所 示 。 


OO 寺中 mm 


图 11-81 
i 完成 后 ， 单 击 “保存 ”按钮 ， 退 出 字 
幕 窗口 。 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 字幕 阴影 后 
4 视频 画面 效果 ， 如 图 11-82 所 示 。 


设置 相应 参数 


在 “文本 属性 ”面板 的 “阴影 ”选项 组 中 ， 
用 户 还 可 以 拖 忠 “透明 度 ” 选 项 右 侧 的 滑 块 ， 
来 调整 阴影 的 透明 程度 ， 使 制作 的 阴影 效果 与 
视频 更 加 协调 。 


_ 第 人 二 章 


制作 字幕 运动 特效 ) 


[ 章 ( 前 [ 知 ( 识 (导读 

字幕 是 以 各 种 字体 、 浮 雕 、 动 画 等 形式 出 现在 画面 中 的 文字 总 称 。 字 幕 设计 与 书 
写 是 影片 造型 的 艺术 手段 之 一 。 字 幕 的 用 途 是 向 用 户 传 递 一 些 视频 画面 所 无 法 表达 或 
难以 表现 的 内 容 。 好 的 标题 还 可 以 增强 影片 的 艺术 效果 。 


[ 匠 [ 鱼 [ 生 [点 [ 攻 [Bl 


圾 制作 划 像 运动 特效 党 制作 柔 化 飞 入 运动 特效 
内 制作 淡 入 淡出 运动 特效 党 制作 激光 运动 特效 
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制作 划 像 运动 特效 


如 果 说 转 场 是 专 为 视频 准备 的 出 人 屏 方式 , 那 ， 
么 字幕 混合 特效 就 是 为 字幕 轨道 准备 的 出 人 屏 方式 。 | 
在 “字幕 混合 ”特效 组 中 ， 向 读者 提供 了 划 像 运动 ; 
效果 ， 其 中 包括 多 种 不 同 的 划 像 特效 ， 如 向 上 划 像 、 ， 
向 下 划 像 、 向 右 划 像 以 及 向 左 划 像 等 。 本 节 主要 向 ， 
读者 详细 介绍 制作 划 像 运动 特效 的 操作 方法 。 | 


划 像 运动 1， 制作 向 上 划 像 运动 

特效 : 

在 EDIUS 9 中 ， 向 上 划 像 是 指 从 下 往 上 慢 慢 显 ， 

示 字 幕 ， 待 字幕 播放 结束 时 ， 再 从 下 往 上 慢 慢 消失 ， 
字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 划 像 运动 1: 

制作 向 上 划 像 运动 特效 ”的 操作 方法 。 
S 回 医 芭 区 人 ii 汪 未 材 \ 第 12 章 \ 果 粒 缤纷 ezp| ， 
7 效果 \ 第 了 章 \ 果 入 统 纷 ep| ; 


划 像 运动 1: 制作 | : 
像 运 动 特效 .mp4 | 


12.1:1 


12:1.1 
向 上 划 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 划 像 运动 1: 制作 向 上 划 像 运动 特效 
EB 中 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ，! 
个 工程 文件 ， 如 图 12-1 所 示 。 


打开 一 个 工程 文件 ! 
CED 2) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 ，| 


图 12-1 


选择 “向 上 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-2 所 示 。 | 
GEBD 0 在 选择 的 运动 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 ; 
忠 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 如 图 12-3 所 示 ，， 


里 


GED 四 展开 “信和 
| 的 “向 上 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-4 所 示 。 


选择 “向 上 划 像 ” 运动 效果 


图 12-3 拖 慢 至 相应 文件 上 
”面板 ， 在 其 中 可 以 查看 添加 


图 12-4 查看 添加 的 “向 上 划 像 ”运动 效果 


1 GEB 05 将 时 间 线 移 至 轨道 面板 中 的 开始 位 置 ， 单 


击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 上 划 像 ”运动 效果 | 
后 的 标题 


题字 幕 ， 效 果 如 图 12-5 所 示 。 


咏 00:007500516 00:00:04:16 


图 12-5 预览 添加 “向 上 划 像 ” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 | 


@ 专家 指点 


除了 运用 上 述 方法 将 选择 的 字幕 特效 添加 
至 1T 字 幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 , 还 可 以 在 “ 字 
幕 混合 ”特效 组 中 ， 选 择 相应 的 字幕 特效 后 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 添 
加 到 时 间 线 ”|“ 全 部 ”|“ 中 心 ”命令 ， 即 可 
将 选择 的 字幕 特效 添加 至 1T 字幕 轨道 中 的 字 
幕 文 件 上 ， 按 空格 键 ， 可 以 快速 预览 添加 的 字 
幕 混合 运动 特效 。 


12.1.2 划 像 运动 2， 制作 向 下 划 像 运动 
特效 : 


在 EDIUS 9 中 ， 


12.1.2 划 像 运动 2: 
向 下 划 像 运动 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 划 像 运动 2: 制作 向 下 划 像 运动 特效 
GEB 0 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 
个 工程 文件 ， 如 图 12-6 所 示 。 


4 
rd00:00:02:12 


图 12-6 打开 一 个 工程 文件 


| GE 中) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 浅 


第 12 章 字 效 :制作 字幕 运动 特效 二 


GuEB 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 ， 
选择 “向 下 划 像 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 
至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 
即 可 添加 运动 效果 ， 如 图 12-7 所 示 。 


图 12-7 添加 运动 效果 
加 “向 下 划 像 ” 


| 运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-8 所 示 。 


he PA 
下 面向 读 者 介绍 “ 划 |; 


制作 | ; 


打开 = 


wa00:00:00:14 


| 图 12-8 预览 添加 “向 下 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 


，12.1.3 ， 划 像 运动 3， 制 作 向 右 划 像 运动 
特效 


在 EDIUS 9 中 ， 向 右 划 像 是 指 从 左 往 右 慢 慢 地 
;显示 或 消失 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 划 
| 像 运 动 3: 制作 向 右 划 像 运 动 特效 ”的 操作 方法 。 
素材 \ 第 12 章 \ 美 妆 周 年 


.eZp 


效果 \ 第 12 章 


.eZp 


12.1.3 划 像 运动 3: 制作 
向 右 划 像 运 动 特效 .mp4 


\ 美 妆 周 年 


视频 文件 


【操练 + 视频 】 
一 一 划 像 运动 3: 制作 向 右 划 像 运动 特效 
09) 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 如 图 12-9 所 示 。 


WW 


EDIUS 9 全 面 精通 
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世 


全 


; 运动 4， 制 作 垂直 划 像 运动 特效 ”的 操作 方法 。 
| 素材 \ 第 12 章 \ 溪 水 交响 


效果 \ 第 12 章 \ 溪 水 交响 
乐 .ezp 


12.1.4 划 像 运动 4， 制 作 
垂直 划 像 运动 特效 .mp4 


2 
多 购 300 关 己 OO 去 


ncdO00:00:0T:00 上 I 元 


图 12-9 打开 一 个 工程 文件 | [操练 + 视频】 
GE ao) 展开 “特效 ” 面板， 在 “ 划 像 ”特效 组 中 ，; ”一 ” 划 像 运动 4: 制作 垂直 划 像 运动 特效 
选择 “向 右 划 像 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 ;GEB00 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， ; 个 工程 文件 ， 如 图 12-12 所 不。 
即 可 添加 运动 效果 ， 如 图 12-10 所 示 。 ! 


ncd00:00:02:12 


图 12-12 打开 一 个 工程 文件 
GEB 02 展开 “特效 ”面板 , 在 “垂直 划 像 ”特效 组 中 ， 
对 第 1 个 垂直 划 像 运动 效果 ， 如 图 12-13 所 示 。 


EDIUS im A ir 民 - a 
f  / 生 直 划 像 


图 12-10 添加 运动 效果 
GB 03) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “向 右 划 像 ” 
运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-11 所 示 。 


从 
多 购 300 2007 
md00:00:;00:09 


购 300 x 2007 
m400:00:01:00 


图 12-11 预览 添加 “向 右 划 像 ”运动 效果 后 的 | 图 12-13 选择 第 1 个 重 直 划 像 运动 效果 
人 | GE 03 在 选择 的 运动 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
， 遇 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ,释放 鼠标 左 键 ， 


-1.4 划 信 运动 4， 制 作 委 直 划 像 运动 
We 人 4: 制作 垂直 划 像 运 动 ”好 可 添加 运动 效果 , 单 击 * 播 放 * 按 钥 ， 预 鉴 汪 加 “下 


， 直 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-14 
在 EDIUS 9 中 ， 垂 直 划 像 是 指 以 垂直 运动 的 方 | 折 示 。 
式 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 。 下 面向 读者 介绍 “ 划 像 ， 


第 12 章 字 效 :制作 字幕 运动 特效 二 


ncd00:00:00:05 


图 12-14 预览 添加 “垂直 划 像 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 


[2.2 


在 EDIUS 9 中 ， 柔 化 飞人 的 运动 效果 与 划 像 的 运动 效果 基本 相同 ， 只 是 边缘 做 了 和 柔 化 处 理 。 在 “和 柔 化 
飞信 ”特效 组 中 ， 一 共 包含 4 种 不 同 的 柔 化 飞 入 动画 效果 ， 用 户 可 以 根据 实际 需要 进行 相应 选择 。 本 节 主 
要 向 读者 介绍 制作 柔 化 飞人 运动 效果 的 操作 方法 ， 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


12.2.1 柔 化 飞 入 1: 制作 向 上 软 划 像 ;GEB 02 展开 “特效 "面板 , 在 “ 邓 化 飞人 "特效 组 中 ， 
运动 特效 | 选择 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 ， 如 图 12-16 所 示 。 


ETTICIWCE = 


在 EDIUS 9 中 ， 向 上 软 划 像 是 指 从 下 往 上 慢 慢 | 

浮 人 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “和 柔 化 | 
飞 入 1: 制作 向 上 软 划 像 运 动 特效 ”的 操作 方法 。 | 
加 


卫 1221 柔 化 和 1: 制作 | | 
向 上 软 划 像 运动 特效 mp4 


[操练 + 视频 】 

一 一 柔 化 飞 入 1: 制作 向 上 软 划 像 运 动 特效 | 
GEB 中 选择 “文件 ”| “打开 工程 ” 命令， 打开 一 ;GEB03) 在 选择 的 运动 效果 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
个 工程 文件 ， 如 图 12-15 所 示 。 ; 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 
即 可 添加 运动 效果 。 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 预览 添加 “向 
| 上 软 划 像 ” 运 动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-17 
| 所 示 。 


图 12-16 选择 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 
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”图 12-17 预览 添加 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 后 的 


标题 字幕 
WW 


图 12-15 打开 一 个 工程 文件 
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运 


和 


“播放 ”按钮 , 预览 添加 “向 下 软 划 像 ” 


12.2.2 和 柔 化 《入 2: 制作 向 下 软 划 像 ' E33 
在 EDIUS 9 中 ， 向 下 软 划 像 是 指 从 上 往 下 慢 慢 

浮 入 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 柔 化 ， 

人 2: 第 J 


运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-20 所 示 。 


nn00200:00:14 na00700:02:13 


素材 \ 第 12 章 \ 暮 色 下 
大 桥 .ezp 


效果 \ 第 12 章 \ 
效果 文件 大 桥 .ezp 


图 12-20 ”预览 添加 “向 下 软 划 像 ”运动 效果 后 的 
标题 字幕 


12.23 乘 化 飞 入 3: 制作 向 右 软 划 像 
| 运动 特效 


222 柔 化 飞 入 2: 制作 
向 下 软 划 像 运 动 特效 mp4 


[操练 + 视频 】 

一 一 柔 化 飞 入 2: 制作 向 下 软 划 像 运动 特效 在 EDIUS 9 中 ， 向 右 软 划 像 是 指 从 堪 往 右 慢 慢 

LB" 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 去 动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “和 柔 化 
RD 飞信 3: 制作 向 右 软 划 像 运 动 特效 ”的 操作 方法 。 

| | 加 tame 国力 下 3 未 材 \ 第 12 章 \ 动 漫画 面 exp 

和 训 太 司 效果 \ 第 12 章 \ 动 漫画 面 ezp 


12.2.3 柔 化 飞 入 3: 制作 
| 向 吉 软 划 像 运动 特效 mp4 


【操练 + 视频 】 
| ”一 一 柔 化 飞 入 3: 制作 向 右 软 划 像 运 动 特效 
| GEB 中 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 12-21 所 示 。 


图 12-18 打开 一 个 工程 文件 | 
GB 02) 展开 “特效 ”面板 , 在 “ 柔 化 飞信 ”特效 组 中 ，| 
选择 “向 下 软 划 像 ”运动 效果 ， 单 击 鼠 标 左 键 并 拖 
忠 至 1T 字 幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ,释放 鼠标 左 键 ， 
即 可 添加 运动 效果 ， 如 图 12-19 所 示 。 


图 12-21 打开 一 个 工程 文件 


| CEB 02 展开 “特效 ”面板 , 在 < 柔 化 飞信 ”特效 组 中 ， 
;选择 “向 右 软 划 像 ”运动 效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 
; 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ,释放 鼠标 左 键 ， 
| 即 可 添加 运动 效果 ， 如 图 12-22 所 示 。 


"yy 


第 12 章 “ 字 效 : 制作 字幕 运动 特效 


图 12-22 添加 运动 效果 图 12-24 打开 一 个 工程 文件 
GEB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预览 添加 “向 右 软 划 像 ” | EB 02) 展开 “特效 ?面板 , 在 “ 柔 化 飞 和 人 ”特效 组 中 ， 
运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-23 所 示 。 ; 选择 “向 左 软 划 像 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 
; 电 至 1T 字幕 轨 道中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 
} 即 可 添加 运动 效果 ， 如 图 12-25 所 示 。 


5 面 


pW 
ws00700:00;10 


图 12-23 ”预览 添加 “向 右 软 划 像 ”运动 效果 后 的 
标题 字幕 


12.2.4 柔 化 飞 入 4: 制作 向 左 软 划 像 ; 
运动 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 向 左 软 划 像 是 指 从 右 往 左 慢 慢 ; 
浮 入 显示 字幕 的 运动 效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 柔 化 | 图 12-25 添加 运动 效果 
飞人 4: 制作 向 左 软 划 像 运动 特 久 :。 ”| GD) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 , 预览 添加 “向 左 软 划 像 ” 
| 运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-26 所 示 。 


(| 


12.2.4 柔 化 飞 入 4: 制作 | | 
向 左 软 划 像 运动 特效 .mp4 | ! 


【操练 + 视频 】 | m00:00:00:18 和 0 00:02:05 
一 一 柔 化 飞 入 4: 制作 向 左 软 划 像 运动 特效 


GEB 0 选择 “文件 " | “打开 工程 ”命令 ,打开 一 图 12-26 预览 添加 “向 左 软 划 像 ”运动 效果 后 的 
个 工程 文件 ， 如 图 12-24 所 示 。 | 标题 字幕 


制作 淡 入 淡出 飞 入 运动 特效 


在 EDIUS 9 中 ， 淡 入 淡出 飞人 是 指标 题字 幕 以 淡 入 淡出 的 方式 显示 或 消失 字幕 的 动画 效果 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 制作 淡 入 淡出 飞 入 运动 特效 的 操作 方法 ， 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


12.3.1 淡 入 淡出 1: 制作 向 上 淡 入 淡出 ， EB03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “向 上 淡 
运动 特效 ;入 淡出 飞人 A” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 
We ,11-。，.。 ! 图 12-29 所 示 。 
在 EDIUS 9 中 ， 向 上 淡 入 淡出 是 指 从 下 往 上 通 
过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 的 运动 
效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 淡 入 淡出 1: 制作 向 上 淡 
入 淡出 运动 特效 ”的 操作 方法 。 


T 


ps 区 双打 第 17 章 \ 乡 村 委 录 cp 

入 淡出 1， 制作 向 
淡出 运动 特效 mp4 
【操练 + 视频 】 : 1232 淡 入 泌 山 2. 浊 :内 入 : 炎 

一 一 淡 入 淡出 1: 制作 向 上 淡 入 淡出 运动 特效 。 ! 淡 入 淡出 2: 制作 向 下 淡 入 淡出 

pe 运动 特效 
选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 

个 工程 文件 ， 如 图 12-27 所 示 。 | 在 EDIUS 9 中， 向 下 淡 入 淡出 是 指 从 上 得 

;过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 的 3 

| 类 果 。 下 pe 者 介绍 “ 计 入 淡出 2: 制作 向 下 淡 


wa00:00:00°10 wa00:00:02:02 


图 12-29 预览 添加 “向 上 淡 入 淡出 飞 入 A” 运动 
效果 后 的 标题 字幕 


【操练 + 视频 】 
4 2 ti 


图 12-27 打开 一 个 工程 文件 
GEB 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 
特效 组 中 ， 选 择 “ 向 上 淡 入 淡出 飞信 A” ii 动 效果 ， 
单 击 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字 幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 
释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 运动 效果 ,如 图 12-28 所 示 。 


| “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
1 个 工程 文件 ， Ce 所 示 。 


| 12-30 ”打开 一 个 工程 文件 
| GB 62) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞人 A” 


选择 “向 下 淡 入 淡出 飞人 A” 运 动 效果 ， 


第 12 章 


字 效 ， 制 作 字幕 运动 特效 _ 


按 住民 标 左 键 并 拖 旧 至 1T 字幕 轨道 中 的 字 右 文 件 ;GEED 6 选择 “文件 ” | “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
EE， 如 图 12-31 所 示 ， 释 放 忌 标 左 键 ， 即 可 添加 运 | 
动 效果 。 


EDIUS 节约 用 水 


[EEC 本 .国画 局 


第 外- 日- % 电 |e 
序列 1 


: ! 图 12-33 打开 一 个 工程 文件 

图 12-31 拖 旨 至 适当 位 置 处 | GB 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞人 A” 

组 中 ， 选 择 “ 向 右 淡 入 淡出 飞人 A” 运 动 效果 ， 

按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 
上 ， 如 图 12-34 所 示 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 添加 运 

| 动 效果 。 


GD 03) 单 击 “ 播 放 ”按钮 ， 预 览 添加 “向 下 淡 入 淡 ， 
出 飞信 A” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-32 ， 
所 示 。 


m4 4 wm. 


序列 1 
TW 


nd00:00:00:14 on m00:00:01:03 


图 12-32 预览 添加 “向 下 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 | 
效果 后 的 标题 字幕 | 


12.3.3” 淡 入 淡出 3: 制作 向 右 淡 入 淡出 | 

运动 特效 : 

在 EDIUS 9 中 ， 向 右 淡 入 淡出 是 指 从 左 往 右 通 . 

过 淡 和 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 的 运动 G53) 单 击 “ 播 放 ” 按钮， 预览 添 加 “向 右 淡 入 淡 

效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 淡 入 淡出 3: 制作 向 右 淡 | 出 飞信 A” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-35 
入 淡出 运动 特效 ”的 操作 方法 ; 所 示 。 

:EE roa Ty EE "Rd EE- 


| 国史 一 种 闫 贸 记 加 的 是 一 种 美 委 


ms00°00:01 15 
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【操练 + 视频 】 | 
一 一 淡 入 淡出 3: 制作 向 右 淡 入 淡出 运动 特效 。 ! 图 12-35 预览 添加 “向 右 淡 入 淡出 飞 入 人 ”运动 


| 效果 后 的 标题 字幕 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 


> 专家 指点 


当 用 户 将 淡 入 淡出 飞 入 运动 > 
1T 字幕 轨道 后 ， 如 果 用 户 对 于 
画 不 满意 ， 此 时 可 以 对 字幕 特 效 进行 删除 操 
作 。 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 通过 以 
F 3 种 方法 ， 删 除 字 幕 运动 效果 。 
图 在 “信息 ”面板 中 选择 需要 删除 的 运动 效 
果 ， 按 Delete 键 ， 即 可 删除 运动 效果 。 
图 在 “信息 ”面板 中 ， 单 击 “删除 ”按钮 ， 
即 可 删除 运动 效果 。 
图 在 1T 轨道 面板 中 ， 
果 ， 按 Delete 键 ， 


选择 已 添加 的 运动 效 
即 可 删除 运动 效果 。 


12.3.4 淡 入 淡出 4: 

运动 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 向 左 淡 入 淡出 是 指 从 右 往 左 i 

过 淡 入 淡出 的 方式 ， 慢 慢 地 显示 或 消失 字幕 


制作 向 左 淡 入 淡出 ， 


图 12-36 打开 一 个 工程 文件 


GEB03) 单 击 “播放 ”按钮 ， 
所 示 。 


预览 添加 “ 


的 运动 | 


“向 左 淡 入 淡出 飞人 A” 


效果 。 下 面向 读者 介绍 “ 淡 入 淡出 4: 制作 向 左 淡 
入 淡出 运动 特效 ”的 操作 方法 。 

1 司 素材 \ 第 二 章 \ 粉 丝 扇贝 ezp 

区 过 :总 5 效果 \ 第 12 章 \ 粉 丝 扇贝 ezp 


12.3.4 淡 入 淡出 4: 制作 向 
左 淡 入 淡出 运动 特效 mp4 


视频 文件 


[操练 + 视频 】 
淡出 4: 制作 向 左 淡 入 淡出 运动 特效 
GEB 0 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 
| 个 工程 文件 ， 如 图 12-36 所 示 。 
GEB02) 展开 “特效 ” 面板， 在 “ 淡 入 淡出 飞人 A” 
| 特效 组 中 ， 选 择 “ 向 左 淡 和 淡出 飞人 A” 运动 效 果 ， 


| 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 
; 上 , 释放 鼠标 左 键 , 即 可 添加 运动 效果 , 展开 “信息 ” 


;面板 ,在 其 中 可 以 查看 添加 的 “向 左 淡 入 淡 
动 效 果 ， 如 图 12-37 所 示 。 


出 飞人 A” 


向 左 潜入 淡出 入 人 


图 12-37 查看 添加 的 运动 效果 
运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-38 


图 12-38 预览 添加 “向 左 淡 入 淡出 飞 入 A” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 


第 12 章 字 效 :制作 字幕 运动 特效 二 


2.4 


在 EDIUS 9 中 ， 激 光 运动 效果 是 指标 题字 幕 以 
激光 反射 的 方式 显示 或 消失 字幕 的 动画 效果 。 本 节 ，! 
主要 向 读者 介绍 制作 激光 运动 特效 的 操作 方法 。 


12.4.1 激光 运动 1， 制作 上 面 激光 运动 ， 
特效 


EE 及 4 天 素材 \ 第 12 章 \ 书 的 魅力 .ezp 
忆 志 :i 则 效果 \ 第 12 章 \ 书 的 魅力 .ezp 


12.4.1 激光 运动 1: 制作 
上 面 激 光 运动 特效 .mp4 


| 【操练 + 视频 】 
在 EDIUS 9 中 ， 上 面 激光 是 指 激光 的 方向 是 从 | 一 一 激光 运动 1: 制作 上 面 激光 运动 特效 
上 而 显示 出 来 的 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 | GEEg 6) 法 择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打开- 
标题 | | 


幕 。 下 面向 读者 介绍 “激光 运动 1: 制作 上 | 个 工程 文件 ， 如 图 12-39 所 示 。 
面 激光 运动 特效 ”的 操作 方法 。 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 上 面 激光 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 
1T 字 幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 上 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 运动 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 ， 在 其 中 可 以 查看 
添加 的 “上 面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-40 所 示 。 


图 12-39 打开 一 个 工程 文件 图 12-40 查看 添加 的 运动 效果 
GEB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添加 “上 面 激 光 ” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-41 所 示 。 


md00:00:00:12 


图 12-41 预览 添加 “上 面 激 光 ” 运 动 效 果 后 的 标题 字幕 
12.4.2 激光 运动 2 制作 下 面 激光 运动 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 下 面 激光 是 指 激 光 的 方向 是 从 下 面 显示 出 来 的 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 标题 


(4 | 


EDIUS 9 全 面 精通 
素材 管理 + + 剪辑 调 色 规 特效 制作 be 字幕 音频 » 案例 实战 


| 


字幕 。 用 户 可 根据 自身 的 个 人 喜好 来 设置 。 下 面向 ， 


读者 介绍 “激光 运动 2: 制作 下 面 激光 运动 特效 ” ! 在 EDIUS 字幕 轨道 中 ， 激 光 字幕 特效 


的 操作 方法 。 ; | 特别 具有 立体 感 ， 可 以 增强 影视 的 质感 和 艺 
Ps 回 医 冯 2 区 怠 5 相 素材 \ 第 12 章 \ 夕 阳 西 下 ezp| ; 1 术 感 。 
人 本 效果 \ 第 12 章 \ 夕 阳 西 下 ezp| ; 


12.4.2 激光 运动 2: 制作 
| 下面 激 光 运 动 特效 mp4 


上 “播放 ”按钮 ， 预览 添加 “下 面 激光 ” 


[操练 + 视频 】 
一 一 激光 运动 2: 制作 下 面 激光 运动 特效 | 
EB 选择 “文件 ” | “打开 工程” 命令 ， 打 开 一 ! 
个 工程 文件 ， 如 图 12-42 所 示 。 


rg00:00:00:07 


闻 "00 00:01:01 


12-44 预览 添加 “下 面 激 光 ” 运 动 效果 后 的 
图 12-42 打开 一 个 工程 文件 | 村 于 要 ee 


ED 02) 展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 ， ; 
选择 “下 面 激光 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 ; 12.4.3 ”激光 运动 3: 制作 右面 激光 运动 
至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 E， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 特效 

可 添加 运动 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 ， 在 其 中 可 以 ! 
查看 添加 的 “下 面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-43 所 示 。 


在 EDIUS 9 中 ， 右 面 激 光 是 ei EA 
右面 显示 出 来 的 ， 通 过 激光 的 运动 效果 
人 幕 。 面 向 读者 介绍 “激光 运动 3: pet 


和 12 章 \ 城 市 建筑 ezp 


12.4.3 激光 运动 3: 制作 
| 右面 激光 运动 特效 mp4 


[操练 十 视频 】 
一 一 激光 运动 3: 制作 右面 激光 运动 特效 
GEB07 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 


| 个 工程 文件 ， 如 图 12-45 所 示 。 
图 12-43 查看 添加 的 “下 面 激光 ”运动 效果 ! 


第 12 章 字 效 制作 字幕 运动 特效 _ 


;左面 显示 出 来 的 ， 通 过 激光 的 运动 效果 慢 慢 地 显示 

! 标 。 下 面向 读者 介绍 “激光 运动 4: 制作 左 

， 面 激光 运动 特效 ”的 操作 方法 。 

| 二 3 区间 素材 \ 第 12 章 \ 黑 夜 降临 .ezp 
效果 \ 第 2 章 \ 黑 夜 降临 ezp 


12.4.4 激光 运动 4: 制作 
左面 激光 运动 特效 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 激光 运动 4: 制作 左面 激光 运动 特效 


图 12-45 ”打开 一 个 工程 文件 | EB 0 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 一 

» pe 在 “激光 ”特效 组 中 ， ;个 工程 文件 ， 如 图 12-48 所 示 。 

动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 遇 ， 

至 1T 字幕 轨道 中 的 字幕 让 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 } 
添加 运动 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 ， 在 其 中 可 以 } 

查看 添加 的 “右面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-46 所 示 。! 


选择 “右面 激光 


(| 


| 图 12-48 打开 一 个 工程 文件 
| GEB 3 展开 “特效 ”面板 ， 在 “激光 ”特效 组 中 ， 
| 选择 “左面 激光 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 
:1T 字幕 轨道 中 的 字幕 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 
运动 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 ， 在 其 中 可 以 
添加 的 “左面 激光 ”运动 效果 ， 如 图 12-49 所 示 。 


图 12-46 ”查看 添加 的 “右面 激光 ”运动 效果 | 
GED 05) 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 添加 “右面 激光 ”| 
运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-47 所 示 。 


00:00:16 


图 12-47 预览 添加 “右面 激光 ”运动 效果 后 的 
标题 字幕 


12.4.4 激光 运动 4: 制作 左面 激光 运动 
特效 


在 EDIUS 9 中 ， 左 面 激光 是 指 激光 的 方向 是 从 | 


图 12-49 查看 添加 的 “左面 激光 ”运动 效果 
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LEB 03) 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 添 加 “左面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 ， 效 果 如 图 12-50 所 示 。 


4 和 4 


RdO00:00:00:15 1 ncd00:00:01:16 1 
下 
静 


图 12-50 ”预览 添加 “左面 激光 ”运动 效果 后 的 标题 字幕 


第 全 己 章 3 
音频 ; 添加 与 编辑 音频 素材 ) 


SIGagnaae 


影视 作品 是 一 门 声 画 艺术 。 音 频 在 影片 中 是 不 可 或 缺 的 元 素 。 音 频 也 是 一 部 影片 
的 灵魂 。 在 后 期 制作 中 ， 音频 的 处 理 相当 重要 ， 如 果 声 音 运用 得 | 丛 到 好 处 ， 往往 给 观 
众 带 来 耳目 一 新 的 感觉 。 希 望 读者 可 以 熟练 掌握 本 章 内 容 。 


(新 [ 手 [ 二 [ 点 [( 素 /[ 引 i 


崔 添加 背景 音频 素材 败 修剪 与 调整 音频 素材 
圾 管理 音频 素材 库 


[ 效 [ 果 [加 [ 片 [ 欣 [ 宾 


让 让 
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1 3.1 


如 果 一 部 影片 缺少 了 声音 ， 再 优美 的 画面 也 将 | 色 空 白 位 置 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 中 至 1A 音频 轨 
失色 ， 而 优美 动听 的 背景 音乐 和 款 款 深情 的 配 ， 道中 ， 如 图 13-3 所 示 。 


片 颇 有 感染 力 ， 从 而 使 影片 更 上 一 个 台阶 。 本 节 宇 
要 向 读者 介绍 添加 音频 文件 的 操作 方法 。 


13.1.1 命令 添加 ， 通 过 命令 添加 音频 
文件 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 通过 “添加 素材 ” 命 


令 ， 将 音频 文件 添加 至 EDIUS 轨道 中 。 下 面向 读 
介绍 “命令 添加 : 通过 命令 添加 音频 文件 ”的 操作 


: 回 医 冯 5 及 吉 5 二 素材、 第 13 章 \ 音 频 1.wav 
B50[ 几 效果 \ 第 13 章 \ 音 频 1.ezp 
13.1.1 命令 添加 : 通过 命 

视频 文件 令 添加 音频 文件 .mp4 


【操练 + 视频 】 
命令 添加 : 通过 命令 添加 音频 文件 
GB 选择 “文件 ”| 新建"|“ 工 程 ”命令 ， 
新 建 一 个 工程 文件 ， 然 后 选择 “文件 ” |“ 添加 素材 ” | 
命令 ， 如 图 13-1 所 示 。 | 


! 图 13-3 拖 奥 至 1A 音频 轨道 中 
| GEEB69 释放 忌 标 左 键 ， 即 可 将 导入 的 音频 文件 湛 
| 加 至 音频 轨道 中 ， 如 图 13-4 所 示 。 


图 13-1 选择 相应 命令 | 
执行 操作 后 ， 弹 出 “添加 素材 ”对 话 框 ， 
在 其 中 选择 需要 添加 的 音频 文件 ， 如 图 13-2 所 示 。 ， 
EB 03) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 选择 的 音频 文 | 
件 导 入 至 EDIUS 工作 界面 中 ， 在 播放 窗口 中 的 黑 | 图 13-4 添加 至 音频 轨道 中 


第 13 章 


音频 添加 与 编辑 音频 素材 


[> EE ; 中 选择 需要 添 加 的 音频 文件 ， 如 图 13-7 所 示 。 


除了 用 上 述 方 法 弹出 “添加 素材 ”对 话 
框 之 外 ， 单 击 “ 文 件 ” 菜 单 ， 在 弹出 的 菜单 
列表 中 按 C 键 ， 也 可 以 快速 弹出 “添加 素材 ” 
对 话 框 。 


Shif + Cl + O 


13.1.2 ”轨道 添加 : 通过 轨道 添加 音频 
文件 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 不 仅 可 以 通过 命令 添加 音 : 
频 文件 ， 还 可 以 通过 pa 频 2 。 


| 
者 介绍 “者 


的 操作 方法 。 


0 


视频 文件 首开 加 ye 
【操练 + 视频 】 

一 一 轨道 添加 : 通过 轨道 添加 音频 文件 
EB 选择 “文件 ”| “新建 ”| “工程 ”命令 ， 
新 建 一 个 工程 文件 ， 在 轨道 面板 中 ， 选 择 1A 音 |; 
频 轨 道 ， 然 后 将 时 间 线 移 至 轨道 的 开始 位 置 ， 如 | 
图 13-5 所 示 。 ! 


! 图 13-7 选择 需要 添加 的 音频 文件 
| EB 9 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 在 1A 音频 轨道 
| 的 时 间 线 位 置 ， 添 加 音频 文件 ， 如 图 13-8 所 示 。 


图 13-5 移 至 轨道 的 开始 位 置 | 
B02 在 音频 轨道 中 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右 | 
键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 素材 ”命令 ， 
如 图 13-6 所 示 。 | 
B03) 执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 | 


图 13-8 ”添加 音频 文件 


EDIUS 9 全 面 精通 
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除了 运用 上 述 方法 添加 音频 文件 外 , 在 “我 
的 电脑 ”文件 夹 中 ， 选 择 相应 的 音频 文件 后 ， 
直接 将 音频 文件 拖 忠 至 EDIUS 工作 界面 的 
1A 音频 轨道 中 ， 也 可 以 完成 音频 文件 的 添加 
操作 。 


13.1.3 素材 库 添加 : 通过 素材 库 添加 ， 

音频 文件 | 
在 EDIUS 工作 界面 中 ， 
件 添加 至 素 
频 文件 
库 添加 : 


用 户 可 以 先 将 i 频 文 | 


图 13-10 选择 需要 添加 的 音频 文件 


Pe B29 到 效果 \ 第 13 章 \ 音频 3.ezp 


后 
5 13.13 素材 库 添加 通过 
素材 库 添加 音频 文件 .mp4 


【操练 + 视频 】 

一 一 素材 库 添加 : 通过 素材 库 添加 音频 文件 
GLEB 选择 “文件 ”| “新建 ”| “工程 ”命令 
新 建 一 个 工程 文件 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 
置 上 , 单 击 鼠标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 
加 文件 ”命令 ， 如 图 13-9 所 示 。 


图 13-11 显示 音频 的 音波 
:添加 的 音频 文件 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
页 轨道 中 的 开始 位 置 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 
| 即 可 将 音频 文件 添加 至 轨道 中 ， 如 图 13-12 所 示 。 
| 单 击 “ 播 放 ”按钮 ， 可 以 试听 添加 的 音频 效果 。 


图 13-9 选择 “添加 文件 ”命令 
GEB 02) 执行 操作 后 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 
中 选择 需要 添加 的 音频 文件 ， 如 图 13-10 所 示 。 
GEB 03) 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 可 将 音频 文件 添加 
“素材 库 ” 面 板 中 ， 在 音频 文件 的 缩 略 图 上 ， 显 ， 


图 13-12 将 音频 文件 添加 至 轨道 中 


第 13 章 ， 音 频 ， 添 加 与 编辑 音频 素材 “2 


(下 了。 修剪 与 调整 音频 素材 


添加 到 声音 | -PpP. m4 4 ym. 1 + ri. 
! 
车 - 加 - 日 - % 电 区 
序列 1 


在 EDIUS 9 中 ， 将 声音 或 背景 音 
轨道 后 ， 用 户 可 以 根据 影片 的 需要 编辑 和 修剪 音频 ， 
素材 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 修剪 与 调整 音频 素材 的 ， 
操作 方法 。 | 


13.2.1 剪辑 音频 : 分 割 背 景 声 音 片段 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 对 
音频 文件 进行 分 割 操作 ， 将 添加 的 音频 文件 分 割 为 ; 
两 节 。 下 面向 读者 介绍 “剪辑 音频 分割 背景 声音 | 
片段 ”的 操作 方法 。 | 


m4 (Pb py mm. I 2». 


13.2.1 前 辑 音频 ， 分割 背 | ! 
景 声音 片段 mp4 | 


rc 


[操练 + 视频 】 
一 一 剪辑 音频 : 分 割 背 景 声音 片段 
CEB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 ， 
个 工程 文件 ， 如 图 13-13 所 示 。 


! 图 13-15 ”对 音频 素材 进行 分 割 操作 
| GEB 04) 选择 分 割 后 的 音频 文件 ， 按 Delete 键 ， 即 
; 可 将 音频 文件 进行 删除 操作 ， 如 图 13-16 所 示 。 


图 13-13 打开 一 个 工程 文件 | 
EB 02 在 轨道 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:7:00 ， 
的 位 置 处 ， 如 图 13-14 所 示 。 
EB 03) 选择 “编辑 ”| “添加 剪 切 点 ”|“ 选 定 轨道 ”， 
命令 ， 执 行 操作 后 ， 即 可 在 音频 素材 之 间 添 加 剪 切 | 
点 ， 对 音频 素材 进行 分 割 操 作 ， 如 图 13-15 所 示 。 


图 13-16 将 音频 文件 进行 删除 操作 


WW 
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13.2.2 


在 制 
能 满足 


调整 长 度 : 修整 音频 的 区 间 


作 视 频 的 过 程 中 ， 如 果 音 频 文件 的 区 间 不 
f 户 可 以 对 音频 的 区 间 进 
行 修整 操作 ， 可 以 根据 用 户 的 音频 文件 来 进行 调整 。 
下 面向 读者 介绍 “调整 长 度 ， 修整 音 
操作 方法 。 


[操练 + 视频】 
一 一 调整 长 度 : 修整 音频 的 区 间 
CEB 选择 “文件 ”| “新 建 ”|“ [ 程 命令 ， 


新 建 一 个 工程 六 
音频 文件 ， 如 图 13-17 所 示 。 


图 13-17 添加 一 段 音频 文件 

GuEB 02) 选择 音频 轨道 中 的 音频 文件 ， 

音频 文件 末尾 处 的 黄色 标记 上 ， 如 图 13-18 所 示 。 
| 


Flt 
00:00:00:00 


I 
l | 移 至 | 


至 音频 末尾 处 的 黄色 标记 上 


图 13-18 


频 的 区 间 ” 的 | 


文件 ， 在 1A 音频 轨道 中 ， 添 加 一 段 ， 


将 鼠标 移 至 ! 


1 GEB 03) 在 黄色 标记 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 左 拖 电 
至 合适 位 置 ， 如 图 13-19 所 示 。 


图 13-19 拖 慢 至 合适 位 置 
;GEB09 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 通过 区 间 修 
i 件 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 试 听 修 整 后 的 音频 声音 ， 
如 图 13-20 所 示 。 


- 加 - 日 - X% 
rll 


00:00:00:00 
r 


(| 


图 13-20 试听 修整 后 的 音频 声音 


改变 音频 持续 时 间 
忆 户 可 以 根据 需要 改 
从 而 了 整 音频 文件 的 播放 长 度 。 下 
设置 时 间 : 改变 音频 持续 时 间 ” 的 


;13.2.3 “设置 时 间 : 
在 EDIUS 9 中, | 
| 时 间 ， 


介绍 5% 
介绍 


者 


1323 设置 时 间 : 
持续 时 间 mp4 


| [操练 上 视频 】 
一 一 设置 时 间 : 改变 音频 持续 时 间 


改变 音频 


0D 选择 “文件 ”| “新建 ”| “工程 ”命令 ， 
新 建 一 个 工程 文件 ， 在 1A 音频 轨道 中 ， 添 加 一 段 
音频 文件 ， 如 图 13-21 所 示 。 


图 13-21 添加 一 段 音频 文件 
GEB02) 选择 添加 的 音频 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ， 


图 13-22 所 示 。 


图 13-22 选择 “持续 时 间 ” 命 令 
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图 13-24 完成 音频 持续 时 间 的 修改 


| 13.2.4 调整 速度 :调整 音频 播放 速度 


， 放 速度 来 修整 音频 文件 的 时 间 长 度 。 下 面向 
如 | 


执行 操作 后 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 : 
框 ，@ 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:04:00， 如 ， 


图 13-23 所 示 。 


图 13-23 设置 相应 参数 
GEB 0 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 完成 音频 持续 时 ， 
间 的 修改 ， 此 时 在 1A 音频 轨道 中 ， 可 以 看 到 音频 
的 时 间 长 度 已 发 生变 化 ， 如 图 13-24 所 示 。 


| GD" 选择 “文件 "| “新建 "| “工程 ” 


在 EDIUS 中 ， 用 户 还 可 以 通过 改变 音频 的 播 


绍 “调整 速度 : 


调整 音频 播放 速度 ”的 操作 


13.24 调整 速度 ， 调 整 音频 
播放 速度 mp4 


【操练 + 视频 】 
调整 速度 : 调整 音频 播放 速度 


if 建 一 个 工程 文件 ， 在 1A 音频 轨道 中 ， 添 加 一 段 
频 文 件 ， 如 图 13-25 所 示 。 


图 13-25 添加 一 段 音 频 文件 
入 02) 选择 添加 的 音频 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “时 间 效 果 ”| “速度 ”命令 ， 
如 图 13-26 所 示 。 
GEB 03) 执行 操作 后 ，@@ 弹 出 “素材 速度 ”对 话 框 ; 


加 
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@ 在 


中 设置 “ 


比率 ”为 40， 如 图 13-27 所 示 。 


图 13-27 设置 “比率 ”参数 


GEB09 设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 完 成 音 ， 


频 播 放 速 度 的 修改 ， 此 时 在 1A 音频 轨道 中 ， 可 以 
看 到 音频 的 播放 速度 已 发 生变 化 , 如 图 13-28 所 示 。 


图 13-28 完成 音频 播放 速度 的 修改 
13.2.5 ”调节 整 段 : 调整 整个 音频 音量 


用 户 在 制作 视频 的 过 程 中 ， 如 果 背 景 音乐 的 音 


量 过 大 ， 则 会 让 人 感觉 背景 音乐 很 杂 、 很 吵 ， 如 果 
背景 音乐 的 音量 过 小 ,也 会 让 人 感觉 视频 不 够 大 气 。 


| GED 中 选择 “文件 " | “打开 工程 ” 


只 有 调整 至 合适 的 音量 ， 才 能 制作 出 非常 优质 的 声 
效 。 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 针对 整个 音 
频 轨道 中 的 音频 音量 进行 统一 调整 ， 该 方法 既 方便 
又 快捷 。 下 面向 读者 介绍 “调节 整 段 : 调整 整个 音 
”的 操作 方法 。 


素材 \ 第 13 章 \ 音 频 8.ezp 
效果 \ 第 13 章 \ 音 频 8.ezp 


132.5 调节 整 段 ， 调整 整个 
音频 音量 mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 调节 整 段 : 调整 整个 音频 音量 


人 人 
节令 ， 


打开 一 


| 个 工程 文件 ， 如 图 13-29 所 示 。 


;GED 02) 在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 切 换 调 


图 13-29 打开 一 个 工程 文件 


音 台 显示 ” 


1 按钮， 如 图 13-30 所 示 。 


图 13-30 单 击 “切换 调 音 台 显 示 ” 按 钮 
GIB 中) 执行 操作 后 ， 弹 出 “ 调 音 台 〈 峰 值 计 ) ” 
对 话 框 ， 如 图 13-31 所 示 。 


第 13 章 ， 音频 : 添加 与 编辑 音频 素材 2 


+40.2 40.2 -0.4 ! 
lu 素材， 素材 ， 素 村 " 关闭 " ! 
图 13-31 弹出 “ 调 音 台 (峰值 计 ) ”对 话 框 ! 图 13-33 将 1A 音频 声音 变 小 


GEB 09) 单 击 对 话 框 右 下 角 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 ;GE 06) 将 鼠标 移 至 2A 音频 轨道 中 的 滑 块 上 ， 单 
4 个 音频 轨道 中 的 声音 大 小 ， 此 时 显示 4 个 音 轨 中 ， 击 鼠标 左 键 并 向 上 拖 忠 ， 放 大 该 音频 轨道 中 的 音频 
的 音量 起 伏 变 化 ， 如 图 13-32 所 示 。 1 声音， 如 图 13-34 所 示 。 


调 音 台 ( 峰 值 计 ) 


图 13-32 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 : 图 13-34 放大 2A 轨道 中 的 音频 声音 
GuEB05) 在 对 话 框 中 ， 将 鼠标 移 至 1A 音频 轨道 中 ;GCE 四) 将 鼠标 移 至 3A 音频 轨道 中 的 滑 块 上 ， 单 
的 滑 块 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 向 下 拖 氮 ， 使 该 轨道 中 ; 击 和 鼠标 左 键 并 向 下 拖 忠 ， 使 该 轨道 中 的 音频 音量 比 
的 音频 音量 变 小 ， 如 图 13-33 所 示 。 1 标准 的 声音 小 一 点 ， 如 图 13-35 所 示 。 
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2 he pe 
音量 ”的 操作 方法 。 

素材 \ 第 13 章 \ 音 频 12mp3 
效果 \ 第 13 章 \ 音 频 12.ezp 


13.2.6 调节 区 间 : 使 用 调 
节 线 调整 音量 .mp4 


文件 的 局 部 声音 进 和 
“调节 区 间 : 使 用 调节 


【操练 + 视频 】 
| 一 一 调节 区 间 : 使 用 调节 线 调整 音量 
| CEB 0" 选择 “文件 ” |“ 新建”|“ 工 程 ” ”命令 ， 
;新建 一 个 工程 文件 ， 在 1A 音频 轨道 中 ， 添 加 一 段 


音频 文件 ， 如 图 13-37 所 示 。 


1 CE 序列 ! 
图 13-35 将 3A 音频 声音 变 小 | 一 国 ?oeoom 


GEB 08) 将 鼠标 移 至 主音 轨 调 节 滑 块 上 ， 按 住 鼠标 | 
左 键 并 向 下 拖 忠 ,将 所 有 轨道 中 的 声音 都 调 小 一 点 ，) 
如 图 13-36 所 示 。 至 此 ， 完 成 各 轨道 中 音频 音量 的 
调整 ， 然 后 单 击 右上 角 的 “关闭 ”按钮 ， 退 出 “ 调 | 
音 台 《峰值 计 ) ”对 话 框 。 | 


调 音 台 ( 妖 值 计 ) 


| 图 13-37 添加 一 段 音 频 文件 
GE 单 击 “ 音 量 / 声 相 ”按钮 ， 进 入 VOL 音量 
态 ， 如 图 13-38 所 示 。 


图 13-36 将 所 有 轨道 声音 调 小 一 点 


声 相 ”按钮 
位 置 ， 按 住 鼠标 左 键 


13.2.6 调节 区 间 : 使 用 调节 线 调整 音量 。 国 1338 单 去 


音量 / 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 不 仅 可 以 使 用 调 音 台 对 不 同 ;EBD 65) 在 桥 色 调节 线 的 合适 


下 
a 
[= 


Ta 
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并 向 下 拖 奥 ， 添 加 一 个 音量 控制 关键 帧 ， 控 制 音 量 ; 切换 至 PAN 声 相 控制 状态 ， 显 示 一 根 蓝 色调 节 线 ， 
的 大 小 ， 如 图 13-39 所 示 ， 如 图 13-42 所 示 。 


图 13-39 添加 一 个 音量 控制 关键 帧 | 图 13-42 切换 至 PAN 声 相 控制 状态 
GED309 再 次 在 调节 线 上 添加 第 二 人 ' EB 07) 在 蓝 色调 节 线 的 合适 位 置 ， 按 住 鼠 标 左 键 
帧 ， 控 制 音量 的 大 小 ， 如 图 13-40 所 示 。 | 并 向 下 拖 扎 ， 添 加 一 个 声 相 控制 关键 帧 ， 控 制 声 相 


! 的 大 小 ， 如 图 13-43 所 示 。 


E20 
pmoooooo 


13-40 添加 第 二 个 音量 控制 关键 帧 


| 图 13-43 ”添加 一 个 声 相 控制 关键 帧 
无-; 国 节 纪 三 个 音量 控制 关 上 
GEB 65 在 调节 线 上 添加 第 三 个 音量 控制 关键 帧 ， ;gyo8) 用 与 上 同样 的 方法 ， 在 蓝 色调 节 线 


的 大 小 ， 如 图 13- 折 示 ， 整 段 音量 ! 4 人 
的 大 小 ， 如 图 13-41 所 示 ， 使 整 段 音量 的 : 一 个 声 相 控制 关 键 由 挫 宰相 的 大 小 


a oooooooo 


图 13-41 添加 第 三 个 音量 控制 关键 帧 


! 图 13-44 添加 第 二 个 声 相 控制 关键 由 
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13.2.7 关闭 声音 : 设置 音频 文件 静音 | [操练 + 视频 】 
a 一 一 关闭 声音 : 设置 音频 文件 静音 
让 DI 并 作 内 中， 为 了 地 编辑 视 侦 ， GT) 选择 “文件 ”| “新 建 "| “工程 命令 ， 
户 还 可 以 将 音频 文件 设置 为 静音 状态 。 下 面向 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 1A 音频 轨道 中 ， 添 加 
者 介绍 “关闭 声音 : 设置 音频 文件 静音 ”的 操作 方法 。 音频 文件 ， 如 图 13-45 所 示 。 
i 出 素材 \ 第 13 章 \ 音 频 13mpa GBB 在 1A 音频 轨道 中 ， 单 击 “ 音 频 静 音 ” 
钮 ， 如 图 13-46 所 示 ， 即 可 将 音频 文件 设 ph 


13 2.7 关闭 声音 ;设置 音频 | ， 状态。 
文件 静音 mp4 


- 段 


00:00:00;00 
25 


图 13-45 ”添加 一 段 音频 文件 


通过 对 前 面 知识 点 的 学 习 ， 读 者 已 经 基本 掌握 了 音频 素材 的 添加 与 修剪 的 方法 。 本 节 主 要 介绍 管理 音 
频 素 材 的 方法 ， 包 括 重 命名 素材 和 删除 音频 素材 的 方法 。 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 本 节 内 容 。 
13.3.1 重新 命名 ;在 素材 库 中 重 命名 素材 


在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 对 “素材 库 ” 面 板 中 的 音频 文件 进行 重 命名 操作 ， 以 方便 音频 素材 
的 管理 。 ne : 在 素材 库 中 重 命名 素材 ”的 操作 方法 。 
素材 \ 第 13 章 \ 音 频 14mp3 
效果 \ 第 13 章 \ 背 景 音 乐 ezp 


6 避 13.3.1 重新 命名 : 在 素材 库 中 重 命名 素材 .mp4 


【操练 + 视频 】 

一 一 重新 命名 : 在 素材 库 中 重 命名 素材 
B00" 选择 “文件 ”|“ 新 建 ”| “工程 ”命令 , 新 建 一 个 工程 文件 , 在 “素材 库 ” 面板 中 , 导入 一 段 音频 文件 ， 
如 图 13-47 所 示 。 


图 13-47 导入 一 段 音频 文件 
EB 02) 选择 导入 的 音频 文件 ， 单 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “ 重 命名 ” 
所 示 。 


全 人 
节令 ， 


材 (MD)， Ak + F2 
图 13-48 选择 “ 重 命名 ?” 

GEB 03) 执行 操作 后 ， 此 时 音 

辑 状 态 ， 如 图 13-49 所 示 。 


命令 


呈 可 编辑 状态 


图 13-49 


GEB 04) 选择 一 种 合适 的 输入 法 ， 重 新 输入 音频 文 


击 忆 标 键 ， 在 | 
如 图 13-48 ，! 


第 13 章 ， 音 频 ， 添 加 与 编辑 音频 素材 “2 


件 的 名 称 ， 然 后 按 Enter 键 确认 ， 即 可 完成 音频 文 
件 的 重 命名 操作 ， 如 图 13-50 所 示 。 


图 13-50 ”完成 音频 文件 的 重 命名 操作 
| 13.3.2 ”删除 音频 :删除 素材 库 中 的 
| 素材 
在 EDIUS 的 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 果 某 些 音 
材 不 再 需要 使 用 时 ， 此 时 可 以 将 该 音 市 


! 频 素 


频 文件 的 名 称 呈 可 编 ; 
| GLB 中 在 “ 


| 素材 "的 


下 面向 读者 介绍 “删除 音频 : 删除 素材 库 中 的 


操作 方法 。 


13.3.2 删除 
素材 库 中 的 


【操练 + 视频 】 
一 一 删除 音频 : 删除 素材 库 中 的 素材 
素材 库 ” 面 板 中 ， 人 @ 选 择 需 要 删除 的 
音频 素材 ，@ 单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 “删除 ”命令 ， 如 图 13-51 所 示 。 


[Li 


TO 
OH 


各 序列 ! 


选择 “删除 ”命令 


图 13-51 


Ey EDIUS 9 全 面 精通 
Eds | 素材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字幕 音频 + 案例 实战 
L es se ns = 


GEB 02) 执行 上 一 步 操 作 后 ， 即 可 将 音频 素材 从 “素材 库 ” 面 板 中 删除 ， 如 图 13-52 所 示 。 


图 13-52 ”从 “素材 库 ” 面板 中 删除 素材 


[ 章 [ 前 [al[S[ 读 


在 EDIUS 中 ， 为 影片 添加 优美 动听 的 音乐 ， 可 以 使 制作 的 影片 更 上 一 个 台阶 。 因 
此 ， 音 频 的 编辑 与 特效 的 制作 是 完成 影视 节目 必 不 可 少 的 一 个 重要 环节 。 本 章 中 主要 
介绍 录制 声音 与 制作 音频 声音 特效 的 方法 。 希 望 读者 热 练 掌握 本 章 内 容 。 


[时 [ 手 [ 重 [点 [要 [ 引 


败 为 视频 录制 声音 党 应 用 音频 声音 特效 


FEFFE 


延 JR 时 间 


延迟 增 巷 


red 0.0l00:00:00 


低 通 浅 流 


截止 频率 (Hz) 
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44. 1 


在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 根据 需要 为 视频 文件 录制 声音 旁白 ,使 制作 的 视频 更 具有 艺术 感 。 本 节 主 要 
向 读者 介绍 为 视频 录制 声音 的 操作 方法 。 
14.1.1 优化 录音 : 设置 录音 的 属性 


在 录制 声音 之 前 ， 首 先 需要 设置 录音 的 相关 属性 ， 使 录制 的 声音 文件 更 符合 用 户 的 需求 。 下 面向 读者 
设置 录音 的 属性 ”的 操作 方法 。 
人 本 素材 \、 第 14 章 \ 烟 花 ezp 1 GEB 03) 执行 操作 后 ， 弹 出 “同步 录音 ”对 话 框 ， 
on 1 如 图 14-3 所 示 。 
六 效果 \ 第 14 章 \ 烟 花 .ezp 
14.1.1 优化 录音 : 设置 录 


| 音 的 局 性 mp4 


【操练 + 视频 】 | 
一 一 优化 录音 : 设置 录音 的 属性 | | 
GEEB0D 选择 “文件 ”| “打开 工程 ” 命令 ,打开 一 | 了 
个 工程 文件 ， 如 图 14-1 所 示 。 | ; | 


站 


| 图 14-3 弹出 “同步 录音 ”对 话 框 

| GEB 04) 选择 一 种 合适 的 输入 法 ， 在 “文件 名 ” 右 
， 侧 的 文本 框 中 ， 输 入 声音 文件 的 保存 名 称 ， 如 图 14-4 
， 所 示 。 


六 


图 14-1 打开 一 个 工程 文件 
GEB 02) 在 轨道 面板 中 ， 单 击 “ 切 换 同 步 录音 显示 ” 
按钮 ， 如 图 14-2 所 示 。 


图 14-2 单 击 “切换 同步 录音 显示 ”按钮 


图 14-4 输入 声音 文件 的 保存 名 称 


GEB 05) 如 果 
位 置 ， 可 以 单 击 右 侧 的 按钮 ， 如 图 14-5 所 示 。 


m 44 1 


po mm 


图 14-5 单 击 右 侧 的 按钮 
GEB 06) 执行 操作 后 ， 弹 出 “请 选择 采集 文件 夹 ” 
对 话 框 ， 如 图 14-6 所 示 。 


EE E22] 


图 14-6 ”弹出 “请 选择 采集 文件 天 ”对 话 杠 


户 需要 设置 录制 的 声音 文件 的 保存 ; 


14.12 


! 轨道 面板 中 。 对 于 录制 完成 的 声 


EB 07) 在 对 话 框 中 选择 声音 文件 的 保存 位 置 ， 如 : 
1 个 工程 文件 ， 如 图 14-9 所 示 。 


图 14-7 所 示 。 


国 请 渤 择 飞信 文件 去. 


¢ > v0] [man 
坦 只 = 新 建文 件 夫 
[ Bd A 名 称 修改 日 区 
or 
和 1 
和 
aa 
四 
EB 
wowsiotc 国 
6) 六 
二 zaaam 
二 二 WE 本 6 < 选择 
文件 夫 : | 第 14 间 
运 皖 文 件 夫 be 
图 14-7 选择 声音 文件 的 保存 位 置 


' DD 
| 步 录音 ”对 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 选 择 文件 夹 ”按钮 ， ， 人 @ 在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “轨道 ”选项 ， 如 图 14-10 


第 14 章 音效 : 制作 音频 的 声音 特效 


侧 的 滑 块 ， 调 节录 制 的 声音 文件 的 音量 大 小 ， 如 
图 14-8 所 示 ， 完 成 设置 与 操作 。 


pp 


m44 


BGI- 


图 14-8 拖 提 “音量 ” 右 侧 的 滑 块 


录音 操作 : 将 声音 录 进 轨道 
在 EDIUS 9 中 ， 用 户 可 以 很 方便 地 将 声音 录 进 
音 ， 用 户 还 可 以 通 


14 1 录音 操作 ， 将 声音 

天 录 进 轨道 mp4 本 
【操练 + 视频 】 

一 一 录音 操作 : 将 声音 录 进 轨道 

GEED6D 过 振 “ 文 件 "| “打开 工程 "命令 


pH» 


打开 一 


Ee 


rd00l00:00:00 1 


图 14-9 打开 一 个 工程 文件 
“切换 同步 录音 显示 ”按钮 ， 弹 出 “ 同 
话 框 ，@ 单 击 “ 输 出 ” 右 侧 的 下 拉 按 钮 ; 


返回 “同步 录音 ”对 话 框 ， 向 右 拖 投 “音量 ” 右 ;所 示 。 
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EDIUS 下 


输出 


基本 文件 名 @) 


文件 名 加 


天 


| | 图 14-13 单 击 “ 是 ” 按 乌 

0 sh 

en nds “GED 克 执行 上 一 步 操作 后 ， 即 可 将 录制 的 声音 输 

EBD 友 将 录制 的 声音 输出 至 轨道 中 ， 单 击 “ 开 始 ”， 出 至 委 道 面板 中 ， 单 击 “ 关 闭 ”按钮 ， 关 闭 “同步 

所 录音 ”对 话 框 ， 在 轨道 面板 中 即 可 查看 录制 的 声音 
上 波形 文件 ， 如 图 14-14 所 示 。 


图 14-11 单 击 “ 开 始 ”按钮 | 
人 GuEB09 开始 录制 声音 ， 待 声音 录制 完成 后 ， 单 击 ; 
“结束 ”按钮 ， 如 图 14-12 所 示 。 | 


图 14-14 查看 录制 的 声音 波形 文件 


在 进行 视频 录音 之 前 首先 要 进行 系统 硬件 
设置 , 选择 “设置 "|“ 系 统 设置 ”命令 , 弹出 “ 系 
统 设置 ”对 话 框 ， 单 击 “ 硬 件 ” 选 项 前 的 下 三 
角 按钮 , 展开 “硬件 ”列表 框 , 选择 “设备 预 设 ” 
选项 ， 在 右 侧 展开 的 “设备 预 设 ” 选 项 卡 中 单 
击 “ 新 建 ” 按 钮 ， 弹 出 “ 预 设 向 导 ” 对 话 框 ， 
在 编辑 栏 中 输入 相应 名 称 ， 单 击 “ 下 一 步 ” 按 
钮 切换 选项 卡 ， 单 击 “ 接 口 ” 右 侧 的 按钮 ， 弹 
出 列表 框 ， 选 择 DirectShow Capture 选项 ， 单 
击 “ 下 一 步 ” 按 钮 切换 至 “输出 硬件 ， 格 式 设 
选项 卡 ， 继 续 单 击 “ 下 一 步 ” 按 钮 ， 切 换 


: ; | 至 “检查 ”选项 卡 ， 查 看 相应 的 信息 ， 如 果 看 
| | 到 错误 的 信息 可 以 单 击 “ 上 一 步 ”按钮 返回 相 


| | 应 选项 卡 修改 信息 ， 如 果 无 任何 问题 单 击 “ 完 
GD 友 执 行 操作 后 ，@9 弹 出 信息 提示 框 提示 用 户 是 ， | 成 ” 接 包 即 可 . 人 
否 使 用 此 波形 文体 @ 单 击 “ 是 ”按钮 ,如 图 14-13 所 示 。! 
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14.1.3 删除 声音 : 删除 录制 的 声音 ， 
文件 

在 EDIUS 9 中 , 当 用 户 对 录制 的 声音 不 满意 时 ， 

此 时 可 以 将 录制 的 声音 文件 进行 删除 操作 。 下 面向 ; 

读者 介绍 删除 声音 :删除 录制 的 声音 文件 的 操作 |; 


方法 。 | 


14.1.3 删除 声音 : 删除 录 | ， 
制 的 声音 文件 mp4 ”| ; 图 14-15 选择 需要 删除 的 声音 文件 


[操练 + 视频 】 

一 一 删除 声音 : 删除 录制 的 声音 文件 : 
CEB 中 选择 “文件 " |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 | 
个 工程 文件 ， 在 声音 轨道 中 ， 选 择 需要 删除 的 声音 | 
文件 ， 如 图 14-15 所 示 。 | 
CEB 在 选择 的 声音 文件 上 ， 单 击 鼠 标 右键 , 在 | 


弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “删除 ”命令 ， 执 行 操作 后 ，; 
即 可 删除 声音 文件 ， 如 图 14-16 所 示 。 | 


14. 2 


在 EDIUS 9 中 ， 为 声音 文件 添加 不 同 的 特效 ， 【操练 + 视频 】 
可 以 制作 出 优美 动听 的 音乐 效果 。 本 节 主要 向 读者 | 一 低 通 滤波 : 应 用 低 通 滤波 特效 
介绍 应 用 音频 声音 特效 的 操作 方法 。 | GEB 0 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 


| 个 工程 文件 ， 在 轨道 面板 中 ， 选 择 需要 制作 特效 的 

14.2.1 低 通 滤波 : 应 用 低 通 滤波 特效 : 声音 文件 ， 如 图 14-17 所 示 。 
低 通 滤波 是 指 声音 低 于 某 给 定 频率 的 信号 可 以 ; 
: 输 ， 而 高 于 此 频率 (滤波 器 截止 频率 ) 的 信 ; 
很 大 的 衰减 。 通 俗 地 说 ， 低 | 
音 中 的 高 音 部 分 (相对 ) 。 下 面向 读者 介绍 “ 低 ， 
通 滤波 ， 应 用 低 通 滤波 特效 ”的 操作 方法 。 | 
xHxt IE 


| 图 14-17 选择 需要 制作 特效 的 声音 文件 


EDIUS 9 全 面 精通 


本 | 


EB 02) 展开 特 前 
选择 “ 低 通 滤波 ” 


EDIus 天 和 EO- 


改 面 板 ， 在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 ， 
竺 效 ， 如 图 14-18 所 示 。 


图 14-18 选择 “ 低 通 滤波 ”特效 


GD 03) 按 住 鼠标 左 键 并 拖 中 至 轨道 面板 中 的 声音 ， 


文件 上 ， 如 图 14-19 所 示 。 


图 14-19 拖 旨 至 声 
B09 在 “信息 ”面板 中 ， 
音 特效 ， 如 图 14-20 所 示 。 


音 文件 上 


图 14-20 查看 添加 的 声 


音 特效 


Ta 


村 材 惩 理 ， + 药 锋 调 色 特效 笛 作 。 + 字幕 音频 + 案例 实战 


可 以 查看 已 添加 的 声 ， 


1 GEB 0 在 “信息 ”面板 中 的 声音 特效 上 ， 单 击 鼠 
| 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 
; 框 ?命令 , 弹出“ 低 通 滤波 ”对 话 框 , 如 图 14-21 所 示 。 


命令 ， 
， 业 @ 


1000 Hz 


100Hz Ikiz 


图 14-21 弹出 “ 低 通 滤波 ”对 话 杠 
GED 66) 在 其 中 设置 “截止 频率 

;如 图 14-22 所 示 , 设置 声音 的 截止 数 , 单 击 “ 确 
| 定 ” 按 钮 ，“ 低 通 滤波 ”声音 | 作 完 成 。 单 击 
! 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特 2 


| 3 | 从 
| 100Nz kHz IO | 
Es | 


的 截止 频率 参数 


.14.2.2 ”高通 滤波 :应 用 高 通 滤波 特效 
高 通 滤波 与 低 通 滤 波 的 作用 刚好 相反 。 高 通 滤 
言 号 可 以 有 效 传输 ， 而 低 
:) 的 信号 将 受到 很 大 的 
滤波 : 应 用 高 通 滤波 


图 14-22 设置 声音 


， 波 是 指 高 于 某 给 定 
频率 (滤波 器 截止 频 
。 下 面向 读者 
”的 操作 方法 。 
S 回 医 冯 5 肥 避 避 素 材 \ 第 


介绍 《高 
介绍 “高 i 


和 14 章 \ 山中 小 道 ezp 


章 \ 山 中 小 道 ezp 
: 应 用 高 
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1 GEB 0 在 “信息 ”面板 中 , 选择 添加 的 “高 通 滤波 ” 
竺 效 ， 如 图 14-26 所 示 。 


【操练 + 视频 】 
一 一 高 通 滤 波 : 应 用 高 通 滤波 特效 ' 
GEB 0 选择 “文件 " |“ 打 开工 程 ”命令 ,打开 | 


-个 工程 文件 ， 选 择 需 要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 |， 
图 14-23 所 示 。 


9 = 
EDIUS 山中 di 


图 14-26 选择 添加 的 “高 通 滤波 ”特效 
wwe | 在 选择 的 特效 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ，@O 弹 出 

图 14.23 选 泽 需要 制作 特效 的 声音 文件 。 “高通 渡 波 ”对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “截止 频率 ” 

GEB 02) 在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 , 选择 “高 通 滤波 ” ! 为 100Hz、Q 为 13， 如 图 14-27 所 示 。 


特效 ， 如 图 14-24 所 示 。 


站 : 图 14-27 设置 相应 参数 
GED 6 将 渴 择 的 特效 拖 昌 至 轨道 面板 的 声音 文件 @qgay 56) 单 击 “确定 ”按钮 ,返回 EDIUS 工作 界面， 
站 ， 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 
- 寺 效 ， 如 图 14-28 所 示 。 


图 14-28 试听 制作 的 声音 特效 
图 14-25 拖 提 至 声音 文件 上 


WW 
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除了 运用 上 述 方 法 在 “高 通 滤波 ”对 话 框 


中 通过 左右 拖 忠 滑 块 的 方式 设置 各 参数 值 ， 还 
可 以 在 右 侧 的 参数 数值 框 中 ， 手 动 输入 相应 的 
参数 值 。 


14.2.3 声音 平衡 : 应 用 参数 平衡 器 特效 
在 EDIUS 9 中 ， 参 数 平衡 器 特效 可 以 对 不 同 频 
率 的 声音 信号 进行 不 同 的 提升 或 衰减 ， 以 达到 补偿 
声音 中 欠缺 的 频率 成 分 和 抑制 过 多 的 频率 成 分 的 目 
的 。 下 面向 读者 介绍 “声音 平衡 : 应 用 参数 平复 
特效 ”的 操作 方法 。 
六 2 二 素材 \ 第 14 章 \ 幻 想 .ezp 
5 效果 \ 第 14 章 \ 幻 想 .ezp 


14.2.3 声音 平衡 : 应 用 参 
| 效 平 衔 器 特效 mp4 


[操练 + 视频 】 
声音 平衡 : 应 用 参数 平衡 器 特效 


GHB" Y 


图 14-29 所 示 。 


图 14-29 选择 需要 制作 特效 的 声音 文件 
IB 02) 在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 参 数 
衡器 ”特效 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 轨道 面板 的 声 
音 文件 上 ， 如 图 14-30 所 示 ， 为 声音 文件 添加 “ 参 
数 平衡 器 ”特效 。 


“文件 ”| “打开 工程 ” 命令， 打开 | 
~ 工程 文件 ， 选 择 需 要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 | 


图 14-30 添加 “参数 平衡 器 ”特效 


图 14-31 选择 添加 的 “参数 平衡 器 ” 
选择 的 特效 上 , 双击 鼠标 左 键 , 弹出 “ 参 


对 话 框 ， 在 “波段 1 ( 蓝 ) ” 


图 14-32 设置 相应 参数 


特效 


选项 组 中 ， 


”为 87Hz、 “增益 ” 和 9dB， 此 时 可 以 


除了 运用 上 述 方 法 调整 不 同 频段 中 的 声音 


GIB%) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 添加 的 “参数 平 
衡器 ”特效 ， 如 图 14-31 所 示 。 


信和 号外， 用 户 还 可 以 直接 拖 上 中 对 话 框 


中 的 3 个 不 同 的 节点 ， 通 过 上 下 拖 电 
来 调整 不 同 频 段 中 的 声音 信号 。 


上 方 窗口 
的 方式 ， 
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人 GEB09 在 “波段 2 ( 绿 ) ”选项 组 中 , @ 设 置 “ 频 ; 
率 ” 为 905Hz、“ 增 益 ” 为 -7dB; 四 在 “波段 3 
( 红 ) ”选项 组 中 设置 “频率 ”为 10444Hz、“ 增 益 ”，! 


为 104B， 如 图 14-33 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 
回 EDIUS 工作 界面 . 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ，; 
试听 制作 的 声音 特效 。 


图 14-33 设置 相应 参数 | 

14.2.4 声音 均衡 : 应 用 图 形 均 衡器 ， 
特效 | 

在 EDIUS 9 中 ， 图 形 均 衡器 特 


效 可 以 将 整个 | 图 14-35 添加 “图 形 均衡 器 ”特效 


世 轩 分 为 着 十 个 频段 ， 然 后 对 其 中 不 同 频 ， 人 ED 3) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 添加 的 “图 形 均 
率 的 声音 信号 进行 不 同 的 编辑 操作 。 下 面向 读者 ;衡器 ”特效 ， 如 图 14.36 所 示 。 
介绍 “声音 均衡 ， 应 用 图 形 均衡 器 特效 ”的 操作 | 


方法 。 | 
过 5 有 二 6 罗素 材 \ 第 14 章 \ 街 道 .ezp | 
也 和 几 效果 \ 第 14 章 \ 街 道 .ezp | 


14.2.4 声音 均衡 : 应 用 图 


四 天 形 均衡 器 特效 mp4 


【操练 + 视频】 
一 一 声音 均衡 : 应 用 图 形 均衡 器 特效 | 
选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ”命令 ， 打 开 |; 


-个 工程 文件 ， 选 择 需要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 | ”图 14.36 选择 派 加 的 “图 形 均 衡器 ”特效 
图 14-34 所 示 。 : 在 选择 的 特效 上 , 双击 鼠标 左 键 , 弹出 “图 


EB 2 在 “音频 滤 镑 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 图 形 均 ， 形 均衡 器 ”对 话 框 ， 如 图 14-37 所 示 。 

衡器 ”特效 ， 将 选择 的 特 at 1 GEB05) 在 对 话 框 中 拖 电 各 滑 块 ， 调 节 各 频段 的 
文件 上 ， 如 图 14-35 所 示 ， 为 声音 文件 添加 “图 形 | 参数 ， 如 图 14-38 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 
均衡 器 ”特效 。 EDIUS 工作 界面 。 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 
试听 制作 的 声音 特效 。 


WW 
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图 14-37 弹出 “图 形 均衡 器 ”对 话 框 | 


图 14-38 


音调 控制 : 应 用 音调 控制 器 特效 

在 EDIUS 9 中 ， 音 调控 制 器 特效 可 以 控制 不 同 | 
频段 中 的 声音 音调 。 下 面向 读者 介绍 音调 控制 ， 应 
用 音调 控制 器 特效 的 操作 方法 。 | 


调节 各 频段 的 参数 


14.2.5 


六 2 二 素材 \ 第 14 章 \ 彩 虹 .ezp | 
14.2.5 音调 控制 : 应 用 音 : 
调控 制 器 特效 .mp4 ! 


【操练 + 视频 】 
一 一 音调 控制 : 应 用 音调 控制 器 特效 
EB 选择 “文件 ” |“ 打开 工程” 命令 ， 打 开 | 


-个 工程 文件 ， 选 择 需要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 | 
图 14-39 所 示 。 
GEB02) 在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 音 调控 ， 
制 器 ”特效 ， 将 选择 的 特效 拖 电 至 轨道 面板 的 声音 | 
文件 上 ， 如 图 14-40 所 示 。 ! 


"Ey 


| 益 属 性 ， 单 击 “ 确 定 ” 
| 单 击 


图 14-40 拖 慢 至 轨道 面板 的 声音 文件 上 
GEB03) 在 “信息 ”面板 中 ， 选 择 添加 的 “音调 控 
制 器 ”特效 ， 双 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 “音调 控制 器 ” 
对 话 框 ， 如 图 14-41 所 示 。 


| GEB09 在 其 中 设置 “低音 "为 8dB、“ 高 音 ” 为 -8dB， 
; 如 图 14-42 所 示 ， 调 


声音 中 低音 与 高 音 的 音调 增 
按钮 ,返回 EDIUS 工作 界面 。 
吊 窗 口中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 


特效 。 


图 14-41 弹出 “音调 图 14-42 设置 
控制 器 ”对 话 框 相应 参数 


第 14 章 音效 : 制作 音频 的 声音 特效 2 


EB 03) 在 “信息 ”面板 中 , 选择 添加 的 “变调 ”特效 ， 
如 图 14-45 所 示 。 


14.2.6 声音 变调 : 应 用 变调 特效 

在 EDIUS 9 中 ， 变 调 特效 可 以 改变 声音 中 的 部 
分 音调 ， 使 其 音质 更 加 完美 。 下 面向 读者 介绍 “ 声 ! 
音 变调 : 应 用 变调 特效 ”的 操作 方法 。 


视频 文件 本 人 区 汪 


[操练 + 视频 】 
一 声音 变调 : 应 用 变调 特效 : 
选择 “文件 " |“ 打开 工程 ” 命令 ， 打 开 | 


-个 工程 文件 ， 选 择 需要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 | 图 14-45 选择 添加 的 “变调 ”特效 
图 14-43 所 示 。 | GEEB69 在 选择 的 特效 上 ， 双 击 鼠 标 左 键 ，@ 弹 出 


; “变调 ”对 话 框 ，@ 在 其 中 拖 忠 滑 块 设置 “ 音 高 ” 
| 为 122%, 如 图 14-46 所 示 , 设置 变调 属性 , 单 击 “ 确 
! 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 。 单 击 录 制 窗 口 
| 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 听 制 作 的 声音 特效 。 


图 14-43 选择 需要 制作 特效 的 声音 文件 


在 “音频 滤 镜 ”特效 组 中 ， 选 择 “变调 ” ; 
特效 ， 将 选择 的 特效 拖 电 至 轨道 面板 的 声音 文件 上 ， 
如 图 14-44 所 示 。 | 


图 14-46 设置 相应 参数 


.14.2.7 制作 回声 ， 应 用 延迟 特效 

| 在 EDIUS 9 中 ， 调 节 声 音 的 延迟 参数 ， 使 声音 
; 听 上 去 像 是 有 回声 一 样 ， 增 加 听觉 空间 上 的 空 扩 感 。 
， 下 面向 读者 介绍 “制作 回声 : 应 用 延迟 特效 ”的 操作 
| 2 法 。 


4 pm 


素材 \ 第 14 章 \ 欧 沙 时 尚 
百货 .ezp 


效果 \ 第 14 章 \ 欧 沙 时 尚 
百货 .ezp 


14.2.7 制作 回声 : 应 用 延 
迟 特效 mp4 


素材 文件 


效果 文件 


图 14-44 拖 虽 至 轨道 面板 的 声音 文件 上 | — 宫 频 文件 
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【操练 + 视频 】 
一 一 制作 回声 : 应 用 延迟 特效 
01) 选择 “文件 ”|“ 打 开工 程 ” 命 令 ， 打 开 一 
个 工程 文件 ， 选 择 需要 制作 特效 的 声音 文件 ， 如 图 
14-47 所 示 。 


! 图 14-49 选择 添加 的 “延迟 ”特效 

| GED 9 在 选择 的 特效 上 ， 双 击 和 鼠标 左 键 ，@ 弹 
;出 “延迟 ”对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “延迟 时 间 ” 
| 为 815 毫秒 、“ 延 迟 增益 ”为 21%、“ 反 僻 增 益 ” 
| 为 47%、“ 主 音量 ”为 76%， 如 图 14-50 所 示 。 调 
| 节 延 迟 各 参数 值 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 
9 工作 界面 。 单 击 录制 窗口 中 的 “播放 ”按钮 ， 试 
折 制 作 的 声音 特效 。 


图 14-47 选择 需要 制作 特效 的 声音 文件 
GB 02 在 “音频 滤 镜 ” 特 效 组 中 ， 选 择 “ 延 迟 ” 
特效 ， 将 选择 的 特效 拖 电 至 轨道 面板 的 声音 文件 上 ， 
如 图 14-48 所 示 。 


图 14-50 设置 相应 参数 


图 14-48 拖 路 至 轨道 面板 的 声音 文件 上 
EB 0%) 在 “信息 ”面板 中 , 选择 添加 的 “延迟 ” 特 ? 
如 图 14-49 所 示 。 


[ 章 [ 前 [na 法 


成 视频 文件 。 本 章 主要 向 读者 介绍 输出 与 分 享 视频 文件 的 各 种 操作 方法 。 


(新 [ 手 ( 重 [点 / 吉 [ 引 


圾 输出 视频 文件 央 将 音频 分 享 至 新 媒体 平台 


[ 履 尼 [图 [上 [区 [ 供 


经 过 一 系列 烦琐 编辑 后 ， 用 户 便 可 将 编辑 完成 的 视频 输出 成 视频 文件 了 。 通 过 
EDIUS 中 提供 的 输出 和 泻 染 功 能 ， 用 户 可 以 将 编辑 完成 的 视频 画面 进行 泻 染 以 及 输出 


甜蜜 清纯 
LANGUAGE OF FLOWERS 
通 透 的 玉 髓 就 如 纯洁 的 她 ， 
似 她 明亮 的 眼睛 。 
red 00]0.0.:0.0: O00 


传说 玉 髓 是 月 亮 的 代表 
与 水 也 有 着 密 不 可 分 的 
关系 


镇 嵌 在 S925 银 之 中 


red0.0.:0.0): 0.60,8) 


EDIUS 9 全 面 精通 
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HE。 输出 视频 文件 


户 在 创建 并 保存 编辑 完成 的 视频 文件 后 ， | 。 国生 省 SPETT 
即 可 将 其 演 染 并 输出 到 计算 机 的 硬盘 中 。 本 节 主要 ; 

向 读者 介绍 输出 视频 文件 的 各 种 操作 方法 ， 主 要 
包括 设置 视频 输出 属性 、 输 出 AVI 视频 文件 、 输 


出 MPEG 视频 文件 以 及 输出 入 出 点 之 间 的 视频 等 
内 容 。 


15.1.1 视频 属性 ， 设置 视频 输出 属性 


在 输出 视频 文件 之 前 ， 首 先 要 设置 相应 的 视频 ， 
输出 属性 ， 这 样 才能 输出 满意 的 视频 文件 。 下 面 
读者 介绍 “视频 属性 : 设置 视频 输出 属性 ”的 操作 
方法 。 


收回 医 汉 & 世 人 素材 \ 第 15 章 \ 合 苞 待 放 ezp 


多 效果 \ 第 15 章 \ 含 苞 待 放 wmv| 


lu 


[操练 + 视频 】 
一 一 设置 视频 输出 属性 | 
GD) 选择“ 文件" |“ 打开 工程 ”命令 ， 打开 一 | 
个 工程 文件 ， 如 图 15-1 所 示 。 


! 图 15-3 单 击 下 方 的 “输出 ”按钮 
| GE 9 执行 操作 后 ， 弹 出 对 话 框 ， 在 “文件 名 ” 
| 右 侧 的 文本 框 中 ，@ 可 以 输入 视频 输出 的 名 称 

| @ 在 “保存 类 型 ”下 拉 列 表 框 中 设置 视频 的 保存 类 
型 ， 如 图 15-4 所 示 。 


ncd00:00:00:00 1 


图 15-1 打开 一 个 工程 文件 
GEB02) 在 录制 窗口 下 方 ，@ 单 击 “ 输 出 ”按钮 ; | 
人 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ,如 ， 
图 15-2 所 示 。 
弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 人 在 “ 输 | 


3 


出 器 ”选项 组 中 选择 WindowsMediaVideo 选项 ， ; 村 省 -mm 
个 单 击 下 方 的 “输出 ”按钮 ， 如 图 15-3 所 示 。 | 


图 15-4 设置 视频 的 输出 名 称 和 保存 类 型 


村 


LDS 在 对 话 框 的 下 方 “ 视 频 设置 
设置 相应 属性 ， 如 图 15-5 所 示 。 


”选项 卡 中 ， 


图 15-5 设置 相应 属性 


击 “ 保 存 ” 


图 15-6 设置 视频 输出 属性 


除了 运用 上 述 方法 弹出 “输出 到 文件 ”对 


话 框 之 外 , 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 
也 可 以 快速 弹出 “输出 到 文件 ” 


按 Fl1l 键 ， 
对 话 框 。 


15.1.2 AVI 格式: 输出 湖 边 石雕 视频 
AVI 主要 应 用 在 多 媒体 光盘 上 ， 用 来 保存 电视 、 
电影 等 各 种 影像 信息 ， 它 的 优点 是 兼容 性 好 ， 图 像 质 


量 好 ， 只 是 输出 的 尺寸 和 容量 有 点 偏 大 。 下 面向 读者 
介绍 “AVI 格式 : 输出 湖 边 石雕 视频 ”的 操作 方法 。 


所 尼 光 : 局 6 加 效果 \ 第 15 章 \ 湖 边 石雕 avi 


视频 文件 


15.1.2 AVI 格式 : 输出 湖 
边 石雕 视频 mp4 


【操练 + 视频】 
一 一 AVI 格式: 输出 湖 边 石雕 视 频 


EB 中" 选择 “文件 ”| “打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 


第 15 章 _ 输 出 : 输出 与 分 享 视频 文件 “2 


个 工程 文件 ， 如 图 15-7 所 示 。 


rs00:00:00:00 


图 15-7 打开 一 个 工程 文件 


| GEB 2 在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 


| 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ” 选项， 
人 EBD 在 “音频 设置 ”选项 卡 中 设置 相应 属性 ， 单 】 的 列表 柜 中 选择 输出 到 文件 ” 选 


乌 ， 旧 置 视频 输出 属性 ， 如 图 15-6 | 
按钮 ， 即 可 设置 视频 输出 属性 ， 如 图 15-6 | 如 图 15-8 所 示 ， 设 置 


| 图 15-8 
| GEB 0%) 执行 操作 后 ， 
， 择 “Grass Valley HQX (Alpha) 标准 ” 


| 图 15-9 所 示 。 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
日 


输出 ”按钮 ， 在 
弹出 “ 输 


出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗口 中 选择 AVI 选项 ， 
偷 出 的 格式 为 AVI 格式 。 


选择 AVI 选项 
在 右 侧 展 开 的 ; 


图 15-9 选择 相应 选项 


4) 单 击 下 方 的 “输出 ” 
HQX AVI 对 话 框 ，@ 在 


按钮 ， 弹 出 Grass Valley 
中 设置 “文件 名 ”为 “ 湖 


WW 
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边 石 雕 ”;， @ 并 设置 视频 的 保存 类 型 为 AVI， 如 
图 15-10 所 示 。 


图 15-10 设置 相应 参数 
EBB05) 单 击 “ 保 存 ” 按钮 ， 执 行 操作 后 ，@ 弹 出 
“ 泻 染 ”对 话 框 ，@ 开 始 输出 AVI 视频 文件 ，3 
显示 输出 进度 ， 如 图 15-11 所 示 。 


已 用 时 间 : 


图 15-11 显示 输出 进度 
GE309 稍 等 片刻 , 待 视频 文件 输出 完成 后 , 在 “ 
材 库 ” 面 板 中 ， 即 可 显示 输出 的 AVI 视频 文件 ， 如 
图 15-12 所 示 。 


图 ; 硼 边 石 央 


省 


图 15-12 


里 


显示 输出 的 AVI 视频 文件 


| 15.1.3 MPEG 格式 : 输出 手表 广告 视频 


| 在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 不 仅 可 以 输出 
| AVI 视频 文件 ， 还 可 以 输出 MPEG 视频 文件 。 下 面 
; 向 读者 介绍 “MPEG 格式 : 输出 手表 广告 视频 ”的 
| 操作 方法 。 


出 素材 \ 第 15 章 \ 手 表 广 告 emp 
中 效果 \ 第 15 章 \ 手 表 广 告 m2v 


则 15.1.3 MPEG 格式 : 输出 
手表 广告 视频 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 MPEG 格式 : 输出 手表 广告 视频 


命令 ， 


| GD" 选择 “文件 " | “打开 工程 ” 
1 个 工程 文件 ， 如 图 15-13 所 示 。 


打开 一 


| 图 15-13 打开 一 个 工程 文件 

| GD 吧 在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 
;弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 弹 出“ 输 
| 出 到 文件 ”对 话 框 ,在 左 侧 窗口 中 选择 MPEG 选项 ， 
0 图 15-14 所 示 ， 设 置 输出 的 格式 为 “MPEG2 基本 
”格式 。 


选择 MPEG 选项 


第 15 章 _ 输 出 : 输出 与 分 享 视频 文件 “2 


弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 其 中 设置 音频 文件 的 保 
存 名 称 与 保存 类 型 ， 如 图 15-17 所 示 。 


EB ws) 单 击 “ 输 出 ” 按钮 , 弹出 “MPEG2 基本 流 ”; 
对 话 框 ， 在 “目标 ”选项 组 中 ， 单 击 “ 视 频 ” 右 侧 ; 
的 “选择 ”按钮 ， 如 图 15-15 所 示 。 | 


保存 在 (I) 


| 图 15-17 设置 音频 文件 的 名 称 和 保存 类 型 

图 15-15 单 击 “ 选 笠 ” 按钮 | GE 06) 单 击 “ 保 在” 按钮 ， 再 次 返回 “MPEG2 
GB 04) 执行 操作 后 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 在 ， 基本 流 ” 对 话 框 ， 在 “音频 ” 右 侧 的 文本 框 中 ， 也 
其 中 设置 文件 的 保存 名 称 和 保存 类 型 ， 如 图 15-16 | 显示 了 音频 文件 的 输出 路 径 ， 如 图 15-18 所 示 。 
所 示 。 


另存 为 


保存 在 (1)。 时 EGE 


素材 管理 + 琢 辑 调 色 + 特 效 制作 + 字 。 选择 


管理 + 曾 轿 周 色 + 特效 制作 + 字 。 选择 


到 二 设置 


图 15-18 显示 音频 文件 的 输出 路 径 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ，@ 弹 出 


图 15-16 设置 文件 的 保存 名 称 和 保存 类 型 


05) 单 击 “保存 ”按钮 , 返回 “MPEG?2 基本 流 ” 
对 话 框 ， 在 “视频 ” 右 侧 的 文本 框 中 ， 显 示 了 视频 
文件 的 输出 路 径 , 单 击 “ 音 频 ” 右 侧 的 “选择 ”按钮 ， 


染 ” 对 话 框 ，@ 显 示 了 视频 文件 的 输出 进度 ， 
如 图 15-19 所 示 。 


要 
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;个 工程 文件 ， 如 图 15-21 所 示 。 


图 15-21 打开 一 个 工程 文件 


图 15-19 显示 了 视频 文件 的 输出 进度 
GuED3 08) 稍 等 片刻 , 待 视频 文件 输出 完成 后 , 在 “ 素 
材 库 ”面板 中 ， 即 可 显示 输出 的 视频 文件 与 音频 文 | 
件 ， 如 图 15-20 所 示 。 ! 


图 15-22 创建 入 点 与 出 点 
EB 0%) 按 Fll 键 ， 弹 出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 
外 在 左 侧 窗口 中 选择 相应 选项 ， 你 在 下 方 选 中 “在 


Fi 


图 15-20 显示 输出 的 视频 文件 与 音频 文件 | 入 出 点 之 间 输 出 ” 复 选 框 ; 全 单 击 输出 ”按钮 ， 
! 如 图 15-23 所 示 。 

15.1.4 输出 部 分 : 输出 室内 广告 视频 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 不 仅 可 以 输出 不 | 
司 格式 的 视频 文件 ， 还 可 以 针对 工程 文件 中 入 点 与 | 
出 点 部 分 的 视频 区 间 进 行 单独 输出 。 下 面向 读者 介 
绍 “ 输 出 部 分 : 输出 室内 广告 视频 ”的 操作 方法 。 
回 im 知 回 国 加 强 | 示 证 \ 第 上 S 章 \ 宝 告 on 
i 本 效果 \ 第 15 章 \ 室 内 广告 mov 


司 15.1.4 输出 部 分 : 输出 室 
内 广告 视频 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 输出 部 分 : 输出 室内 广告 视频 
01) 选择 “文件 ” |“ 打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 


本 


图 15-23 单 击 “ 输 出 ”按钮 
弹出 对 话 框 ， 在 其 中 设置 视频 保存 的 文件 


与 保存 类 型 ， 


如 图 15-24 所 示 。 


MOY Files (+ nor) 


图 15-24 设置 视频 保存 的 文件 名 和 保存 类 型 
GuEB 05) 单 击 “ 保 在 ”按钮 ， 弹 出 “ 演 染 ” 
泻 染 视 频 ， 如 图 15-25 所 示 。 


已 用 时 间 : 


0:00:00 


15-25 ” 泻 染 视频 
GEB 06) 稍 等 片刻 , 待 视频 文件 输出 完成 后 , 在 “ 
材 库 ”面板 中 ， 即 可 显示 输出 的 入 点 
频 文 件 ， 如 图 15-26 所 示 。 


图 15-26 显示 输出 的 入 点 与 出 点 间 的 视频 文件 


， 者 介绍 “批量 


| EB 光 择 “文件 ”| 
1 个 工程 文件 ， 妇 
对 话 框 ，， 


与 出 点 加 的 视 “弹出 的 列表 柜 中 法 反 
可 出 总 团 的 


第 15 章 输出 ， 输 出 与 分 享 视频 文件 


15.1.5 ”批量 输出 : 输出 珠宝 广告 视频 


在 EDIUS 9 中， 用 户 不 仅 可 以 单独 输出 视频 ， 还 
可 以 批量 输出 多 段 不 同 区 间 内 的 视频 文件 。 下 面向 读 
俞 出 : 


输出 珠宝 广告 视频 ”的 操作 方法 。 
素材 \ 第 15 章 \ 珠 宝 广告 ezp 
效果 \ 第 15 章 \ 珠 宝 广告 


15.1.5 批量 输出 ; 输出 珠 
宝 广 告 视频 .mp4 


【操练 + 视频 】 
一 一 批量 输出 : 输出 珠宝 广告 视频 


“打开 工程 ”命令 ， 打 开 一 


如 图 15-27 所 示 。 


甜蜜 四 清纯 


LANGUAGE OF FLOWERS 


通 透 的 玉 入 就 如 纯洁 的 她 
以 她 明 交 | 


ns00:00.00:00 


图 15-27 打开 一 个 工程 文件 
GE3 02 在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 
“批量 输出 ”选项 ， 弹 出 “ 批 
单 击 上 方 的 “添加 到 批量 输出 列 
按钮 ， 即 可 添加 一 个 序列 文件 ， 


量 输 出 ”对 话 框 ， 
表 ( 演 染 格式 ) ” 


如 图 15-28 所 示 。 


图 15-28 添加 一 个 序列 文件 
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GB 在 “序列 1” 文件 的 “入 点 "与 “出 点 ”| 
时 间 码 上 ， 上 下 滚动 鼠标 ， 设 置 视频 入 点 与 出 点 的 ， 
时 间 ， 如 图 15-29 所 示 。 ! 


图 15-29 设置 视频 入 点 与 出 点 的 时 间 | 
GaEB 04) 用 与 上 同样 的 方法 ， 再 次 创建 两 个 不 同 的 | 
视频 区 间 序 列 ， 如 图 15-30 所 示 。 | 
EB 05) 创建 完成 后 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 即 可 开 | 
始 批量 输出 视频 区 间 。 稍 等 片刻 ， 待 视频 输出 完成 
后 ， 单 击 “ 关 闭 ” 按 钮 ， 退 出 “批量 输出 ”对 话 框 。 


在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 显 示 了 已 批量 输出 的 3 个 不 ; 图 15-31 批量 输出 的 3 个 不 同 区 间 的 视频 片段 
同 区 间 的 视频 片段 ， 如 图 15-31 所 示 。 | 
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在 这 个 互联 网 时 代 ， 用 户 可 以 将 自己 制作 的 音乐 输出 至 其 他 新 媒体 平台 中 ， 如 音乐 网 站 、 微 信 公 众 平 
台 等 ， 与 网 友 一 起 分 享 制作 的 成 品 音乐 声效 。 本 节 主 要 介绍 将 音频 分 享 至 新 媒体 平台 的 操作 方法 。 


15.2.1 ”音乐 网 站 : 将 音乐 分 享 至 中 国 原创 音乐 基地 


中 国 原创 音乐 基地 ， 汇 集 了 大 量 的 网 络 歌手 的 原创 音乐 歌曲 ， 以 及 翻唱 的 歌曲 文件 ， 提 供 大 量 歌曲 的 
伴奏 以 及 歌词 免费 下 载 。 用 户 也 可 以 将 自己 创作 的 音乐 或 者 歌曲 上 传 至 该 网 站 中 ， 与 网 友 一 起 分 享 。 

将 音乐 分 享 至 音乐 网 站 的 操作 方法 很 简单 ， 首 先 打开 “中 国 原创 音乐 基地 ”网 页 ， 注 册 并 登录 账号 后 ， 
可 以 查看 登录 的 信息 ， 如 图 15-32 所 示 。 


图 15-32 查看 登录 的 信息 


在 页 面 的 最 上 方 ， 人 @ 单 击 “ 上 传 ” 按钮; @ 在 | 
弹出 的 列表 框 中 选择 “上 传 伴奏 ”选项 ， 如 图 15-33 ， 
所 示 。 根 据 页 面 提示 进行 操作 ， 即 可 上 传 用 户 制作 ; “一 
的 音乐 伴奏 文件 。 


A 
图 15-33 选择 “上 传 伴奏 ”选项 


15.2.2 
公众 号 平台 


微 信 公 众 平 台 是 腾讯 公司 在 微 信 的 基础 上 新 增 | 
人 台 ， 个 人 和 企业 都 可 以 打 ; 
造 一 个 微 信 公 众 号 ， 并 实现 和 特定 群体 的 文字 、 图 ; 
片 、 音 频 的 全 方位 沟通 、 互 动 。 现 在 很 多 企业 、 网 ; 
红 、 自 明星 都 有 自己 的 微 信 公众 号 ， 主 要 用 来 吸 粉 、 


的 功能 模块 ， 通 过 这 一 


引流 、 做 宣传 。 

如 果 用 户 需要 将 音频 上 传 至 微 信 公众 平台 ， 
通过 该 平台 来 吸 粉 引流 ， 为 自己 发 布 音乐 类 文章 ， 
此 时 可 以 掌握 将 音频 上 传 至 微 信 公众 平台 的 操作 方 
法 。 下 面 介绍 “公众 平台 : | 
号 平台 ”的 操作 方法 。 


未 材 \ 第 15 章 、 美 妙 的 音 | ; 
| 乐 让 人 身心 放松 mp3 ; 


15.2.2 公众 平台 : 将 音乐 分 | ， 


视频 文件 享 至 微 信 公众 号 平台 mp4 
[操练 + 视频 】 

一 一 公众 平台 : 将 音乐 分 享 至 微 信 公众 号 平台 
打开 并 登录 微 信 公 众 平台 ， 在 页 面 左 侧 单 
击 “管理 ” |“ 素材 管理 ”选项 ， 打 开 “ 素 材 管 理 ” 
页 面 , 在 右 侧 单 击 “ 新 建 图 文 素材 ”按钮 , @ 打 开 “ 新 


建 图 文 消息 ”页 面 ，@ 输 入 图 文 的 标题 内 容 ; 全 然 ; 


后 在 右 侧 单 击 “ 音 频 ” 按 钮 ， 如 图 15-34 所 示 。 


GEB 02 弹出 “选择 音频 ”窗口 ， 单 击 右 侧 的 “新 } 


公众 平台 : 将 音乐 分 享 至 微 信 ; 


音乐 分 享 至 微 信 公 众 | 


第 15 章 输出 : 输出 与 分 享 视频 文件 “2 


建 语音 ”按钮 ， 如 图 15-35 所 示 。 


| [TIE 
! 时 me 
: — OWA mm = 

1 图 15-34 单 击 “ 音 频 ” 按 钮 
| 


| 图 15-35 单 击 右 侧 的 “新 建 语音 ”按钮 

| GEB53 进入 “来 材 管理 ”页 面 ，@ 输 入 音频 的 标 
， 题 内 容 ，@ 设 置 “ 分 类 ”为 “音乐 ”; 人 @@ 单 击 下 方 
| 的 “上 传 ”按钮 ， 如 图 15-36 所 示 。 

ee 


3 9# 直 

| 图 15-36 单 击 下 方 的 “上 传 ”按钮 

| GEB 9 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 在 其 中 选择 需要 上 
! 传 的 音频 文件 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 稍 等 片刻 ， 页 
| 面 中 将 提示 音频 文件 上 传 转 码 成 功 ， 单 击 “ 保 存 ” 
， 按钮 ， 如 图 15-37 所 示 。 


' GEB0) 此 时 ， 在 “素材 管理 ”页 面 中 将 显示 刚 上 
传 完成 的 音频 文件 ， 单 击 该 音频 文件 ， 可 以 试听 音 
频 效果 ， 如 图 15-38 所 示 。 
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er o = 5-eos 1! < | 


ee 本 = 多 
Pe 
图 15-37 单 击 “保存 ”按钮 
-Er 
rr 9 5.e0 "me 
es 四 
二 首页 素材 管理 
Es 沪 
S| 
图 15-38 试听 音频 效果 图 15-40 选择 需要 上 传 的 视频 文件 
头条 号 有 ms oo Hi 国史 9 邢 . 
15.2.3 今日 头条 : 将 视频 上 传 至 头条 = 
号 媒体 平台 : = ” 
今日 头条 APP 是 一 款 用 户 量 超过 4.8 亿 的 新 闻 | 。 站 号-| 显示 
阅读 客户 端 ， 提 供 了 最 新 的 新 闻 、 视 频 等 资讯 。 下 相 机 
面 介绍 “今日 头条 : 将 视频 上 传 至 头条 号 体 平台 = 2 


的 操作 方法 。 


未 材 \ 第 15 章 \ 日 出 关 晤 


mpg 图 15-41 显示 上 传 进度 


GEB 09) 稍 等 片刻 ， 提 示 视 频 上 传 成 功 ， 如 图 15-42 
! 所 示 ， 在 页 面 中 填写 相应 的 视频 信息 ， 单 击 页 面 下 
方 的 “发 表 ” 按 钮 ， 用 户 即 可 发 表 上 传 的 视频 。 

头条 号 a ms 0m. 


【操练 + 视频 】 
一 一 今日 头条 : 和 全 生生 二 富村 你 科 


GEB 中 首先 进入 今日 头条 公众 号 后 台 ， 在 界面 中 em 

单 击 “ 上 传 视频 ”按钮 ， 如 图 15-39 所 示 。 
弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 需 要 上 传 的 视 ar。 本 
频 文 件 ， 如 图 15-40 所 示 。 me 


单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 开 始 上 传 视频 文件 ， 
并 显示 上 传 进度 ， 如 图 15-41 所 示 。 


图 15-42 提示 视频 上 传 成 功 


第 16 章 、 


二 去 汉语 


一 — 
SR 


影视 中 的 字幕 特效 是 一 种 专门 为 了 服务 特定 议题 的 讯息 表现 手法 ， 常 用 于 电影 海 
报 、 节 目 片头 以 及 电视 广告 中 。 宣传 类 字幕 特效 的 作用 是 激发 观众 对 影视 节目 的 兴趣 ， 
用 来 吸引 观众 的 眼球 。 


[新 [ 手 ( 重 (点 (索引 

起 导入 手表 广告 素材 崔 制作 静态 画面 效果 
败 制作 画面 转 场 效果 过 制作 静态 字幕 效果 
起 制作 字幕 运动 特效 


N 
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在 制作 手表 广告 之 前 ， 首 先 带领 读者 预览 《珍爱 一 生 》 手 表 广 告 视频 的 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提 
炼 等 内 容 ， 这 样 可 以 帮助 读者 理 清 手表 广告 的 制作 思路 。 


16.1.1 效果 赏析 
本 实例 介绍 《制作 手表 广告 


珍爱 一 生 》， 效 果 如 图 16-1 所 示 。 


图 16-1 效果 欣赏 


16.1.2 ”技术 提炼 

首先 进入 EDIUS 工作 界面 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 手表 广告 背景 素材 ， 然 后 将 导入 的 手表 素材 添 
加 至 视频 轨道 中 ， 通 过 “视频 布局 ”对 话 框 ， 制 作 手表 广告 的 运动 特效 ， 在 轨道 面板 中 制作 多 段 字幕 运 亏 
特效 ， 最 后 添加 背景 音乐 ， 输 出 视频 。 


6.2 。 视频 制作 过 程 


本 节 主 要 向 读者 介绍 手表 广告 的 制作 过 程 ， 主 ; 入 手表 广告 素材 的 操作 方法 。 


要 包括 导 和 手表 广告 素材 、 制 作 静 态 画面 效果 、 制 ; 
作 转 场 效果 以 及 制作 字幕 静态 与 动态 运动 效果 等 内 | 
容 。 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 | 

-Imp4 


16.2.1 告 素 
导入 手表 广告 素材 | GE 中 按 ClhN 组 合 键 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， 在 
在 制作 手表 广告 之 前 ， 首 先 需 要 将 手表 广告 素 ' “素材 库 ” 面 板 中 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
材 导 入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 导 ; 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 弹 出 


时 


加 素材 \“ 第 16 章 ”文件 夹 


16.2.1 导入 手表 广告 素材 


“打开 ”对 话 框 , 在 其 中 选择 需要 导入 的 背景 素材 ， 
如 图 16-2 所 示 。 


打开 


查找 范围 (7) 


_ 肯 景 音乐 . va 手表 1 jps 。 于 示 2 jp 括 
， 


图 16-2 选择 需要 导入 的 背景 素材 
B02 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 , 将 背景 素材 导入 到 “ 素 
材 库 ”面板 中 ， 如 图 16-3 所 示 。 


导入 到 “素材 库 ” 面板 中 


16.2.2 制作 静态 画面 效果 


将 背景 素材 导入 到 “素材 库 ” 面 板 后 ， 
而 六 i 作 i 网 景 画 加 效果 。 


图 16-3 


16.2.2 制作 静态 画 
mp4 
EB 中 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:02:20 位 置 ， 
处 ， 如 图 16-4 所 示 。 


面 效 果 


接 下 来 ; 
下 面向 读 ; 


第 16 章 制作 手表 


珍 受 一生 _ 


EDIUS 制作 手下 广告 一 


一 


! 图 16-4 wt 

| IB 02) 在 “素材 库 ” 面板 中 , 选择 “手表 1” 素材 ， 
! 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 tet 的 00:00:02:20 位 
| 置 处 ， 即 可 将 “手表 1” 素 材 添加 至 视频 轨 中 ， 如 
| 图 16-5 所 示 。 


图 16-5 将 相应 素材 添加 至 视频 轨 中 

材 库 ”面板 中 ， 选择“ 手表 2” 素材 ， 
Sd 2 至 eh 岂 手表 1” 素 材 的 
添加 “手表 2” 
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用 与 上 同样 的 方法 依次 将 “素材 库 ” 面 板 
中 的 “手表 3、 手表 4、 手表 5” 素材 拖 忠 至 视频 轨 
中 ， 在 视频 轨 中 添加 “手表 3、 手表 4、 手表 5” 素 
材 ， 如 图 16-7 所 示 。 


图 16-7 将 相应 素材 添加 至 视频 轨 中 
B05) 在 视频 轨 中 选择 “手表 1” 素材 文件 ， 单 
击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 布 局 ”命令 ， 
弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “2D 模式 ” 
按钮 ， 如 图 16-8 所 示 。 


一 
图 16-8 单 击 上 方 的 “2D 模式 ”按钮 

GEB 0%) 进入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 人 @ 在 界面 左 
下 角 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 
“添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ; 全 @ 即 可 添加 1 个 关键 帧 ， 
如 图 16-9 所 示 。 

GE 07) 在 “参数 ”面板 的 “可 
组 中 设置 “ 源 素材 ”为 0%、“ 


了 芭 站 
图 16-10 所 示 。 
在 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:04:00 


见 度 和 颜色 ”选项 
背景 ”为 0%， 如 


里 


的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ” 选 
项 组 中 设置 “ 源 素 材 ” 为 100%、“ 背 景 ”为 2%， 
如 图 16-11 所 示 。 


图 16-11 设置 相应 参数 


即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 
自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 


第 16 章 制作 手表 广告 一 珍爱 一 生 


自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 
EDIUS 工作 界面 ， 在 视频 轨 中 选择 “手表 3” 素 材 
文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 
框 ， 进 入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 


EDIUS 工作 界面 ， 在 视频 轨 中 选择 “手表 2” 素 材 ! 
文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 ，! 
框 ， 进 入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 
将 时 间 线 移 至 00:00:01:00 的 位 置 处 ，@ 在 界面 左 
下 角 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ， 人 @ 单 击 右 侧 的 | 将 时 间 线 移 至 00:00:00:12 的 位 置 处 ，@ 在 界面 左 
“添加 /删除 关键 帧 ”按钮 全 即 可 添加 1 个 关键 帧 ，; 下 角 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 
如 图 16-12 所 示 。 | “添加 /删除 关键 帧 ” 按钮; @ 即 可 添加 1 个 关键 帧 ， 
| 如 图 16-15 所 示 。 


1080.0px 


图 16-12 ”添加 1 个 关键 由 | 
GEB19 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 ， 
组 中 设置 “ 源 素 材 ” 为 006、“ 背 景 ”为 06， 如 ; 
图 16-13 i 


图 16-15 添加 1 个 关键 帧 
在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 

图 16-13 设置 相应 参数 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 0%、“ 背 景 ”为 0%， 如 
GB 人 0 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 ， 图 16-16 所 示 。 
00:00:03:00 的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
和 颜色 ”选项 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 100%、“ 背 景 ”! 00:00:01:22 的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 
为 0%， 如 图 16-14 所 示 。 度 和 颜色 ”选项 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 53.8%， 如 
即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ，， 图 16-17 所 示 。 


Ke 
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| 如 图 16-19 所 示 。 


图 16-16 设置 相应 参数 


图 16-19 


图 16-17 设置 相应 参数 | 如 图 16-20 所 示 。 
GE 15) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 | 
动 添加 第 2 个 关键 帧 。 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 ， 
线 移 至 00:00:02:22 的 位 置 处 , 在 “参数 ”面板 的 “可 | 
见 度 和 颜色 ”选项 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 83.3%， | 
如 图 16-18 所 示 。 


图 16-20 


; 见 度 和 颜色 ”选项 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 100%， 


设置 相应 参数 


:GE 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 
| 自动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 
;EDIUS 工作 界面 。 在 视频 轨 中 选择 “手表 4” 素材 


| 文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 


， 框 ， 进 入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 
| 将 时 间 线 移 至 00:00:00:12 的 位 置 处 ，@ 在 界面 左 
| 下 角 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 
;“ 添 加 /删除 关键 帧 ”按钮 全 即 可 添加 1 个 关键 帧 ， 


添加 1 个 关键 帧 


参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 


| GED 在 * 
| 组 中 设置 “ 源 素材 ” 
! 图 16-21 所 示 。 


图 16-18 设置 相应 参数 
GE 16) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 ， 


;00:00:04:12 的 位 置 处 ， 
色 ” 选项 组 中 设置 “ 


所 示 。 


2 


动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:04:12 的 位 置 处 , 在 “参数 ”面板 的 “可 


护 _ 4 


为 0%、“ 背 景 ”为 0%， 如 


: 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 


在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 
源 素材 ”为 100%， 如 图 16-22 


图 16-21 设置 相应 参数 


图 16-22 设置 相应 参数 


GEB20 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， | 
自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 | 
EDIUS 工作 界面 。 在 视频 轨 中 选择 “手表 5” 素 材 | 


文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 | 
框 , 进入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 在 效果 控制 面板 中 ，; 
将 时 间 线 移 至 00:00:00:12 的 位 置 处 ，@ 在 界面 左 ， 


下 角 选 中 “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 


“添加 /市 除 关键 帧 ”按钮 @ 即 可 添加 1 


如 图 16-23 所 示 。 


图 16-23 添加 1 个 关键 帧 


GE327 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 
组 中 设置 “ 源 素材 ”为 06、“ 背 景 ”为 0%6， 如 
图 16-24 所 示 。 


图 16-24 设置 相应 参数 


| GEB 避 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
| 00:00:02:12 的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 
! 颜色 ”选项 组 中 设置 “ 源 素 材 ” 为 100%， 如 图 16-25 
| 所 示 。 


图 16-25 设置 相应 参数 


| 23) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 


个 关键 由 | 动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 将 时 间 线 移 至 A 


' 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 ”选项 
， 组 中 设置 “ 源 素 材 ” 为 50%， 如 图 16-26 所 示 。 


图 16-26 设置 相应 参数 
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人 GEB29) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 | 
动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:04:22 的 ; 
位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 颜色 | 
组 中 设置 “ 材 ” 为 9.6%， 如 图 16-27 所 示 。 ! 
B35) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:05:00 
的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 和 ” 选 
项 组 中 设置 “ 源 素材 ”为 0%9， 即 可 在 效果 控制 面 
板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 如 | 
图 16-28 所 示 。 | 


图 16-28 自动 添加 第 5 个 关键 帧 
GEB 26) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 视频 效果 ， 如 图 16-29 
所 示 。 


RdO0O0:00:04:04 


RdO0:00:09:12 


ncd00:00:20:16 出 


EE 
EE 
ncd00:00:24:07 上 WaO00:00:25:05 UW 


图 16-29 预览 制作 的 视频 效果 
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16.2.3 ”制作 画面 转 场 效 果 | 


在 制作 视频 的 过 程 中 运用 视频 转 场 是 很 普遍 的 ; 
事情 。 下 面 介绍 制作 画面 转 场 效果 的 操作 方法 。 


《< 说明》 
EDIUS Fx 转 场 


16.2.3 制作 画面 转 场 效果 


EB 展开 特效 面板 ， 在 特效 面板 的 3D 素材 库 | 
中 ， 选 择 “ 郑 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 ， 
拖 遇 至 视频 轨 中 “手表 1” 与 “手表 2” 之 间 ,， 释 | 查看 到 添加 的 “ 双 页 ” 转 场 效果 

放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 “手表 1” 与 “手表 2” 素材 ; :特效 面板 的 3D 素材 库 中 , 选择“ 飞 出 ” 
之 间 添 加 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 16-30 所 示 。 | 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “手表 
; 4” 与 “手表 5” 之 间 ， 展 开 “ 信 息 ”面板 可 以 查看 
| 到 添加 的 “ 飞 出 ” 转 场 效果 ， 如 图 16-33 所 示 。 


《说 明 》 
EDIVS Fx 转 场 


图 16-30 添加 “ 卷 页 飞 出 ” 转 场 效果 | 
GEB 02 在 特效 面板 的 3D 素材 库 中 , 选择 “ 双 门 ” | 
转 场 效 果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “手表 | 
2” 与 “手表 3” 之 间 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 可 以 查看 ; 图 16-33 查看 到 添加 的 “ 飞 出 ” 转 场 效 果 
到 添加 的 “ 双 门 ” 转 场 效果 ， 如 图 16-31 所 示 。 | EB 05) 将 时 间 线 移 至 00:00:02:20 位 置 ， 单 击 录制 
| 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 各 手表 素材 之 间 的 
1 转 场 特效 ， 如 图 16-34 所 示 。 


LN 明 
到 要 


图 16-31 查看 添加 的 “ 双 门 ” 转 场 效果 


> 
GE 9) 在 特效 面板 的 3D 素材 库 中 , 选择 “ 双 页 ” ; > A 
转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “手表 | 民企 DE 00:00:22:14 1 
3” 与 “手表 4” 之 间 ， 展 开 “信息” 面板 可 以 查看 } 
到 添加 的 “ 双 页 ” 转 场 效果 ， 如 图 16-32 所 示 。 | 图 16-34 预览 各 手表 素材 之 间 的 转 场 特效 
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16.2.4 ”制作 静态 字幕 效果 


运用 横向 或 纵向 文本 工具 ， 可 以 在 字幕 窗口 中 
创建 横向 或 纵向 文本 内 容 。 下 面 介绍 制作 静态 字幕 
效果 的 操作 方法 。 


效果 \“ 第 16 章 ” 文 件 夹 


| 
二 区 1624 制作 静态 字幕 效果 mp4 
人 6 在 “来 材 库 ” 而 板 中 的 祈 F 


鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 字幕 ” 
如 图 16-35 所 示 。 


命令 ， 


图 16-35 选择 “添加 字幕 ”命令 


GEB 02 打开 字幕 窗口 ， 在 左 侧 工具 箱 中 ， 选 取 横 


向 文本 工具 ， 如 图 16-36 所 示 。 


文件 昌 ”编辑 {E) 视图 V) 插入 


图 16-36 选取 横向 文本 工具 
EB 03) 在 预览 窗口 中 输入 横向 文本 “珍爱 一 生 ”， 
选择 文本 对 象 ， 如 图 16-37 所 示 。 


四 在 “变换 ”选项 组 中 设置 X 为 669、 
立 为 4600、“ 宽 度 ” 为 561、“ 高 度 ” 为 147、“ 字 
距 ” 为 50; 四 在 “字体 ”选项 组 中 设置 “字体 ” 


"Wy 


位 置 上 ， 单 击 ; 


为 “ 叶 根 友 毛笔 行书 2.0 版 ”、 
图 16-38 所 示 。 


“字号 ”为 85， 如 


图 16-37 选择 文本 对 象 


图 16-38 设置 相应 参数 
GEB05) 在 “填充 颜色 ”选项 组 中 ， 单 击 下 方 第 1 
个 色 块 ， 如 图 16-39 所 示 。 


图 16-39 单 击 下 方 第 1 个 色 块 
GE 0 弹出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 设 


置 “ 红 ”为 255、 
图 16-40 所 示 ， 
块 的 颜色 。 


“ 绿 ” 为 217、“ 蓝 ”为 63， 如 
“确定 ”按钮 ， 设 置 第 1 个 色 


单 
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图 16-40 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 


EBD 在 “边缘 * 选项 组 中 ，@@ 设 证 | 图 16-43 设置 字幕 名 称 和 保存 路 径 

07) 在 “边缘 ”选项 组 中 ， 例 设置 “ 实 边 宽度 ”| he ee 
为 3，@ 单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 如 图 16.41 所 示 。 | GE ?9 单 击 “ 保 存 " 技 钮 ， 退出 字幕 窗 口 ， 在 “ 素 
| 材 库 ”面板 中 ， 显 示 了 刚 创 建 的 字幕 文本 对 象 ， 如 


| 图 16-44 所 示 。 


图 16-41 单 击 下 方 第 1 个 色 块 | 
GD a) 弹出 “色彩 选择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 | 
0 % a 0 0 : 图 16.44 显示 了 刚 创 建 的 字幕 文 本 对 象 
机 的 字幕 文 件 上 ， 按 住 记 标 左 刍 并 抢 
， 粤 至 1T 字幕 轨道 中 的 开始 位 置 ， 如 图 16-45 所 示 。 


1 00:00:00:00 
中 


图 16-42 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 | 
GE 09 设置 完成 后 ， 选 择 “文件 ”| “另存 为 ” 命 ， 图 16-45 拖 发 至 1T 字幕 轨道 中 的 开始 位 置 


令 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 字幕 保存 路 径 以 
及 输入 相应 的 字幕 名 称 ， 如 图 16-43 所 示 。 


EEB 人 2) 用 与 上 同样 的 方法 打开 字幕 窗口 ， 在 左 侧 
的 工具 箱 中 ， 选 取 横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 


Eg 
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适当 位 置 ， 输 入 相应 文本 内 容 ， 如 图 16-46 所 示 。 EB 5 在 “边缘 ”选项 组 中 ， 设 置 “ 实 边 宽度 ” 
为 3， 单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 


， 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 红 ” 为 248、“ 绿 ”为 33、 


“ 蓝 ” 为 0， 如 图 16-49 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
设置 第 1 个 色 块 的 颜色 。 


图 16-46 输入 相应 文本 内 容 
GEBD 73 在 “文本 属性 ”面板 中 ， 人 在 “变换 ” 选 
项 组 中 设置 X 为 233、 立 为 915、“ 宽 度 ” 为 553、“ 高 ! 
度 ” 为 137、“ 字 距 ” 为 50; 人 @ 在 “字体 ”选项 组 ! 


中 设置 “字体 ”为 “ 叶 根 友 毛 笔 行书 2.0 版 ”、“ 字 : 图 16-49 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 
号 ”为 85， 如 图 16-47 所 示 。 | GEB 6 用 与 上 同样 的 方法 保存 字幕 文件 ， 退 出 字 


| 幕 窗 口 。 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 显 示 了 刚 创 建 的 字 
; 幕 文本 对 象 ， 如 图 16-50 所 示 。 


图 16-47 设置 相应 参数 | 
GEB19 在 “填充 颜色 ”选项 组 中 ， 单 
针尖 ， 于 由 人形 这 拌 -709” 对 尖 术 ,在 其中 设计 “ 红 ”| 人 7) 在 素材 库 中 选择 “ 字 蓝 2” 文件 ， 按 住民 
为 235、 绿 ” 为 227、 蓝 ” 为 63， 各 图 16 多 所 于 | 标 左 刍 并 拖 旧 至 1T 字 幕 轨道 中 “字幕 1 的 结尾 处， 
人 ， 即 可 在 字幕 轨道 上 添加 字幕 文件 ,如 图 16-51 所 示 。 


击 下方 第 1 个 | 图 16-50 显示 了 刚 创建 的 字幕 文本 对 象 


世 


图 16-48 设置 第 1 个 色 块 的 颜色 图 16-51 添加 字幕 2 文件 


村 


GEB 18) 用 与 上 同样 的 方法 ， 在 素材 库 中 添加 “ 字 | 
幕 3、 字 幕 4、 字 幕 5” 文 件 ， 如 图 16-52 所 示 。 
GEBD 19) 在 素材 库 中 依次 将 “字幕 3、 字 幕 4 字幕 5” | 
文件 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 中 ， 即 可 在 字幕 轨道 
加 “字幕 3、 字 幕 4、 字 幕 5” 文 件 ， 如 图 16-5 
所 示 。 


图 16-52 在 素材 库 中 添加 相应 字幕 文件 


EDIUS 制作 手表 广告 -一 BB. % 
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105000000 
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图 16-53 ”在 字幕 轨道 中 添加 “字幕 3、 字 幕 4、 字 幕 5” 文件 
16.2.5 ”制作 字幕 运动 特效 


在 EDIUS [ 作 界面 中 ， 用 户 可 以 为 制作 的 静 | 
添 下 面 介绍 制作 字幕 运动 特效 


GB 中 将 时 间 线 移 至 00:00:07:08 位置 处 ， 如 : 
图 16-54 所 示 。 
EB 02 按 住 Ctl 键 的 同时 选择 “字幕 2、 字幕 3、 ; 
字幕 4、 字 幕 5” 文 件 ， 按 住 鼠标 左 键 的 同时 拖 上 忠 | 
至 00:00:07:08 位 置 后 ， 如 图 16-55 所 示 。 | 


图 16-55 拖 慢 相 应 文件 
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EB 0%) 在 1T 字 幕 轨道 中 选择 “字幕 1” 素 材 文件 ， 
单 击 鼠 标 右 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 
间 ” 命 令 ， 人 四 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 人 在 其 中 
设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:07:08， 如 图 16-56 所 示 。 


站 炸 炸 省 


道上 的 “字幕 1 素材 文件 时 间 长 度 , 如 图 16-57 所 示 。 | 


由 站 省 省 


Ctrl 键 的 


位 置 。 


图 16-57 更改 相应 素材 文件 时 间 长 度 


同时 选择 “字幕 3、 字 幕 4、 字 幕 5” 文 件 ， 
然后 按 住 鼠标 左 键 的 同时 拖 蝶 至 如 图 16-58 所 示 的 


EB 06) 选择 “字幕 2” 文件， 用 与 上 同样 的 方法 ， 
调 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 
为 00:00:05:12， 如 图 16-59 所 示 。 


站 站 站 站 


| 图 16-59 设置 “持续 时 间 ” 参 数 
图 16-56 设置 “持续 时 间 ” 和 参数 | GEB 07) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 1T 字幕 轨道 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 1T 字幕 轨 ;上 的 “字幕 2" 文 件 素 材 的 时 间 长 度 , 如 图 16-60 所 示 。 


| 


| 图 16-60 ”更改 相应 素材 文件 时 间 长 度 

| GB 在 1T 字幕 轨道 中 ， 在 “字幕 1” 的 淡 和 人 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“持续 时 间 ”|“ 入 点” 命令， 个 弹 出 “持续 时 间 ” 
寺 话 框 ; 四 在 其 中 设置 字幕 人 点 特效 的 “持续 时 间 ” 
| 为 00:00:02:20， 如 图 16-61 所 示 。 


将 时 间 线 移 至 00:00:12:20 位 置 处 ; 按 但 


村 


图 16-58 ” 拖 慢 至 相应 位 置 图 16-61 设置 字幕 入 点 特效 持续 时 间 


中 ， 选 择 “ 向 右 软 划 像 ” 运 动 特效 ， 按 住 鼠标 左 键 
并 拖 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 1” 素材 文件 上 方 ， 
即 可 添加 “向 右 软 划 像 ” 特 效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 
可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 16-65 所 示 。 


GEB 09) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 字幕 1 入 点 ! 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 16-62 所 示 。 


序列 1 


向 右 软 划 像 


图 16-62 更改 相应 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
GEBD19 在 1T 字幕 轨道 中 ， 在 “字幕 5” 的 淡出 | 国 16.65 坦 淹 更 政 疯 字 幕 竺 并 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ， ee . 
re 由 各 0 ee | GEB 友 在 “特效 ”面板 的 “ 淡 和 淡出 飞人 A” 特 

| 效 组 中 ， 选 择 “ 向 上 淡 入 淡出 飞人 A” 运动 效果 ， 
对 话 框 Dk 设置 字 若 出 点 特效 的 “持续 时 间 ”; 和 上 上 辣 样 的 方法 深 加 “向 上 淡淡 出 飞信 A” 竺 
为 00:00:02:01， 如 图 16-63 所 示 。 | 沼 号 上网本 的 力 雇 闪 用 ”网 二 次 信 次 四 
， 效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 

| 如 图 16-66 所 示 。 


图 16-63 设置 字幕 出 点 特效 持续 时 间 


CEB 人 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 5 出 点 | 图 16-66 查看 更 改 的 字幕 特效 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 16-64 所 示 。 | GEB319 用 与 上 同样 的 方法 在 “字幕 3” 文 件 上 添 


;加 “向 下 淡 入 淡出 飞信 A” 特效, 在 “信息 ”面板 中 ， 
竺 效 ， 如 图 16-67 所 示 。 


图 16-64 ”更改 字幕 5 出 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 软 划 像 ” 特 效 组 


图 16-67 查看 更 改 的 字幕 特效 


WW 
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用 与 上 同样 的 方法 在 “字幕 4” 文 件 上 添 
加 “向 右 淡 入 淡出 飞信 A” 特效 , 在 “信息 ”面板 中 ， 
可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 16-68 所 示 。 


GB 16 用 与 上 同样 的 方法 在 “字幕 5” 文 件 上 添 
加 “向 左 淡 入 淡出 飞人 A” 特效 , 在 “信息 ”面板 中 ， 
可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 16-69 所 示 。 


图 16-68 查看 更 改 的 字幕 特效 | 图 16-69 查看 更 改 的 字幕 特效 
EB 7 字幕 特效 添加 完成 后 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 , 预览 制作 的 字幕 特效 ， 如 图 16-70 所 示 。 


消 受 一 生 


nd00:00:02:20 


cd00:00:26:08 


图 16-70 预览 制作 的 字幕 特效 


后 期 编辑 与 输出 


制作 完 手表 广告 后 ， 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 ， 地 添加 音乐 特效 ， 可 以 为 视频 锦上添花 ， 增 强 视频 
手表 背景 音乐 的 方法 ， 以 及 输出 手表 广告 文件 的 操 ， 的 吸引 力 。 下 面向 读者 介绍 制作 广告 背景 音乐 的 操 


作 技巧 等 内 容 。 | 作 方法 。 
16.3.1 制作 广告 背景 音乐 
1 | 
背景 音乐 不 止 在 广告 中 是 不 可 缺少 的 重要 组 成 ; 163 1 制作 广告 背景 音乐 
部 分 ， 在 影视 、 宣 传 片 等 方面 都 运用 得 较 多 。 合理， | 四 各 mp4 


EB 0 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 
开始 位 置 处 ， 如 图 16-71 所 示 。 


EDIUS 制作 手表 mn- 


-可 上 匡 


序列 1 


图 16-71 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 开始 位 置 处 
GuEB 02) 在 素材 库 面板 中 选择 “背景 音乐 ”素材 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1A 音频 轨道 中 的 开始 位 


置 ， 即 可 在 音频 轨道 中 添加 “背景 音乐 ”素材 ， 如 | 


图 16-72 所 示 。 


EDIUS Mf 


图 16-72 添加 “背景 音乐 ”素材 
EB 03) 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 
00:00:27:20 位 置 处 ， 如 图 16-73 所 示 。 


图 16-73 将 时 间 线 移 至 轨道 中 相应 位 置 
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EB 04) 选择 “背景 音乐 ”文件 ， 在 时 间 线 位 置 ， 
按 C 键 ， 对 “背景 音乐 ”素材 进行 分 割 操作 ， 如 
图 16-74 所 示 。 


| 图 16-74 对 “背景 音乐 ”素材 进行 分 割 操作 
| GEB09 按 Delete 键 ， 删 除 分 割 后 的 “背景 音乐 ” 
| 素材 文件 ， 如 图 16-75 所 示 。 


-日 


图 16-75 ”删除 分 害 后 的 “背景 音乐 ”素材 文件 


| 16.3.2 输出 手表 广告 视频 

| 经 过 一 系列 的 视频 编辑 与 修剪 操作 后 ， 只 需要 
| 将 视频 输出 即 可 完成 视频 的 制作 ， 最 后 向 读者 介绍 
| 输出 手表 广告 视频 文件 的 操作 方法 。 

| 素材 文件 

视频 \ 第 16 章 \ 制 作 手表 
广告 一 珍爱 一 生 -wmv 


16.3.2 输出 手表 广告 视频 
-mp4 


EE 栏 中 ， 选 择 “ 文 件 ”|“ 输 出 ”| 


效果 文件 


re De 


GE 在 天 
| 出 到 文件 ”命令 


pp x» 


“ 输 
弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 


! 后 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 如 图 16-76 所 示 。 


| @ 在 左 侧 窗 格 中 选择 Windows Media 选项 ， 回 然 
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度 ， 如 图 16-78 所 示 。 


| 


正在 输出 


已 用 时 间 : 


图 16-76 单 击 “ 输 出 ”按钮 


ee 人 作 后 ， 弹 出 相应 对 话 杠 ， 在 其 中 | 图 16-78 输出 视频 文件 
及 置 手表 广告 We 保存 位 置 ， 如 ， GEB 09) 稍 等 片刻 ， 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 将 显 
图 167 所 示 。 ; 示 在 素材 库 面板 中 ， 如 图 16-79 所 示 。 双 击 输出 的 


| 视频 文件 ， 在 播放 窗口 中 单 击 “ 播 放 ” 按钮 ， 即 可 
! 预览 输出 的 视频 文件 画面 效果 。 


Project 2018/5/8 17:23 
le 2018/5/9 11:37 h 


图 16-77 设置 文件 名 与 保存 位 置 


GEB03 单 击 “ 保 存 ” 按钮 ，@ 弹 出 “ 泻 染 ”对 话 | 
框 ， 提 示 用 户 正在 输出 视频 文件 ，@ 并 显示 输出 进 ! 图 16-79 预览 输出 的 视频 文件 画面 效果 
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[ 章 ( 前 [ 知 ( 识 (导读 
电视 广告 ， 是 一 种 以 电视 为 媒体 的 广告 ， 是 电子 广告 的 一 种 形式 。 各 式 各 样 的 产 
品 避 能 经 由 电视 广告 进行 宣传 ， 如 汽车 广告 、 电 子 产品 以 及 家 用 电器 等 ， 由 于 传播 范 


围 广 ， 所 以 能 达到 很 好 的 宣传 效果 。 


[时 [ 手 [ 重 [点 [ 康 [ 引 


堆 导入 汽车 广告 素材 崔 制作 汽车 片头 效果 
需 制作 视频 画面 效果 败 制作 转 场 过 渡 效 果 


内 制作 字幕 精彩 特效 


[ 效 [ 果 [ 男 [ 片 [ 欣 [ 宾 
| 
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(7.1 


在 制作 汽车 广告 之 前 ， 首 先 带领 读者 预览 《速度 与 激情 》 汽 车 广告 视频 的 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 
提炼 等 内 容 。 这 样 可 以 帮助 读者 理 清 制作 汽车 广告 的 设计 思路 。 


17.1.1 效果 赏析 
本 实例 介绍 《制作 汽车 广告 一 一 速度 与 激情 》， 效 果 如 图 17-1 所 示 。 


图 17-1 效果 欣赏 


17.1.2 ”技术 提炼 

首先 进入 EDIUS 工作 界面 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 汽车 广告 背景 素材 ， 然 后 将 导入 的 汽车 素材 添 
加 至 视频 轨道 中 ， 调 整 背景 素材 的 区 间 长 度 ， 通 过 “视频 布局 ”对 话 框 ， 制 作 汽车 广告 的 运动 特效 ， 在 轨 
道 面板 中 制作 多 段 字幕 运动 特效 ， 最 后 添加 背景 音乐 ， 输 出 视频 。 


视频 制作 过 程 


本 节 主 要 向 读者 介绍 汽车 广告 的 制作 过 程 ， 主 要 包括 导入 汽车 广告 素材 、 制 作 汽车 片头 、 制 作 视频 画 


面 、 添 加 转 场 效 果 以 及 制作 标题 字幕 动态 效果 等 内 容 。 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


17.2.1 导入 汽车 广告 素材 | 

在 制作 汽车 广告 之 前 ， 首 先 需 要 将 汽车 素材 导 ; 
入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 导入 汽 ， 
车 广告 素材 的 操作 方法 。 


17.2.1 导入 汽车 广告 素材 
-Imp4 


GEB0T 新建 一 个 工程 文件 ， 展 开 “ 素 材 库 ” 面板 
在 素材 库 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 弹 出 “打开 ” 
对 话 框 ,选择 相应 的 文件 夹 在 其 中 按 住 Ctl 键 的 同时 ， 
egret 


打开 


亚 拓 下 () 


ETE3 


图 17-2 选择 需要 导入 的 多 个 视频 素材 
GED 2) 选择 素材 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 
频 素材 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 
完成 素材 的 导入 操作 。 


如 图 17-3 | 
所 示 ， | 


图 17-3 导入 至 “素材 库 ” 面板 中 


17.2.2 制作 汽车 片头 效果 : 

在 制作 汽车 视频 画面 时 可 以 在 视频 画面 前 做 一 ; 
个 视频 片头 ， 将 这 个 片头 作为 一 个 切入 点 ， 可 以 起 ; 
到 很 好 的 过 渡 效 果 。 下 面 介绍 制作 汽车 片头 效果 的 ; 


操作 方法 。 | 
寺村 


17.2.2 制作 汽车 片头 效果 
mp4 


视频 文件 


| GE 加 在 
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中 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:01:00 位 置 
如 图 17-4 所 示 。 


处 ， 


图 17-4 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 相应 位 置 


“素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 汽 车 片头 ” 


: 素材 文件 ， 按 住 鼠标 左 键 将 hp 1V 视频 轨 


| 道 的 开始 位 置 


处 ， 即 可 添加 “汽车 片头 ”素材 文件 ， 


| 如 图 17-5 所 示 。 


即 ; 


| GEB 03) 将 鼠标 置 
! 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 的 00:00:01:00 位 
| 置 处 ， 
| @ 阐 出 “持续 时 间 ” 
; 时间” 为 00:00:08:03， 如 图 17-6 所 示 。 


添加 “汽车 片头 ”素材 文件 
于 “汽车 片头 ”素材 的 开始 位 置 ， 


图 17-5 


选择 “汽车 片头 ”素材 ， 按 AlttU 组 合 键 ， 


对 话 框 ， 人 在 其 中 设置 “持续 


业 业 业 业 


图 17-6 设置 “持续 时 间 ” 参 数 
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GEBD 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 设置 “汽车 片头 ” 
素材 的 长 度 ， 如 图 17-7 所 示 。 


站 


图 17-7 设置 “汽车 片头 ”素材 的 长 度 
GEB 05) 在 “素材 库 ” 面 板 中 , 选择 “字幕 0” 视 频 素材 ， 


:视频 将 要 摆 放 的 位 置 ， 如 图 17-8 所 示 。 


图 17-8 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 
释放 鼠标 左 键 ， 将 “字幕 0” 素 材 添加 至 
1T 字幕 轨道 中 ， 如 图 17-9 所 示 。 


图 17-9 添加 至 1T 字幕 轨道 中 


B07 在 1T 字 幕 轨道 中 选择 “字幕 0” 文件, 单 
击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 
命令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 


HY» 


村 


标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 的 开始 位 置 ， 此 时 用 ， 


字幕 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:04:12, 如 图 17-10 所 示 。 


省 


站 站 站 首 


图 17-10 设置 字幕 的 “持续 时 间 ” 参 数 


: 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 字幕 0 的 持 


卖 时 间 长 度 ， 如 图 17-11 所 示 。 


+ 


小 


图 17-11 更 改 字幕 0 的 持续 时 间 长 度 
展开 “特效 ”面板 ， 在 “水 平 划 像 ”特效 


素材 文件 的 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 “字幕 0” 
小 文件 中 更 改 “ 水 平 划 像 【 边 缘 > 中 心 】” 特效 ， 
”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 


图 17-12 查看 更 改 的 字幕 特效 
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在 1T 字 幕 轨道 中 ， 在 “字幕 0” 的 淡 入 ; 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“持续 时 间 ”|“ 入 点 ”命令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 
对 话 框 ; @ 在 其 中 设置 字幕 人 点 特效 的 “持续 时 间 ” 
为 00:00:01:20， 如 图 17-13 所 示 。 


持续 时 间 。 00:0 


确定 


下 


图 17-13 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” | 
GEB1D 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 字幕 0 人 点 | 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 将 时 间 线 移 至 视频 轨 的 开始 | 
位 置 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制 ; 
作 的 汽车 片头 画面 ， 如 图 17-14 所 示 。 | 
La — | 图 17-16 将 相应 素材 添加 至 视频 轨 中 
| ' CEB 在 “汽车 1” 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
| 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ，@ 弹 出 


Expigamma Epp 让; “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 “持续 时 间 ” 数 值 框 中 
Wi ;重新 输入 00:00:04:00， 如 图 17-17 所 示 。 


图 17-14 预览 制作 的 汽车 片头 画面 


站 站 站 站 


17.2.3 ”制作 视频 画面 效果 
制作 视频 片头 后 ， 接 下 来 在 轨道 面板 中 制作 字 | 
幕 的 硼 景 画面 效果 。 下 面向 读者 介绍 制作 视频 画面 | 
方法 。 : 
“BEN | 
Ed |: 


图 17-17 设置 “持续 时 间 ” 参 数 
EB 04) 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 “ 汽 车 1” 


EE 本 中 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:04:24 位 置 | | . E 
处 ， 如 图 17.15 所 示 。 ;素材 的 持续 时 间 ， 在 视频 轨 中 可 以 查看 更 改 持续 


CED 友 在 “素材 库 " 面板 中 , 选择 “汽车 1 素材 ，' 时 间 后 的 素材 区 间 长 度 将 发 生变 化 ， 如 图 17-18 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 旧 至 视频 轨 中 的 00:00:04:24 位 所 不 。 


置 处 ， 即 可 将 “汽车 1” 素材 添加 至 视频 轨 中 ， 如 | GE 05) 在 “素材 库 ”面板 中 ,选择 “汽车 2” 素材 ， 
国人 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 和 至 视频 轨 中 “汽车 1” 素材 的 
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结尾 处 ,释放 鼠标 左 键 , 在 视频 轨 中 添加 “汽车 2” 
素材 ， 如 图 17-19 所 示 。 


图 17-18 素材 区 间 长 度 将 发 生变 化 


图 17-19 添加 “汽车 2” 素材 


弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ” 
按钮 ， 如 图 17-21 所 示 。 


17-21 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 


| GE 08) 进入 “3D 模式 ”编辑 界面 ，@ 在 界面 左 


| 下 角 依 次 选中 “ 


位 置 ”“ 伸 展 ” “旋转 ” “可见 


} 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@@ 单 击 右 侧 的 “添加 / 删除 关 
| 键 帧 ”按钮 ， 全 即 可 添加 4 个 关键 帧 ， 如 图 17-22 
， 所 示 。 


用 与 上 同样 的 方法 将 “素材 库 ” 面 板 中 的 : 

“汽车 3” 素 材 拖 外 至 视频 轨 中 “汽车 2” 素 材 的 | 
结尾 处 ， 并 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:05:14， 即 可 
更 改 “ 汽 车 3” 素材 区 间 的 长 度 ， 如 图 17-20 所 示 。 


图 17-22 ”添加 4 个 关键 帧 


| ID Of 


“参数 ”面板 的 “ 源 素材 裁剪 ”选项 
“位 置 ”选项 组 中 ， 
| 设置 X 为 10.4%、Y 为 -7.7%、Z 为 51.9% 在 “ 拉 伸 ” 
1 选项 组 中 ， 设 置 X 为 24.3%、 立 为 693.1px; 在 “ 旋 
! 转 ” 选 项 组 中 设置 了 为 40.4、Z 为 0.6; @ 在 “可 
; 见 度 和 颜色 ”选项 组 中 设置 “素材 ”为 0%、“ 背 景 ” 
为 0%， 如 图 17-23 所 示 。 


业 业 业 业 省 


二 和 本 B10 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
图 17-20 更 改 “ 汽 车 3” 素 材 区 间 的 长 度 00:00:00:16 的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 见 度 


和 颜色 ”选项 组 中 设置 “素材 ”为 100%、 
为 0%， 如 图 17-24 所 示 。 


“背景 ” 


在 视频 轨 中 选择 “汽车 1” 素 材 文件 ， 单 
击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 布 局 ”命令 ， 


时 


图 17-24 设置 相应 参数 
和 EBD 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 
自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 
EDIUS 工作 界面 。 在 视频 轨 中 选择 “汽车 2” 素 材 
文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 | 


框 ， 单 击 上 方 的 “2D 模式 ” 
编辑 界面 , @ 在 界面 左下 角 依 次 选中 “位 置 "“ 伸 展 ” 


复 选 框 ， @ 单 击 右 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ; 
个 即 可 添加 2 个 关键 帧 ， 如 图 17-25 所 示 。 


图 17-25 


人 ED 癌 在 “参数 " 
置 入 为 47.3%、 立 为 


添加 2 个 关键 帧 


面板 的 “ 拉 伸 ”选项 组 中 ， 设 


452.5px， 如 图 17-26 所 示 。 


按钮 ， 进 入 “2D 模式 ” 
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图 17-26 设置 相应 参数 


| GE 在 效果 控制 面板 中 ,将 时 间 线 移 至 00:00:01:00 


| 的 位 置 处 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
| 置 X 为 -54%、Y 为 05%， 四 在 “ 拉 伸 ” 刘 


组 中 ， 


| 设置 义 为 604%、YY 为 1854.6px， 如 图 17-27 所 示 。 


图 17-27 设置 相应 参数 
B14 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 


| 自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 
| 时 间 线 移 至 00:00:02:00 位 置 处 ，@ 在 “参数 ” 


| 面板 的 “位 置 


i 组 中 设置 义 为 -11.5%、Y 为 


| 1.1%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 XX 为 69.4%、 


| 立 为 2130.7px， 如 图 17-28 所 示 。 


图 17-28 设置 相应 参数 
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EB 15) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位置 ， 自 | 
动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:03:00 位 置 处 ，@ 在 “参数 ”面板 的 ，! 


00:00:00:00 
Er 


“位 置 ”选项 组 中 设置 义 为 -33.5%、YY 为 -15.6%; 
四 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 和 为 78.4%、Y 为 | 
2406.8px， 如 图 17-29 所 示 。 


» 
sb 
人 


| 


| 图 17-31 设置 相应 参数 

| GD 19 @ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 设 
| 置 X 为 了 了 73%、YY 为 -26.4%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 
| 中 设置 义 为 68.7%、Y 为 1663.5px， 如 图 17-32 所 示 。 


图 17-29 设置 相应 参数 | 
CEB 16) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 | 
动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:04:00 位 置 处 ， 在 数 ” 面 板 的 “ 拉 | 
伸 ” 选 项 组 中 ， 设 置 和 为 85.8%、YY 为 2634.9px， 
如 图 17-30 所 示 。 


| 图 17-32 设置 相应 参数 
| EB 9 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
;00:00:00:20 的 位 置 处 , @ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
| 选项 组 中 设置 X 为 -3.1%、Y 为 5.4%:; 加 在 “ 拉 
| 申 ” 选 项 组 中 设置 义 为 67.5%、Y 为 1633.6px， 如 
| 图 17-33 所 示 。 


图 17-30 设置 相应 参数 


即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 
自动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 ， 
EDIUS 工作 界面 。 在 视频 轨 中 选择 “汽车 3” 素材 ， 
文件 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 
框 ， 单 击 上 方 的 “2D 模式 ”按钮 ， 进 入 “2D 模式 ” 
编辑 界面 , @ 在 界面 左下 角 依次 选中 “位 置 "“ 伸 展 ” 
复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ; 
@ 即 可 添加 2 个 关键 帧 ， 如 图 17-31 所 示 。 


图 17-33 设置 相应 参数 


护 _ 4 


GEB20) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
线 移 至 00:00:01:15 位 置 处 , 加 在 “参数 ”面板 的 “位 


置 ” 选 项 组 中 ， 设 置 和 为 -5.7%、Y 为 11.9%; 


四 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 ， 设 置 又 为 66.2%、Y 为 


1603.7px， 如 图 17-34 所 示 。 


图 17-34 设置 相应 参数 
B20 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 


自动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 , 将 ; 


时 间 线 移 至 00:00:02:10 位 置 处 ， 人 四 在 “参数 ” 


面板 的 “位 置 ”选项 组 中 设置 和 为 -10.9%、Y 为 | 


1.4%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 XX 为 72.3%、 
立 为 1750.7px， 如 图 17-35 所 示 。 


图 17-35 
即 可 在 效果 
动 添加 第 4 个 关键 
间 线 移 至 00:00:03 


设置 相应 参数 


控制 面板 中 的 时 
贞 ， 在 效果 控制 
:05 位 置 处 ，@ 在 “参数 ” 


间 线 位 置 ， 


设置 


5%; @ 在 “ 拉 伸 ” 
为 2068.4px， 如 图 
即 可 在 效果 


动 添加 第 5 个 关键 


选项 组 中 
17-36 所 示 。 
控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 


和 为 85.4%、 


面板 中 ， 将 ; 


板 的 “位 置 ”选项 组 中 设置 义 为 -21.4%、Y 为 ， 


员 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 ， 
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时 间 线 移 至 00:00:04:00 位 置 处 ，@ 在 “参数 ” 
面板 的 “位 置 ”选项 组 中 设置 义 为 -29.7%、 
立 为 -2.3%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 X 为 
96.2%、 立 为 2328.9px， 如 


到 17-37 所 示 。 


图 17-37 设置 相应 参数 


: GEB29 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
; 动 添加 第 6 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 


| @ 在 “ 拉 伸 


: 00:00:05:00 位 置 处 ，@ 在 “参数 ”面板 的 
上 中 ， 设 置 X 为 -29.7%、Y 为 -2.3%; 
选项 组 中 ,设置 义 为 108.8%、Y 为 


! 2634.5px， 如 图 17-38 所 示 。 


图 17-38 设置 相应 参数 
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GE 25) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添加 第 7 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
至 00:00:05:13 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 


立 置 ” 选 项 组 中 ， 设 置 X 为 -29.7%、Y 为 -2.3%; 在 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 , 设置 XX 为 28.2%、YY 为 683.8px， 即 可 在 效果 控制 面 
如 图 17-39 所 示 。 


面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添 加 第 8 个 关键 帧 ， 


图 17-39 ”自动 添加 第 8 个 关键 帧 


返回 EDIUS 工作 界面 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 视频 效果 ， 如 图 17-40 


B26) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 
所 示 。 


O0700 N22 


GO 
ms00:00:18:11 


图 17-40 预览 制作 的 视频 效果 
17.2.4 ”制作 转 场 过 渡 效 果 


在 制作 视频 的 过 程 中 ， 


在 画面 中 添加 合适 的 转 场 效果 能 够 让 视频 增添 
渡 效 果 的 操作 方法 。 


系 特 色 亮点 。 下 面 介绍 制作 转 场 过 
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站 二 | 7 4， 和 1 作 续 场 过 流 效 果 


GEB 0 展开 特效 面板 ， 在 特效 面板 的 CPU 素材 ， 
库 中 ， 选 择 “3D 翻 入 - 从 右上 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 | 
标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 “汽车 1” 与 “汽车 2” 

之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 “汽车 1” 与 “汽车 2” | 
素材 之 间 添 加 “3D 翻 入 - 从 右上 ” 转 场 效 果 ， 如 | 
到 17-41 所 示 。 ! 


图 17-43 ”预览 各 汽车 素材 之 间 的 转 场 特效 


17.2.5 “制作 字幕 精彩 特效 

| 伴随 着 广告 行业 的 发 展 与 进步 ， 在 制作 视频 的 

| 时 候 标题 字幕 动态 效果 也 变 得 更 加 多 样 化 。 为 
了 在 视频 中 呈现 更 加 时 尚美 观 的 字幕 效果 ， 可 以 在 

特效 或 者 更 改 字幕 特效 的 时 间 长 度 ， 使 

1 字幕 出 现 的 时 机 刚刚 好 ， 达 到 更 好 的 审美 效果 。 下 

| 面向 读者 介绍 制作 字幕 精彩 特效 的 操作 方法 。 


! 岂 作 字幕 精彩 特 
图 17-41 添加 “3D 翻 入 -从 右上 ” 转 场 效果 | 2 人 


B02 用 与 上 同样 的 方法 在 视频 轨 中 “汽车 2” | GEB0T 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 
与 “汽车 3” 素 材 之 间 添 加 “3D 翻 入 -从 右 下 ” 转 | 00:00:04:24 位 置 处 ， 如 图 17-44 所 示 。 

场 效果 , 展开 ”面板 可 以 查看 添加 的 “3D 翻 入 - | 
， 如 图 17-42 所 示 。 


《说 明 > 
EDIUS GPUfx 转 场 


图 17-44 ”将 时 间 线 移 至 轨道 中 相应 位 置 
B02 在 素材 库 面板 中 ， 将 “字幕 1” 素材 文 
件 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 中 的 时 间 线 的 相应 位 置 ， 如 
图 17-45 所 示 。 


图 17-42 查看 到 添加 的 转 场 效果 
GuEB 03) 将 时 间 线 移 至 00:00:04:24 位 置 ， 单 击 录制 
窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 各 汽车 素材 之 间 的 
转 场 特效 ， 如 图 17-43 所 示 。 
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为 00:00:02:08， 如 图 17-48 所 示 。 


图 17-45 拖 慢 至 相应 位 置 | 
CEB 中) 在 17 字幕 轨道 中 选择 “字幕 1” 素材 文件 ，| 。 图 17-48 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 ;Gg 56) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 1 人 点 
间 ” 命 令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 人 @ 在 其 寺 效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 17-49 所 示 。 


| 图 17-49 ”更改 字幕 1 入 点 特效 的 持续 时 间 

展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞信 B” 
效 组 中 ， 选 择 “ 向 左 淡 入 淡出 划 像 B” 运 动 效 果 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 1” 
素材 文件 上 方 ， 如 图 17-50 所 示 。 


图 17-46 设置 “持续 时 间 ” 参 数 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 1T 字幕 到 
道上 的 “字幕 1” 素 材 文件 时 间 长 度 , 如 图 17-47 所 示 。 


图 17-47 更 改 “ 字 幕 1” 素 材 文件 时 间 长 度 所 
在 1T 字 幕 轨道 中 ， 在 “字幕 1” 的 淡 入 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
“持续 时 间 ”|“ 和 人 点 ”命令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 
对 话 框 ， @ 在 其 中 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” 


图 17-50 拖 粤 至 相应 素材 文件 上 方 
释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “向 左 淡 入 淡出 
划 像 B” 特 效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 
的 字幕 特效 ， 如 图 17-51 所 示 。 
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00:00:02:18， 如 图 17-54 所 示 。 


序列 1 


图 17-51 查看 更 改 的 字幕 特效 | 
GEB 09) 在 “素材 库 ” 面板 中 , 选择 “字幕 2” 素 材 ，， 


按 住 鼠 标 左 键 并 拖 昌 至 视频 轨 中 “字幕 1” 素材 的 | 图 17-54 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” 
结尾 处 ,释放 鼠标 左 键 ， 在 视频 轨 中 添加 “字幕 2” ; 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 2 入 点 


人 各国 7 ， 特 效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 17-55 所 示 。 


序列 1 


图 17-52 在 视频 轨 中 添加 “字幕 2” 素材 | 
用 与 上 同样 的 方法 在 “字幕 2” 文 件 上 添 ; 
加 “向 左 淡 入 淡出 划 像 B” 特 效 , 在 “信息 


| ”图 17-55 更 改 字幕 2 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
“面板 中 ，| GE 73) 在 “素材 库 ” 面板 中 , 选择 “字幕 3” 素材 ， 
可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 17-53 所 示 。 | 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “字幕 2” 素 材 的 


| 结尾 处 ,释放 鼠标 左 键 ,在 视频 轨 中 添加 “字幕 3” 
| 素材， 如 图 17-56 所 示 。 


向 左 淡 入 淡出 划 像 B 


图 17-53 查看 更 改 的 字幕 特效 
GEB 人 0 在 1T 字幕 轨道 中 在 “字幕 2” 的 淡 入 位 
置 上 ，@ 用 与 上 同样 的 方法 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 ! 
框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 


图 17-56 添加 “字幕 3” 素 材 


ey 
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在 1T 字幕 轨道 中 在 “字幕 3” 的 淡 入 位 
置 上 ，@ 用 与 上 同样 的 方法 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 
框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 
00:00:02:01， 如 图 17-57 所 示 。 


| 可 | 


天 国 下 
出 


持续 时 间 | 


ee 
确定 | 取消 “ 


图 17-57 设置 字幕 入 点 特效 的 “持续 时 间 ? 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 3 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 17-58 所 示 。 


入 点 


图 17-58 更改 字幕 3 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 


GEB319 在 1T 字幕 轨道 中 ， 在 “字幕 3” 的 淡出 ! 
位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
“持续 时 间 ”|“ 出 点 ”命令 ， 四 弹出 “持续 时 间 ” 
对 话 框 ， @ 在 其 中 设置 字幕 出 点 特效 的 “持续 时 间 ” 
为 00:00:01:21， 如 图 17-59 所 示 。 

单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 3 出 点 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 17-60 所 示 。 


展开 “特效 ”面板 ， 在 “垂直 划 像 ”特效 
组 中 ,选择 “垂直 划 像 〈 边 缘 -> 中 心 ) ”运动 效果 ， 


按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 3 
素材 文件 上 方 , 即 可 添加 “垂直 划 像 (边缘 -> 中 心 )” 


特效 , 在 “信息 ”面板 中 , 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 
如 图 17-61 所 示 。 


持续 时 间 | 


Y 
确定 


图 17-59 设置 相应 参数 


Te 生 直 划 像 [边缘 
江河 


查看 


查看 更 改 的 字幕 特效 
字幕 特效 添加 完成 后 ， 单 击 录 制 窗口 
下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 字幕 特效 ， 如 
图 17-62 所 示 。 


图 17-61 


记 
对 
贷 


Red'O 0):0,01:0,61:05 


CB 


17.3 /Eth 


RedO 01:00:07:07 
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图 17-62 预览 制作 的 字幕 特效 


汽车 广告 是 企业 向 广大 消费 者 宣传 其 产品 用 ， 
途 、 产 品质 量 ， 展 示 企 业 形 象 的 商业 手段 。 企 业 靠 | 


广告 推销 产品 ， 消 费 
因此 ， 在 当前 的 信 


靠 广告 指导 自己 的 购买 行为 。| 
时 代 ， 我 国 的 汽车 企业 应 运用 ; 


多 种 媒体 做 广告 ， 宣 传 本 企业 的 产品 ， 否 则 会 贻误 ; 


方法 。 
17.3.1 制作 视频 背景 音乐 


时 机 。 下 面 介绍 后 期 的 编辑 与 输出 视频 文件 的 操作 | 


用 户 可 以 将 电脑 中 的 音乐 直接 插入 到 声音 轨道 ; 
后 试听 背景 音乐 的 声效 。 下 面 介绍 制作 视频 | 


17.3.1 制作 视频 背景 音乐 
.mp4 


开始 位 置 处 ， 如 图 17-63 所 示 。 


EB 02) 在 素材 库 面板 中 ， 选 择 “ 背 景 音乐 ”素材 ， 


文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 1A 音频 轨道 中 的 开 
始 位 置 ， 添 加 音频 素材 ， 如 图 17-64 所 示 。 


GE 中 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 | 


444 bp py Dl- 


图 17-64 添加 音频 素材 
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GuEB 0) 在 音频 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 , 弹出 “持续 时 间 ” 
对 话 框 ; 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:19:13， 
如 图 17-65 所 示 。 


00:00:00:00 
[2 


图 17-65 设置 “持续 时 间 ” 参 数 


单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 音 频 文件 的 ; 
持续 时 间 长 度 ， 如 图 17-66 所 示 。 


1 


(un 


图 17-66 更 改 音 频 文 件 的 持续 时 间 长 度 


17.3.2 Wada 


制作 好 广告 的 背景 音乐 后 
i 将 广告 
AVI 格式 的 视频 文件 。 


会 出 为 


lap 气 车 
速度 与 激情 .aVi 


17.3.2 输出 汽车 广告 视频 
mp4 


在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 


态 _ 4 


效果 文件 


视频 文件 


“输出 ” 


， 接 下 来 向 读者 介绍 ， 


按钮 , 在， 


弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 , 弹出 “ 输 
出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗 口中 选择 AVI 选项 ， 
设置 输出 的 格式 为 AVI 格式 。 


如 图 17-67 所 示 ， 


图 17-67 选择 AVI 选项 


02) 执行 操作 后 ， 在 右 侧 展开 的 选项 组 中 选 
| 择 “Grass Valley HQX (Alpha) 标准 ”选项 ， 如 


| 图 17-68 所 示 。 


图 17-68 选择 相应 选项 


| GEB 03) 单 击 下方 的 “输出 ”按钮 ， 弹 出 Grass Valley 
| HQX AVI 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “文件 名 ”为 “汽车 
广告 一 一 速度 与 激情 ”， 并 设置 视频 的 保存 类 型 为 
AVI， 如 图 17-69 所 示 。 

| GEB09 单 击 “ 保 存 ” 按钮， 执行 操作 后 ，@ 弹 出 
| “党 染 ”对 话 框 ，@ 开 始 输出 AVI 视频 文件 ， 并 
， 显示 输出 进度 ， 如 图 17-70 所 示 。 
| GE305) 稍 等 片刻 , 待 视频 文件 输出 完成 后 , 在 “ 素 
| 材 库 ”面板 中 ， 即 可 显示 输出 的 AVI 视频 文件 ， 如 


| 图 17-71 所 示 。 
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2018/ :50 
2018/5/9 16:06 


汽车 广告 一 一 速度 与 数 情 ” 


NT Files (ta 


lm Ts 人 
四 国 根 (UID 


回 汽车 3 


DELETE A 


汽车 广告 一 一 速度 与 激情 
;视频 素 笠 


nN 
00:00:00:00 
00:00:19:13 


图 17-71 显示 输出 的 AVI 视频 文件 


第 18 章 二 


电 商 视频 一 一 手机 摄影 构图 大 全 


A (ia (sa 


所 谓 电 商 产品 视频 ， 是 指 在 各 大 网 络 电 商 贸易 平台 如 淘宝 网 、 当 当 网 、 亚 马 逊 、 
京东 网 上 投放 的 、 对 商品 和 品牌 进行 宣传 的 视频 。 本 章 主要 向 读者 介绍 制作 电 商 视 
频 一 一 手机 摄影 构图 大 全 的 方法 。 


(新 [ 手 ( 重 [点 / 吉 [ 引 


堆 导入 电 商 视频 素材 崔 制作 视频 片头 特效 
圾 制作 画面 宣传 特效 党 制作 广告 文字 效果 


《手机 报 埋 5 构图 大全》 
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在 制作 《手机 摄影 构图 大 全 》 电 商 宣传 视频 效果 之 前 ， 首 先 预览 项 目 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提炼 等 内 
容 。 希望 读 者 学 完 以 后 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 精彩 漂亮 的 影视 短片 作品 。 


18.1.1 效果 赏析 
本 实例 介绍 《制作 电 商 视频 一 一 手机 摄影 构图 大 全 》， 效 果 如 图 18-1 所 示 。 


图 18-1 效果 欣赏 


18.1.2 ”技术 提炼 


户 首先 需要 将 电 商 视频 的 素材 导入 到 素材 库 中 ; 然后 添加 背景 视频 至 视频 轨 中 ， 将 照片 添加 至 覆 释 
轨 中 ， 为 覆 释 素材 添加 动画 效果 ;最 后 添加 字幕 、 音 乐 文件 。 


6.2 


本 节 主要 介绍 手机 摄影 构图 大 全 视频 文件 的 制作 过 程 ， 包 括 导入 电 商 视频 素材 、 制 作 视频 片头 特效 、 


制作 广告 文字 效果 等 内 容 。 
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18.2.1 导入 电 商 视频 素材 1 GEB 3) 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 视 频 背 景 ” 
频 素 材 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 的 开始 
在 编辑 电 商 宣传 视频 之 前 ， 首 先 需要 导 人 媒体 ; 视频 素材 ， 按 住民 标 左 钾 并 拖 旬 至 视频 名 中 的 开 寺 
”人 | 位置， 此 时 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 ， 如 

素材 文件 。 下 于 县 表 抽 鸭 扣 作 加 18.4 所 示 


人 GEB09 新 建 一 个 工程 文件 ， 展 开 “ 素 材 库 ” 面 | 
库 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
出 的 快捷 菜单 中 选择 “添加 文件 ”命令 ， 弹 出 “二 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 相应 的 文件 夹 在 
的 同时 ， 选 择 需 要 导入 的 多 个 视频 素材 ， 如 图 
所 示 。 


图 18-4 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 
| GEB 04) 释放 鼠标 左 键 ， 将 “视频 背景 ” 素 
! 至 视频 轨 中 ， 如 图 18-5 所 示 。 


钮 即 ! 
蒜 ” 面 板 中 ， 如 图 18-3 图 18-5 添加 至 视频 轨 中 
| GE 05) 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:05:08 位 置 
处 ， 如 图 18-6 所 示 。 


图 183 完成 吉 灶 的 导入 操作 i 图 18-6 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 相应 位 置 
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18.2.2 ”制作 视频 片头 特效 

将 视频 素材 添加 到 素材 库 后 ， 接 下 来 用 户 可 以 
制作 电 商 视频 背景 及 片头 动画 效果 。 下 面 介 绍 制作 
视频 片头 特效 的 操作 方法 。 
素材 文件 
效果 文件 


EB 06) 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “视频 ”素材 
文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 素材 拖 忠 至 2V 视频 轨道 的 
00:00:05:08 位 置 ， 即 可 添加 “视频 ”素材 文件 ， 如 
图 18-7 所 示 。 


效果 \“ 第 18 章 ” 文 件 夹 
18.2.2 制作 视频 片头 特效 
.mp4 
GE 中 在 视频 轨 中 选择 “视频 ”素材 ， 在 “信息 ” 
| 面板 中 的 “视频 布局 ”选项 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
} 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 令 ， 

} 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 “2D 模式 ”按钮 ， 
， 如 图 18-10 所 示 。 


视频 文件 


图 18-7 添加 “视频 ”素材 文件 | 
GEEB 67 在 视频 轨 中 选择 “视频 ”素材 ,， 按 AlttU | 
组 合 键 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 人 @ 在 其 中 设 : 
置 “持续 时 间 ” 为 00:00:10:00， 如 图 18-8 所 示 。 


持续 时 间 : 


二 KR 
确定 取消 


| 图 18-10 单 击 “2D 模式 ”按钮 

| GB) 进入 2D 模 式 界面 , @ 在 “参数 ”面板 的 “位 

| 置 ” 选 项 组 中 设置 X 为 -1.0%、Y 为 5.1%; @ 在 “ 拉 
图 18-8 设置 “持续 时 间 ” 参 数 | 伸 ”选项 组 中 设置 X 为 225%、Y 为 1376.8px， 如 

GEB69 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 设置 “视频 ” 素 | 图 18-11 所 示 。 

材 的 时 间 长 度 ， 如 图 18-9 所 示 。 | 


| 图 18-11 设置 相应 参数 
图 18-9 设置 “视频 ”素材 的 时 间 长 度 | EB 03 单 击 “确定” 按钮 , 返回 EDIUS 工作 界面 ， 
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即 可 调整 视频 画面 ,切换 至 “特效 ”面板 , 展开 “ 视 
频 滤 镜 ”特效 组 ， 在 其 中 选择 “手绘 遮 音 ” 滤 镜 效 
果 , 将 其 拖 忠 至 2V 视频 轨 中 的 “视频 ”素材 文件 上 ， 


释放 鼠标 左 键 ， 添加 “手绘 谈 罩 ” ea 在 “ 信 
息 ”面板 中 ， 查 看 添加 的 “手绘 遮 置 ” 滤 镜 效果 ， 


如 图 18-12 所 示 。 


图 18-12 查看 添加 的 “手绘 谴 嘿 ” 滤 镜 效 果 | 
EB 04) 在 “手绘 遮 置 " 滤 镜 效果 上 , 单 击 鼠 标 右键 ， 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命 
弹出 “手绘 遮 备 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “绘制 矩形 ” 
按钮 ， 如 图 18-13 所 示 。 


图 18-13 ” 单 击 “绘制 矩形 


GEB05) 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 按 住 鼠 标 左 键 
并 拖 电 ， 绘 制 一 个 矩形 路 径 ， 并 调整 至 相应 的 位 置 ， 
如 图 18-14 所 示 。 
GE 0) 在 “内 部 ”选项 组 中 
为 80%、“ 强 度 ” 为 50%; 在 “外 部 ”选项 组 
设置 “可 见 度 ”为 0%; 在 “边缘 ”选项 组 
“ 柔 化 ” 复 选 框 , 设置 “宽度 ”为 100px、 


， 设 置 “ 可 


度 ” 
[中 


“方向 ” 


中 


内 4 


| GEB6D 单 击 “ 确 定 "按钮 ， 


为 “外 部 ”, 如 图 18-15 所 示 , 设置 矩形 路 径 的 参数 。 


CE 加 [LE 


图 18-15 设置 矩形 路 径 的 参数 
返回 EDIUS 工作 界 
面 ， 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:01:10 位 置 ， 如 


| 图 18-16 所 示 。 


EDIUS 制作 电 商 视频 一 
一 一 


图 18-16 将 时 间 线 移 至 相应 位 置 
GE 0) 在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ， 


在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 字幕 ” 
选项 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 横 
向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 双 击 鼠 标 
左 键 ， 定 位 光标 位 置 ， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 如 
图 18-17 所 示 。 


四 
Ts; 
[a 
豆 
0, 
4 


图 18-17 输入 相应 文本 内 容 
GEB 09) 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 在 “变换 ”3 


项 组 中 设置 Xx 为 171、Y 为 446、“ 宽 度 ” 为 1624、“ 高 | 


度 ” 为 174: @ 在 “字体 ”选项 组 中 设置 “字体 ” 
为 “长 城 行 ”、 
如 图 18-18 所 示 。 


图 18-18 设置 文本 属性 


令 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 字幕 保存 路 径 以 
及 输入 相应 的 字幕 名 称 ， 如 图 18-19 所 示 。 


GEB1D 单 击 “保存 ”按钮 ， 即 可 将 字幕 保存 在 相 ; 
展开 “特效 ”面板 , 在 “ 淡 ; 


应 位 置 , 返回 EDIUS 界面 ， 
入 淡出 飞信 A” 特 效 组 中 ， 


“字号 ”为 120 并 单 击 “ 加 粗 ”按钮 ，; 


设置 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 ”| “另存 为 ” 命 


选择 “向 右 淡 入 淡出 飞 | 
和 人 A” 运 动 效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 1T 字幕 | 
轨道 中 的 “字幕 1” 素材 文件 的 上 方 , 释放 鼠标 左 键 ，， 
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即 可 在 “字幕 1 ”素材 文件 中 更 改 “ 向 右 淡 入 淡出 
飞人 A” 特效， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 
的 字幕 特效 ， 如 图 18-20 所 示 。 


区 


2018/5/15 11:54 
2018/5/15 1554 


和 


式 
天 访 可 
国 
向 可 


lg "] 


| 图 18-20 查看 更 改 的 字幕 特效 
| GEB12) 将 时 间 线 移 至 00:00:01:10 位 置 ， 在 1T 字 
; 幕 轨 道中 ， 在 字幕 淡 入 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
| 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ”|“ 入 点 ”命令 ， 
| @ 强 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 入 
;点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:01:10, 如 图 18-21 所 示 。 


图 18-21 设置 相应 参数 
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B13) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 字幕 1] 入 点 | 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-22 所 示 。 | 


从 
00:00:02:09 


图 18-22 更 改 字 幕 1 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
GEB19) 在 17 字幕 轨道 中 ， 在 字幕 淡出 位 置 上 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 


时 间 ”|“ 出 点 ”命令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 | 


框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 出 点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 | 
00:00:01:04， 如 图 18-23 所 示 。 


图 18-23 设置 相应 参数 
单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 1 出 点 ! 
特效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-24 所 示 。 


NR 
更 改 


图 18-24 ”更改 字幕 1 出 点 特效 的 持续 时 间 长 度 


村 


| GE 1) 将 时 间 线 移 至 00:00:05:17 位 置 ， 用 与 
| 样 的 方法 打开 字幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 


GB 16 选择 “字幕 1” 文 件 ， 按 AltrU 组 合 键 ， 
全 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “持续 


| 时 间 ” 为 00:00:04:07， 如 图 18-25 所 示 。 


图 18-25 设置 相应 参数 
单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 “ 字 幕 1” 
文件 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-26 所 示 。 


图 18-26 ”更 改 相应 的 持续 时 间 长 度 
上 同 


横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 双 击 鼠 


| 标 左 键 ， 定 位 光标 位 置 ， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 


如 图 18-27 所 示 。 


图 18-27 输入 相应 文本 内 容 
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GEB19 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 在 “变换 ” 选 ! 
项 组 中 设置 了 X 为 147、Y 为 887、“ 宽 度 ” 为 1651、“ 高 
度 ” 为 134; @ 在 “字体 ”选项 组 中 设置 “字体 ” 
为 “长 城 行 ”、“ 字 号 ”为 90、 单 击 “ 加 粗 ” 按 钮 ， 
如 图 18-28 所 示 。 


图 18-28 设置 文本 参数 | 
GEB 20 设置 完成 后 ， 用 与 上 同样 的 方法 将 字幕 保 ; 
存在 相应 位 置 ， 返 回 EDIUS 界面 ， 即 可 查看 视频 ， 
轨 中 的 字幕 文件 ， 如 图 18-29 所 示 。 ! 


图 18-31 更 改 “ 字 幕 2” 文 件 的 持续 时 间 长 度 
| 用 与 上 同样 的 方法 设置 字幕 2 特效 入 点 的 
;时 间 长 度 为 00:00:01:24， 更 改 字幕 2 入 点 特效 的 持 
| 续 时 间 长 度 ， 如 图 18-32 所 示 。 


图 18-29 查看 视频 轨 中 的 字幕 文件 | 
GB 可 展开 “特效 ” 面板， 在 “ 淡 入 淡出 飞人 B” | 
时效 组 中 ， 选 择 “ 向 左 淡 入 淡出 划 像 B” 运 动 效果 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 抱 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 2” | 
素材 文件 的 上 方 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 “字幕 ; 。 图 18-32 更 改 字 幕 2 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 


2” 素 材 文件 中 更 改 “ 向 左 淡 入 淡出 划 像 B” 特 效 ， 
在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 如 
图 18-30 所 示 。 

GB 22) 用 与 上 同样 的 方法 设置 “字幕 2” 文 件 的 “ 持 
续 时 间 ” 为 00:00:04:15， 更 改 “ 字 幕 2” 文 件 的 持 
续 时 间 长 度 ， 如 图 18-31 所 示 。 


B24 将 时 间 线 移 至 00:00:10:07 位 置 处 ， 用 与 上 
同样 的 方法 创建 “字幕 3” 文 件 , 设置 “字幕 3” 的 “ 持 
续 时 间 ” 为 00:00:05:01、 更 改 字 幕 3 的 特效 为 “向 
左 淡 入 淡出 划 像 B” 特 效 、 并 设置 字幕 3 入 点 的 “ 持 
续 时 间 ” 为 00:00:01:21， 创 建 “ 字 幕 3” 文 件 以 及 
设置 相应 的 参数 ， 如 图 18-33 所 示 。 


中 EDIUS 9 全 面 精通 
用 和 本本 外 + 特效 训 人 F + 字 各 训 示 + 案例 


| GEB 25) 将 时 间 线 移 至 00:00:15:08 位 置 ， 用 与 上 同 
| 的 方法 创建 “字幕 4 文件 ,更 改 字幕 4 的 特效 为 “向 
人 淡出 划 像 B ”特效 、 并 设置 字幕 4 人 点 的 “ 持 
时 间 ” 为 00:00:02:03， 创 建 “ 字 幕 4” 文 件 以 及 
设置 相应 的 参数 ， 如 图 18-34 所 示 。 
' G326) 将 时 间 线 移 至 视频 轨 的 开始 位 置 ， 单 击 录 
| 制 窗 口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 电 商 视频 
;片头 画面 ， 效 果 如 图 18-35 所 示 。 


图 18-33 设置 相应 参数 


小 


外 业 业 小 


图 18-34 创建 “字幕 4” 文件 以 及 设置 相应 的 参数 


上 


nd00:00:03:17 1 ns00:00:05:18 1 mm00:00:07:16 


Fm 


ns00:00:;10:08 1 ma00:00:13:04 ma00:00:17:11 


图 18-35 ”预览 制作 的 电 商 视频 片头 画面 


18.2.3 ”制作 画面 宣传 特效 
在 EDIUS 中 ， 用 户 可 以 在 视频 轨 中 添加 多 个 素材 ， 制 作 视频 的 画 中 画 特效 ， 使 视频 画面 更 加 丰富 多 


时 


彩 。 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 画面 宣传 特效 的 操作 ， 
方法 。 


18.2.3 制作 画 玫 
mp4 
在 2V 视频 轨 上 单 击 鼠 标 右键 ， 在 3 
的 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”|“ 在 上 方 添加 视频 轨 
命令 ， 舍 弹出 “添加 轨道 ”对 话 框 ， 四 在 其 中 设 
置 “数量 ”为 1， 如 图 18-36 所 示 。 


序列 1 


图 18-36 设置 “数量 ”为 1 


单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 在 时 间 线 面板 中 


新 增 1 条 视频 轨道 ， 如 图 18-37 所 示 。 


图 18-37 新 增 1 条 视频 轨道 ! 
在 视频 轨 中 将 时 间 线 移 至 00:00:20:08 位 ; 
置 ， 在 素材 面板 中 依次 将 “1、2、3、4、5” 视 频 | 
素材 拖 忠 至 3V 视频 轨 中 ， 即 可 添加 5 张 视频 素材 ， 
如 图 18-38 所 示 。 
GEB09) 在 3V 视频 轨 中 选择 “1” 素 材 文件 , 在 “ 信 
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息 ” 面 板 中 的 “视频 布局 ”选项 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ”命令 ， 
弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ” 
按钮 ， 如 图 18-39 所 示 。 


Ey 日 - 


图 18-38 


| 图 18-39 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 
| GEB05 @ 进 入 “3D 模式 ”编辑 界面 ， 在 界面 左 
; 下角 依次 选中 “位 置 ” “伸展 ” “旋转 ” 复 选 框 
| @@ 单 击 右 侧 的 “添加 / 删除 关键 帧 ”按钮 ;@@ 即 可 
加 3 个 关键 帧 ， 如 图 18-40 所 示 。 


一 一 上 


存 为 默认 


图 18-40 添加 3 个 关键 帧 
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人 GEB06) 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 ，@ 设 
置 和 为 -308%、Y 为 -3049%6; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 
设置 义 为 724%、Y 为 425.1px， 如 图 18-41 所 示 。 


置 ?选项 组 中 , 设置 XX 为 0.2%、Y 为 2.6%; @ 在 “ 拉 
伸 ” 选 项 组 中 设置 又 为 100.7%、 立 为 591.1px， 如 
图 18-44 所 示 。 


* 可 见 度 和 颜色 


图 18-43 设置 相应 参数 


图 18-41 设置 相应 参数 


EB 中 在 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 00:00:01:00 | 
的 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 ， 
全 设 置 X 为 -202%、 立 为 -201%:， 四 在 “ 拉 | 
伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 72.4%、Y 为 425.lpx， 如 ! 


图 18-42 所 示 。 | 
| 图 18-44 设置 相应 参数 


| B10 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
| 动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
多 至 00:00:04:00 位 置 处 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 
中 , 设置 X 为 -0.5%、Y 为 -8.1%; 在 “ 拉 
| ， 设 置 义 为 114.8%、Y 为 674.1px， 

| 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添加 第 
个 关键 帧 ， 如 图 18-45 所 示 。 


* 源 素 村 裁剪 


图 18-42 设置 相应 参数 
GEB 08) 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 
加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
至 00:00:02:00 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
选项 组 中 , 设置 义 为 -10.6%、Y 为 -4.3%; 网 在 
伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 86.6%、 立 为 508.Ipx， 如 |， 
图 18-43 所 示 。 | 
EB 99) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 ， 


动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:03:00 位 置 处 , @ 在 “参数 ”面板 的 “位 ! 


时 


图 18-45 “自动 添加 第 5 个 关键 帧 
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EB 人 0 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界 ，! 全 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 义 为 118.8%、Y 为 
面 ， 在 视频 轨 中 选择 “2” 素 材 文件 ， 用 与 上 同样 ，568.9px， 如 图 18-49 所 示 。 

的 方法 , 弹出 “视频 布局 ”对 话 框 , 单 击 上 方 的 “2D | 
模式 ”按钮 ， 进 入 “2D 模式 ” 编辑 界面 ， 人 @ 在 界 
而 左下 角 依 次 选中 “位 置 "“ 伸 展 ”“ 旋 转 ” 复 选 框 ， 
@ 单 击 右 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ，@ 即 可 | 
添加 3 个 关键 帧 ， 如 图 18-46 所 示 。 


00:00:00:00 
| -二 


图 18-46 添加 3 个 关键 由 | 
GE 12) 在 “参数 ”面板 的 “他 项 组 中 ，@ 设 | 
置 双 为 301%、Y 为 -3049%; 你 在 “ 拉 伸 ” 选 项 组 中 | 
设置 X 为 883%、Y 为 422.8px， 如 图 1847 所 示 。 | 


图 18-49 设置 相应 参数 
即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
| 动 添加 第 3 个 关键 由 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
| 线 移 至 00:00:03:00 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
选项 组 中 ，@ 设 置 Y 为 09%; 人 @@ 在 “ 拉 伸 ”选项 
;组 中 设置 X 为 134%、Y 为 642px， 如 图 18-50 所 示 。 


图 18-47 设置 相应 参数 


GEB13 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 ， 
00:00:01:00 位 置 , 在 “参数 ”面板 的 “位 置 " 选 项 组 中 ，， 
加 设置 X 为 20%、Y 为 -21%; @ 在 “ 拉 伸 ” 选 项 ， 
组 中 设置 入 为 103.5%、 立 为 495.9px， 如 图 18-48 | 
所 示 。 | | 
GEB 9 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， | 

自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 人 将 时 | 图 18-50 设置 相应 参数 

间 线 移 至 00:00:02:00 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 ， GEBB16) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
“位 置 ” 选 项 组 中 ,设置 X 为 11.3%、Y 人 5? 动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 


WW 
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线 移 至 00:00:04:00 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”|; 
选项 组 中 , @ 设 置 X 为 -1%、Y 为 -6.8%; 四 在 “ 拉 
伸 ” 选 项 组 中 设置 义 为 149.3%、Y 了 为 715.1px， 如 
图 18-51 所 示 。 

即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 
自动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 
EDIUS 工作 界面 用 与 上 同样 的 方法 , 将 “3、4、5” 
视频 素材 在 视频 布局 中 制作 相应 的 动画 效果 。 单 击 ， 
“播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 视频 效果 ， 如 图 18-52 | 
所 示 。 | 


ms00:00:26:13 


nd00:00:38:15 1 PTT ETET HT ns00:00:43:19 


图 18-52 预览 制作 的 视频 效果 
18.2.4 ”制作 广告 文字 效果 


文字 是 广告 画面 中 的 核心 元 素 。 文 字 可 以 起 到 


画龙点睛 的 作用 ， 可 以 传递 作品 的 主题 。 下 面 介 绍 ， 
制作 广告 文字 效果 的 操作 方法 。 1 


:9 加 医 芭 2 区 ai 二 无 


效果 \“ 第 18 章 ” 文件 夹 | ， 
视频 文件 RY 制作 广告 文字 效果 | ! 


EB 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 
00:00:20:08 位 置 ， 如 图 18-53 所 示 。 | 
GEB3 02) 在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 创 建 字幕 ”按钮 ，， 
在 弹出 的 列表 框 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 字幕 ” ! 
选项 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 横 ， 
向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 双 击 鼠 标 | 
左 键 ， 定 位 光标 位 置 ， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 如 | 
图 18-54 所 示 。 | 
| 图 18-54 输入 相应 文本 内 容 


第 18 章 电 商 视频 一 手机 摄影 构图 大 全 二 


ED) 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 
00:00:25:08 位 置 ， 如 图 18-58 所 示 。 


苹 


GEB03) 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 在 “变换 ” 选 ; 4 
项 组 中 设置 X 为 241、Y 为 851、“ 宽 度 ” 为 1466、“ 高 
度 ” 为 134; @ 在 “ 字体 ”选项 组 中 设置 “字体 ” 
为 “长 城 行 ”、“ 字 号 ”为 90， 并 单 击 “ 加 粗 ” 按 
钮 ， 如 图 18-55 所 示 。 


| 图 18-58 将 时 间 线 移 至 轨道 中 相应 位 置 

- | GEB07) 用 与 上 同样 的 方法 制作 其 他 的 字幕 文件 并 
图 18-55 设置 相应 参数 | 保存 在 相应 位 置 ， 返回 EDIUS 界面 ， 在 1T 字幕 轨 

GEB 04) 设置 完成 后 ， 选 择 “文件 ”|“ 另 存 为 ” | 中 查看 创建 的 字幕 文件 ， 如 图 18-59 所 示 。 

令 ， 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 字 幕 保 | | a LN 

及 输入 相应 的 字 帮 名 称 ， 如 图 18-56 所 示 。 | 


| 图 18-59 查看 创建 的 字幕 文件 
| GE 09) 在 1T 字幕 轨 道中 选择 “字幕 10” 文件 并 
| 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 
选项 ， 舍 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 你 在 其 中 
图 18-56 输入 相应 的 字幕 名 称 | 字幕 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:04:00， 如 图 18-60 所 示 。 
单 击 “保存 ”按钮 ， 即 可 将 字幕 保存 在 相 ; 
应 位 置 ， 返 回 EDIUS 界面 ， 即 可 在 视频 轨 中 查看 | 
创建 的 字幕 5 文件 ， 如 图 18-57 所 示 。 | 


| GEB09 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 的 持续 


| 图 18-60 设置 相应 参数 
| 时 间 长 度 ， 如 图 18-61 所 示 。 


图 18-57 查看 创建 的 字幕 5 文件 
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图 18-61 更 改 字幕 的 持续 时 间 长 度 : 图 18-62 更 改 相 应 文件 的 持续 时 间 长 度 
B10 用 与 上 同样 的 方法 设置 “字幕 12、 字 幕 
11” 文 件 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:04:00, 即 可 更 改 “ 和 5 
幕 12、 字 幕 11” 文 件 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-62 ， 
所 示 。 | 
GLB 人 Dn 选择 “字幕 11” 文 件 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 
忠 至 “字幕 10” 文 件 的 结尾 处 ， 再 选择 “字幕 12” 
文件 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 “字幕 1” 文 件 的 结 
尾 处 ， 即 可 更 改 字幕 文件 的 位 置 ， 如 图 18-63 所 示 。 
GEB12) 字幕 制作 完成 后 , 单 击 录制 窗口 下 方 的 “ 播 ! 
放 ” 按 钮 ， 预 览 制作 的 广告 文字 效果 ， 如 图 18-64 | 
所 示 。 | 


na00:00:23;:06 ns00:00:33:05 


ms00:00:51:12 1 m00:00:55:07 


图 18-64 预览 制作 的 广告 文字 效果 


0 3 


制作 完 电 视 广告 后 ， 本 节 主 要 向 读者 介绍 制作 广告 背景 音乐 的 方法 ， 以 及 输出 电 商 广告 视频 文件 的 操 
作 技 巧 等 内 容 。 


里 
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18.3.1 制作 视频 背景 音乐 | 

视频 是 兼 有 视听 效果 的 ， 运 用 各 种 语言 和 声音 ; 
来 泻 染 整个 视频 画面 ， 这 样 的 视频 才 具 有 吸引 力 。 ; 
下 面向 读者 介绍 制作 视频 背景 音乐 的 操作 方法 。 。 
BE |: 
效果 文件 


症 作 视频 背景 音乐 


EB 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 ， 
开始 位 置 ， 如 图 18-65 所 示 。 | 


[ 图 18-68 设置 持续 时 间 参 数 
图 18-65 ”将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 开始 位 置 | 单 击 “ 确 定 ” 按钮 ， 即 可 更 改 音频 文件 的 
EB 2) 在 素材 库 面板 中 ， 选 择 “ 背 景 音乐 ” 素材 | 持续 时 间 长 度 ， 如 图 18-69 所 示 。 
文件 ， 如 图 18-66 所 示 。 和 


各 序列 ! 


图 18-69 更 改 音 频 文件 的 持续 时 间 长 度 


18.3.2 ke 

: 制作 好 视频 的 背景 音乐 后 ， 接 下 来 向 读者 介绍 
| ee 将 视频 输出 为 AVI 
! 格式 的 视频 文件 。 


图 18-66 选择 “背景 音乐 ”素材 文件 
GEB 03) 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 1A 音频 轨道 中 的 


开始 位 置 ， 添 加 音频 素材 文件 ， 如 图 18-67 所 示 。 
GD 04) 在 音频 素材 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ” 命 令 ，@ 弹 出 “ 持 
续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 
00:00:57:08， 如 图 18-68 所 示 。 


效果 \ 第 18 人 
频 手机 摄影 构图 大 全 


视频 \18.3.2 输出 电 商 视 
频 文件 mp4 


时 效果 文件 


视频 文件 
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EB 中 在 菜单 栏 中 ， 选 择 “ 文 件 ”| “输出 ”| “ 输 
出 到 文件 ”命令 ， 如 图 18-70 所 示 。 


图 18-70 选择 相应 命令 


GD302) 弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ，@ 在 左 侧 窗 | 


格 中 选择 Windows Media 选项 ， 你 然后 单 击 “ 输 出 ”| 


按钮 ， 如 图 18-71 所 示 。 


二 


Ra 
图 18-71 单 击 “ 输 出 ”按钮 

GE 03) 执行 操作 后 ， 弹 出 相应 对 话 框 ， 在 其 中 设 

置 视频 文件 的 文件 名 与 保存 路 径 , 如 图 18-72 所 示 。 


保 在 人 - 


2018/5/9 15:37 
2018/5/9 14:31 


文件 名 加 市 作 电 商 视 乒 “于 机 拼 # 汕 车 大 全 。 用。 
俱 存 天 型 加 indows adia Yidao mv 


图 18-72 设置 视频 文件 的 文件 名 与 保存 路 径 


B09 单 击 “ 保 存 ” 按钮 ，@O 弹 出 “ 泻 染 ” 对 话 
框 ， 提 示 用 户 正在 输出 视频 文件 ，@ 并 显示 输出 进 
度 ， 如 图 18-73 所 示 。 


正在 输出 


已 用 时 间 : 


图 18-73 显示 输出 进度 


GEB 05) 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 将 显示 在 素材 库 


;面板 中 ， 如 图 18-74 所 示 。 双 击 输 出 的 视频 文件 ， 


| 在 播放 窗口 中 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 即 可 预览 输出 的 
;视频 文件 画面 效果 。 


图 18-74 显示 在 素材 库 面板 中 
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SI9agaa9 


每 当 在 节目 的 时 候 ， 总 会 有 盛大 的 场面 ， 如 焰火 晚会 、 演 唱 会 等 。 读 者 可 以 通过 | 


DV 摄像 机 、 照 相机 或 者 手机 等 ， 记 录 下 这 些 盛大 的 场面 ， 然 后 使 用 EDIUS， 将 拍摄 
的 素材 进行 编辑 ， 并 制作 成 更 具 观 赏 价值 的 视频 短片 。 


[新 [ 手 [ 重 [点 [ 索 [ 引 
崩 导入 烟火 视频 素材 过 制作 图 像 动态 特效 
圾 制作 转 场 运动 效果 党 制作 画面 登 加 效果 


站 
| 
站 


和 
由 


Md00:00:46:23 
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在 制作 《新 春 烟火 盛宴 》 视 频 效 果 之 前 ， 首 先 预览 项 目 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提炼 等 内 容 。 和 希望 读者 
学 完 以 后 可 以 举一反三 ， 制 作出 更 多 精彩 漂亮 的 节日 影像 作品 。 


19.1.1 效果 赏析 
本 实例 制作 的 是 《制作 节日 影像 一 新春 烟火 盛 袜 》， 实 例 效 果 如 图 19-1 所 示 。 


图 19-1 效果 欣赏 


19.1.2 ”技术 提炼 


在 制作 视频 前 ， 用 户 首先 需要 将 烟火 素材 添加 至 素材 库 中 ， 然 后 制作 静态 图 像 的 动态 摇动 效果 ， 并 在 
相应 画面 之 前 添加 转 场 ， 运 用 画 中 夯 功能 制作 覆 秋 特效， 最 后 制作 字幕 文件 、 背 景 音 乐 并 输出 视频 。 


E92 视频 制作 过 程 


本 节 主 要 介绍 节日 影像 视频 文件 的 制作 过 程 ， 包 括 导 入 烟火 视频 素材 、 制 作 图 像 动态 特效 、 制 作 转 场 
运动 效果 、 制 作画 面 琶 加 效果 、 制 作 焰 火 文字 效果 等 内 容 。 


19.2.1 导入 烟火 视频 素材 | EB 新建 一 个 工程 文件 ,展开 “素材 库 ” 面板， 


we es ，，，，， | 在 素材 库 的 空白 位 置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 
在 制作 烟火 视频 之 前 ， 首 先 需要 导入 烟火 视频 ; 快捷 菜单 中 选择 “ 演 加 文件 ”命令 ， 弹 出“ 打开， 


面 介绍 导入 烟火 视频 素材 的 操作 方法 。 | 
素材 。 下 面 介绍 导入 烟火 视频 素材 的 操作 方法 。 。 ; 对话 框 ， 选 择 相应 的 文件 夹 在 按 住 ctl 键 的 同时 ， 
cmen[a] 了 和 于 未 材 、“ 第 19 章 " 文件 夫 | | 


| 选择 需要 导入 的 多 个 视频 素材 ， 如 图 19-2 所 示 。 
- Bi | GE 02 选择 素材 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 
19.2.1 导入 烟火 视频 素材 | ， 可 将 视频 素材 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 19-3 
a ， 所 示 ， 完 成 素材 的 导入 操作 。 


视频 文件 


图 19-3 完成 素材 的 导入 操作 


GEB 03) 在 “素材 库 " 面 板 中 , 选择 “片头 ”视频 素材 ， 
按 住 es 拓 尖 宽 频 坟 上 四 下 的 仁和 此 时 | 
， 如 图 19-4 所 示 。 


图 19-4 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 
释放 鼠标 左 键 ， 将 “片头 ”素材 添加 至 视 
频 轨 中 ， 如 图 19-5 所 示 。 


第 19 章 制作 节 晶 影像- 新春 烟 火 盛 宴 “一 


图 19-5 添加 至 视频 轨 中 


| GE 在 视频 轨 中 选择 “片头 ”素材 ， 按 AlttU 


组 合 键 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设 


置 “ 持 续 时 间 ” 为 00:00:05:24， 如 图 19-6 所 示 。 


四 44 4 串 呈 - 中 ed 


ET | Ex De 


sll Fe 
sr 


持续 时 间 
[EE 


确定 3 


图 19-6 设置 持续 时 间 
| EB 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 设置 “片头 ” 素 


| } 材 的 时 间 长 度 ， 如 图 19-7 所 示 。 


序列 1 


00:000000 
< 


| 


从 


图 19-7 设置 “片头 ”素材 的 时 间 长 度 
GB 中 在 “素材 库 ” 面板 中 , 选择 “焰火 1” 素材， 
按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 “片头 ”素材 的 结 


要 
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尾 处 , 释放 鼠标 左 键 , 在 视频 轨 中 添加 “焰火 1” 素 材 ， 
如 图 19-8 所 示 。 


[me we 必 
[2 O- 


图 19-8 在 视频 轨 中 添加 “焰火 1” 素 材 


GEB09) 在 “素材 库 "面板 中 , 选择 “焰火 2” 素材 ，， 


标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “焰火 1” 素 材 的 


图 19-9 在 视频 轨 中 添加 “焰火 2” 素材 
EB 09) 在 “素材 库 ” 面板 中 , 选择 “焰火 3” 素材 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 “焰火 2” 素材 的 
结尾 处 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 在 视频 轨 中 添加 “焰火 3” 
素材 ， 如 图 19-10 所 示 。 


暂 信 搬入 杆 式 。 这 [| 


图 19-10 在 视频 轨 中 添加 “焰火 3” 素材 


在 视频 轨 中 选择 “焰火 3” 素 材 ， 按 
Alt+U 组 合 键 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 
其 中 设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:03:13， 如 图 19-11 
所 示 。 


19-11 设置 相应 参数 


| EB 人 0 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 设置 “焰火 3?” 
| 素材 的 时 间 长 度 ， 如 图 19-12 所 示 。 


图 19-12 设置 “焰火 3” 素 材 的 时 间 长 度 


| GEB12) 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:05:24 位 


图 19-13 ”将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 相应 位 置 
GB 3) 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 背 景 ”视频 
素材 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 将 素材 拖 忠 至 1V 视频 轨道 


的 00:00:05:24 位 置 ， 即 可 添加 “背景 ” 
如 图 19-14 所 示 。 


视频 素材 ， 


[RR 


图 19-14 添加 “背景 ”视频 素材 
GEB14 再 次 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “背景 ” 
视频 素材 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 “和 背 
景 ”素材 的 结尾 处 ， 再 次 添加 “背景 ”视频 素材 ， 


重复 操作 ， 在 视频 轨 中 继续 添加 “背景 ” 


视频 素材 ， 


即 可 在 视频 轨 中 显示 3 段 “ 背 景 ” 视 频 素 材 ， 如 ! 


图 19-15 所 示 。 


mmex “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
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图 19-17 添加 2 个 关键 由 
选项 组 中 设 
置 和 为 -0.9%、Y 为 814.9%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 组 


上 中 设置 X 为 157.1%、 立 为 15367.4px， 如 图 19-18 所 示 。 


图 19-15 显示 3 段 “ 背 景 ”视频 素材 
19.2.2 ”制作 图 像 动态 特效 
在 EDIUS 中 ， 导 入 烟火 视频 画面 后 ， 可 以 运 | 


用 “视频 布局 ”功能 ， 根 据 需 要 为 烟火 图 像素 材 3 


方法 。 


加 动态 特效 。 下 面 介 绍 制 作 图 像 动态 特效 的 操作 | 


Er | 


xxx EE 


有 2 制作 图 像 动 态 特效 


视频 文件 
EB 中 在 视频 轨 中 选 


先 择 ee 1” 
击 鼠 标 右 键 。 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 
弹出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “2D 模式 ” 
按钮 ， 如 图 19-16 所 示 。 

GED 02) 进入 “2D 模式 ”编辑 界面 ， 人 @ 在 界面 
下 角 依次 选中 “位 置 ” 
侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ” 
关键 帧 ， 如 图 19-17 所 示 。 


命令 ， 


布局 ” 


左 


素材 文件 , 单 


“伸展 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 ; 选 
按钮 ， 合 即 可 添加 2 个 ; 


图 19-18 设置 相应 参数 


在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
00:00:00:20 位 置 ， 轩 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
项 组 中 设置 X 为 27.2%、Y 为 57%; 四 在 “ 拉 
伸 ” 选 项 组 中 设置 和 为 28.3%、Y 为 320.1px， 如 
图 19-19 所 示 。 
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GE 07) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
线 移 至 00:00:03:05 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 ， 设 置 X 为 184.5%、Y 为 1841.2px， 如 
图 19-22 所 示 。 


图 19-19 设置 相应 参数 
EB05) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 
自动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 
将 时 间 线 移 至 00:00:01:15 位 置 ，@ 在 “参数 ” 
he ， 上 p 当 下 er | 图 19-22 设置 相应 参数 
为 21.2%; 和 E“ 拉 伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 ， ~ pd 
161.7%、 阅 为 1613.7px， 如 图 19-20 所 示 。 | EB 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
! 动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
烛 移 至 00:00:04:00 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “ 拉 伸 ” 
| 选项 组 中 ， 设 置 X 为 204.3%、Y 为 2038.4px， 如 
| 图 19-23 所 示 。 


-mm 一 加 2 
人 3 


图 19-20 设置 相应 参数 | 
GEB06 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 | 
动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:02:10 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “ 拉 伸 ”| 


选项 组 中 ,设置 X 为 166.3%、Y 为 1660.1px， 如 ! 图 19-23 设置 相应 参数 
A | GEEB69 单 击 “确定” 按钮, 返回 EDIUS 工作 界面， 


;在 视频 轨 中 选择 “焰火 2” 素 材 文件 ， 用 与 上 同样 
;的 方法 ,弹出 “视频 布局 ”对 话 框 , 单 击 上 方 的 “2D 
| 模式 ”按钮 ， 进 入 “2D 模式 ”编辑 界面 ，@ 在 界 
; 面 左下 角 依 次 选中 “位 置 ”“ 伸 展 ” 复 选 框 ，@ 单 
; 击 右 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ，@@ 即 可 添加 
| 2 个 关键 帧 ， 如 图 19-24 所 示 。 

.GED 在 “参数 " 面板 的 “位 置 ” 选项 组 中 ， 人 @ 设 


! 置 了 X 为 04%、Y 为 74%; 四 在 “ 拉 伸 ” 选 项 组 中 设 
! 置 和 为 612%、 立 为 1268px， 如 图 19-25 所 示 。 


图 19-21 设置 相应 参数 
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图 19-27 所 示 。 


| 图 19-27 设置 相应 参数 

| EB 13) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 
| 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
| 至 00:00:01:20 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 
;项 组 中 设置 XX 为 01%、Y 为 -26%; @ 在 “ 拉 伸 ” 选 
| 项 组 中 设置 X 为 76%6、 立 为 13750px， 如 图 19.28 所 示 。 


图 19-25 设置 相应 参数 | 
GEBTT 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 | 
00:00:00:15 的 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 | 
项 组 中 ，@ 设 置 X 为 -02%、Y 为 -8.5%; 四 在 ; 
“ 拉 伸 ”选项 组 中 设置 X 为 65.4%、 立 为 | 
1356.3px， 如 图 19-26 所 示 。 | 


| 图 19-28 设置 相应 参数 

: B19 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
| 动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
| 线 移 至 00:00:02:10 位 置 处 , @ 在 “参数 "面板 的 “位 


| 伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 84.3%、Y 为 1747.1px， 如 
| 图 19-29 所 示 。 


图 19-26 设置 相应 参数 
GE 12) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 


动 添加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
线 移 至 00:00:01:05 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 
置 ” 选 项 组 中 设置 X 为 0.2%、Y 为 -5.6%; @ 在 “ 拉 | 
伸 ” 选 项 组 中 设置 和 XX 为 69.7%、 立 为 1444.6px， 如 |! 


图 19-29 设置 相应 参数 
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EB 15) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 ， 动 添加 第 6 个 关键 帧 ， 如 图 19-32 所 示 。 
动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 ， 
线 移 至 00:00:03:00 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
选项 组 中 , @ 设 置 X 为 -0.2%、Y 为 5.6%: @ 在 “ 拉 
伸 ” 选 项 组 中 设置 义 为 93.3%、Y 为 1934.8px， 如 
图 19-30 所 示 。 


图 19-30 设置 相应 参数 | 
GEEB16) 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 ; 
动 添加 第 6 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 | 
线 移 至 00:00:03:15 位 置 , 在 ”面板 的 “位 
中 @ 设 置 X 为 04%、Y 为 24.49% 四 在 “ 拉 ， GEE318) 单 击 “ 确 定 "按钮 , 返回 EDIUS 工作 界面， 
伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 96.6%、Y 为 2002.6px， 如 ， 用 与 上 同样 的 方法 ， 将 “焰火 3” 视频 素材 在 视频 
SL PR ”布局 中 制作 相应 的 动画 效果 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 外， 
人 EB 人 7 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 ， 预览 制作 的 视频 布局 效果 ， 如 图 19-33 所 示 。 


图 19-32 ”自动 添加 第 6 个 关键 帧 


选项 


ns00:00:06:15 


00;:00;15:12 由 、-wa00:00:16:12 1 na00:00:18:15 


图 19-33 ”预览 制作 的 视频 布局 效果 


19.2.3 ”制作 转 场 运动 效果 


在 EDIUS 中 ， 可 以 在 各 素材 之 间 添 加 转 场 效 果 ， 制 作 自然 过 渡 效 果 。 下 面 介 绍 制作 转 场 运动 效果 的 
操作 方法 。 


第 19 章 _ 制 作 节日 影像 一 新春 烟 火 盛 宜 过 
素材 文件 | 转 场 特效 ， 如 图 19-36 所 示 。 


六 | 
be 视频 文件 制作 转 场 运动 效果 : 


GEB 0 展开 特效 面板 ， 在 特效 面板 的 CPU 素材 | 
库 中 ， 选 择 “ 单 页 翻 人 (显示 背面 ) -从 左上 ” 转 ; 图 19-36 预览 各 焰火 素材 之 间 的 转 场 特效 
场 效果 , 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 “焰火 1” ; pe 

与 “焰火 2” 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 即 可 在 “ 烙 大 1 ”| 站 在 汪 2 的 全 sea 
与 “焰火 2” 素材 之 则 洪 加 “ 单 页 翻 人 《显示 背面) -| 二 。 在 ES 中 这 四 素材 时， 有 的 , 轴 
从 左上 ” 转 场 效果 ， 如 图 19-34 所 示 。 | a 


.19.2.4 ”制作 画面 到 加 效果 

在 EDIUS 中 , 用 户 可 以 运用 “视频 布局 ”功能 ， 
;首先 制作 画面 的 动态 效果 ， 然 后 再 添加 一 次 视频 素 
| 材 制作 出 非常 精彩 的 履 达 动画 效果 。 下 面 介绍 制作 
上 画面 琶 加 效果 的 操作 方法 。 


图 19-34 添加 相应 的 转 场 效果 : 视频 文件 a 人 
GEB 2) 用 与 上 同样 的 方法 在 视频 轨 中 “焰火 2” | GEIB" 在 2vV pp 5 键 ， 在 弹出 的 
与 “焰火 3” 素材 之 间 添 加 “ 单 页 翻 和 《显示 表面) - | 快捷 菜单 中 选择 “添加 ”|“ 在 上 方 添加 视频 轨道 ” 
从 左上 ” 转 场 效 果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 可 以 查看 到 命令， 如 图 19-37 所 示 。 

添加 的 “ 单 页 翻 入 (显示 背面 ) - 从 左上 ” 转 场 效果 ，， 
如 图 19-35 所 示 。 


EDIUS tf 


《说 明 》 
EDIVS GPUfx 转 场 


| 图 19-37 选择 相应 命令 


| 四 弹出 “添加 轨道 ”对 话 框 ，@ 在 其 中 
图 19-35 查看 添加 的 转 场 效果 | 设置 “数量 ”为 1， 如 图 19-38 所 示 。 

EB 03) 将 时 间 线 移 至 素材 的 开始 位 置 ， 单 击 录制 ' GE 03) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 在 时 间 线 面板 中 

窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 各 焰火 素材 之 间 的 新 增 1 条 视频 轨道 ， 如 图 19-39 所 示 。 
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通道 映射 


取消 


图 19-39 新 增 1 条 视频 轨道 ! 
在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 焰 火 覆 ! 
瘟 1” 素 材 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 2V 视频 轨 中 | 
“焰火 3” 素材 的 结尾 处 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 在 2V | 
视频 轨 中 添加 “焰火 覆盖 1” 素 材 ， 如 图 19-40 ! 


图 19-42 将 时 间 线 移 至 相应 位 置 
所 示 。 | GE 可 将 未 材 库 面板 中 的 “焰火 覆盖 1” 素 材 广 


| 件 拖 电 至 3V 视频 轨 中 的 时 间 线 位 置 ， 如 图 19-43 


T h | 所 示 。 


EDIUS 制作 节日 影像 一 


图 19-40 添加 “焰火 覆盖 1” 素 材 
用 与 上 同样 的 方法 将 其 他 焰火 覆盖 素材 按 ， 
顺序 添加 至 2V 视频 轨道 中 ， 如 图 19-41 所 示 。 

在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
00:00:19:12 位 置 ， 如 图 19-42 所 示 。 


图 19-43 ” 拖 慢 至 3V 视频 轨 中 的 时 间 线 位 置 
EB 0%) 用 与 上 同样 的 方法 将 其 他 焰火 覆盖 素材 按 
顺序 添加 至 3V 视频 轨道 中 ， 如 图 19-44 所 示 。 


村 
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在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
00:00:1:02 位 置 , 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 项 组 中 ， 
个 设置 和 为 03%、Y 为 2%; @ 在 “ 拉 伸 ”选项 
组 中 设置 和 为 21.6%、 立 为 534.8px， 如 图 19-47 
1 所 示 。 


图 19-44 添加 至 3V 视频 轨道 中 | 
在 2V 视频 轨 中 选择 “焰火 覆盖 1” 素材 ; 
文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ,弹出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 布 局” 
命令 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 进 入 “2D 模式 ” 
编辑 界面 ，@ 在 界面 左下 角 依次 选中 “位 置 ”“ 伸 ， 
展 ” “可见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 侧 的 “ 添 ; 
加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 回 即 可 添加 3 个 关键 帧 ， ; 
如 图 19-45 所 示 。 


! 图 19-47 设置 相应 参数 
| GEB12) 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 汪 
;加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
;至 00:00:03:19 位 置 ，@ 在 界面 左下 角 依 次 选中 “位 
| 置 ”“ 伸 展 ” “可见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 
| 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 加 即 可 添加 3 个 
| 关键 帧 ， 如 图 19-48 所 示 。 


图 19-45 添加 3 个 关键 帧 
GEB1D 在 组 中 ， 
@ 设 置 X 为 -72.4%、Y 为 2%: 四 在 “ 拉 伸 ” 选 项 ; 
组 中 设置 X 为 21.6%、Y 为 534.8px,， 如 图 19-46 所 示 。 | 


| 图 19-48 添加 3 个 关键 帧 
| GE 9 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
;00:00:5:00 位 置 , 在 “参数 "面板 前 


设置 和 为 73%、 立 为 29%; 在 “ 
设置 义 为 21.6%、YY 为 334.8px， 即 可 自动 添加 第 4 
个 关键 帧 ， 如 图 19-49 所 示 。 
GuEB 19) 单 击 “ 确 定 ”按钮 , 返回 EDIUS 工作 界面 ， 
在 2V 视频 轨 中 选择 “焰火 覆盖 2” 视 频 素 材 ， 
与 上 同样 的 方法 ， 弹 出 “视频 布局 ”对 话 框 ， 进 入 


WW 
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“2D 模式 ”编辑 界面 , @ 在 界面 左下 角 依次 选中 “他 
置 ” “伸展 ” “可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 
侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ，@@ 即 可 添加 3 个 
关键 帧 ， 如 图 19-50 所 示 。 


图 19-49 “自动 添加 第 4 个 关键 由 | 图 19-52 设置 相应 参数 

| B77 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添 
| I 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
| 至 00:00:03:19 位 置 ，@ 在 界面 左下 角 依 次 选中 “位 
| 置 ”“ 伸 展 ”“ 可 见 度 和 颜色 ” 复 选 框 ，@ 单 击 右 
| 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 合 即 可 添加 3 个 
| 关键 帧 ， 如 图 19-53 所 示 。 


图 19-50 添加 3 个 关键 帧 
GEB15 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 ， 
设置 X 为 71.8%、Y 为 2%; 四 在 “ 拉 伸 ” 选 
组 中 设置 X 为 21.6%、Y 为 534.8px, 如 图 19-51 所 示 。 | 


| 图 19-53 ”添加 3 个 关键 帧 
在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
;00:00:5:00 位 置 , 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 ， 
| 设置 X 为 -71.8%、Y 为 2%6; 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 ， 
| 设置 义 为 21.6%、YY 为 534.8px， 即 可 自动 添加 第 4 
| 个 关键 帧 ， 如 图 19-54 所 示 。 


图 19-51 设置 相应 参数 


B16 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 
00:00:1:02 位 置 , 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 组 中 ， 
设置 X 为 03%、Y 为 2%; 四 在 “ 拉 伸 ” 选 项 
组 中 设置 和 为 21.6%、Y 为 534.8px， 如 图 19-52 
所 示 。 


里 


图 19-54 ”自动 添加 第 4 个 关键 帧 


19) 单 击 “确定 ”按钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界 


面 ， 在 2V 视频 轨 中 选择 “焰火 覆盖 1” 素 材 文件 ， 
单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 复 制 ” 命 
令 ， 即 可 复制 “焰火 覆盖 1” 素 材 文件 ， 如 图 19-55 


Ys 


所 示 。 


图 19-55 选择 “复制 ”命令 | 
GEB20 在 2V 视频 轨 中 选择 “焰火 覆盖 3” 素材 | 
文件 , 单 击 鼠 标 右键 , 弹出 快捷 菜单 , 选择“ 蔡 换 站 滤 | 
镜 ” 命 令 ， 如 图 19-56 所 示 。 | 


2 


图 19-56 选择 相应 命令 | 
GEB 2 执行 操作 后 ， 即 可 将 2V 视频 轨 中 的 “ 焰 ; 
火 覆 盖 3” 素 材 文件 滤 镜 效果 痊 换 为 2V 视频 轨 中 | 


的 “焰火 覆盖 1” 素材 文件 效果 ， 继 续 在 2V 视频 | 
轨 中 选择 “焰火 覆盖 5” 素材 文件 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
弹出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 蔡 换 ”|“ 滤 镜 ” 命 令 ， 即 可 | 


Me, 
将 2V 视频 轨 中 的 “焰火 覆盖 5” 素材 文件 滤 镜 效 | 
果 替 换 为 2V 视频 轨 中 的 “焰火 覆盖 1” 素 材 文件 ! 
效果 ， 如 图 19-57 所 示 。 

用 与 上 同样 的 方法 将 2V 视频 轨 中 的 “ 焰 
火 覆 盖 4”“ 焰 火 覆 盖 6” 素 材 文件 滤 镜 效果 蔡 换 
为 2V 视频 轨 中 的 “焰火 覆盖 2” 素 材 文件 效果 ， 
选择 3V 视频 轨 中 的 “焰火 覆盖 1” 素 材 文件 ， 如 
图 19-58 所 示 。 


， 展 
| @ 单 击 右 侧 的 “ 
| 添加 5 个 关键 帧 ， 如 图 19-59 所 示 。 
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图 19-58 选择 相应 素材 文件 


| GEB 33) 用 与 上 同样 的 方法 弹出 “视频 布局 ”对 话 
| 框 ， 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 ， 进 入 “3D 模式 ” 


| 编辑 界面 ，@ 在 界面 左下 角 依 次 选中 “位 置 ”“ 伸 
”“ 旋 转 ”“ 可 见 度 和 颜色 ”“ 边 缘 ” 复 选 杠 


添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ， 全 即 可 


图 19-59 添加 5 个 关键 帧 


@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 项 组 中 设 
置 了 X 为 12.8%、Y 了 为 -0.1%; 在 “ 拉 伸 ”选项 组 中 ， 
设置 义 为 36.5%、Y 为 906.3px; 四 在 “旋转 ” 选 
项 组 中 设置 Y 为 40”; 全 在 “可 见 度 和 颜色 ”选项 


Ke 
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组 中 设置 “素材 ”为 0%; 在 “边缘 ”选项 组 中 选中 } 
“ 柔 边 ” 复 选 框 并 设置 参数 为 30px, 如 图 19-60 所 示 。 


图 19-62 设置 相应 参数 
即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
网 至 00:00:03:24 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
页 组 中 ，@ 设 置 义 为 -23.8%、Y 为 0.1%; 四 在 


图 19-60 设置 相应 参数 
在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 


00:00:1:07 位 置 ， 四 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 选 
旋转 ”选项 组 中 设置 Y 为 -70”; 全 在 “可 见 度 和 颜 


项 组 中 设置 和 为 23.1%、Y 为 -0.7%; 在 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 , 设置 X 为 33%、Y 为 819.2px; @ 在 “ 旋 ， 色 ” 选 项 组 中 设置 “素材 ”为 11.2%， 如 图 19-63 所 示 。 


转 ” 选 项 组 中 设置 Y 为 70”; 了 @ 在 “可 见 度 和 颜 
色 ” 选 项 组 中 设置 “素材 ”为 40%， 在 “边缘 ” 选 
项 组 中 选中 “ 柔 边 ” 复 选 框 并 设置 参数 为 30px,， 如 | 
图 19-61 所 示 。 | 


图 19-63 设置 相应 参数 
即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
线 移 至 00:00:05:00 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “可 
见 度 和 颜色 ”选项 组 中 设置 “素材 ”为 0%， 如 
图 19-64 所 示 。 
即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
至 00:00:02:15 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” ! 动 添加 第 5 个 关键 帧 ， 如 图 19-65 所 示 。 
选项 组 中 设置 又 为 -14%、 立 为 -0.9%; 四 在 “旋转 EB 30 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返回 EDIUS 工作 界面 ， 
选项 组 中 设置 了 为 -34.2; @ 在 “可 见 度 和 颜色 ” 用 与 上 同样 的 方法 , 复制 3V 视频 轨 中 的 “焰火 覆盖 17 
选项 组 中 设置 “素材 ”为 25.8%， 如 图 19-62 所 示 。 素材 文件 ， 将 “焰火 覆盖 1” 素 材 文件 滤 镜 效果 替换 


Ww 


图 19-61 设置 相应 参数 
26) 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添 
加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
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为 3V 视频 轨 中 所 有 的 素材 文件 滤 镜 效果 ， 单 击 “ 播 | 
放 ” 按 钮 , 预览 制作 的 画面 释 加 效果 , 如 图 19-66 所 示 。, 


图 19-65 ”自动 添加 第 5 个 关键 帧 


YY 
00;00:37:04 


图 19-66 预览 制作 的 画面 合 加 效果 


19.2.5 ”制作 烟火 文字 效果 | 左 键 ， 定 位 光标 位 置 ， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 如 
| 图 19-68 所 示 。 


在 EDIUS 中 ， 用 户 可 以 在 视频 中 添加 字幕 ， 
可 以 更 好 地 传达 创作 理念 以 及 需要 表达 的 情感 。 下 | 
面 介绍 制作 烟火 文字 效果 的 操作 方法 。 | 


ED" 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 | 
00:00:00:24 位 置 ， 如 图 19-67 所 示 。 | 
ED 02) 在 轨道 面板 上 方 ， 单 击 “ 创 建 字 幕 ”按钮 ，; 
在 弹出 的 下 拉 列 表 中 选择 “在 1T 轨道 上 创建 字幕 ” : 
选项 ， 打 开 字 幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 横 | 
向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 双 击 鼠 标 ; 


图 19-67 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 相应 位 置 


、_ 友 
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图 19-68 输入 相应 文本 内 容 | 
在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 在 “变换 ” 选 
项 组 中 设置 义 为 338、Y 为 371、“ 宽 度 ” 为 1232、“ 高 
度 ” 为 226; @ 在 “字体 ”选项 组 中 设置 “字体 ” | 
为 “长 城 行 ”"、“ 字 号 ”为 130, 并 单 击 “ 加 粗 ” 按 钮 ，; 
如 图 19-69 所 示 。 


图 19-69 设置 相应 参数 | 
EB 09 在 “填充 颜色 ”选项 组 中 , 设置 “颜色 ”为 1，| 
单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 | 
框 , 在 其 中 选择 第 3 排 第 1 个 色 块 , 如 图 19-70 所 示 ，' 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


图 19-70 单 击 第 3 排 第 1 个 色 块 


里 


GEB 0) 在 “文本 属性 ”面板 中 , 选中 “ 
设置 “ 实 边 宽度 ”为 5, 单 击 下 方 第 1 个 


色 块 , 弹出 “ 色 


彩 选 择 -709” 对 话 框 ， 在 其 中 选择 最 后 1 个 色 块 ， 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 


如 图 19-71 所 示 ， ”按钮 。 


图 19-71 选择 最 后 1 个 色 块 


GEB06) 在 下 方 设置 “横向 ”为 11、“ 纵 向 ”为 


| 11， 如 图 19-72 所 示 。 


”7 阴影 5) 


实 
Ea 


图 19-72 设置 相应 参数 


| GE 中 设置 完成 后 ， 选 择 “ 文 件 ”| “另存 为 ” 合 


令 


弹出 “另存 为 ”对 话 框 ， 选 择 字幕 保存 路 径 以 
及 输入 相应 的 字幕 名 称 ， 如 图 19-73 所 示 。 


设置 保存 路 径 和 字幕 名 称 


图 19-73 


EB 69 单 击 “ 保 存 ” 按钮， 即 可 将 字幕 保存 在 相应 ; 
展开 “特效 " 面板 , 在 “ 飞 | 


位 置 ， 返 回 EDIUS 界面 ， 
入 A” 特 效 组 
住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 “ 
材 文件 的 淡 和 位置 ， 释 放 包 
素材 文件 的 淡 入 位 置 添加 
面板 中 , 可 以 查看 更 改 的 字 


中 ， 选 择 “向 下 飞信 A” 运 动 效果 ， 按 


标 左 键 ， 即 可 在 “字幕 1” 


字幕 特效 ， 如 图 19-74 所 示 。 


图 19-74 查看 更 改 的 字幕 特效 
GEB09) 将 时 间 线 移 至 00:00:00:24 位 置 ， 在 1T 字 
幕 轨道 中 ， 在 字幕 痰 和 位置 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 < 持续 时 间 ， | “入 点 ”命令 ， 
人 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 入 
点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:02:00, 如 图 19-75 所 示 。 


图 19-75 设置 相应 参数 
“确定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 人 点 特 
效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 19-76 所 示 。 


单 击 


单 击 录制 窗口 下 方 的 “ 
字幕 1 的 运动 效果 ， 如 图 19-77 所 示 。 


“播放 ”按钮 ， 预 览 | 


字幕 1" 素 | 


向 下 飞信 A" 听 效 ,在 "信息 ”| 
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图 19-77 预览 字幕 1 的 运动 效果 


| BD 将 时 间 线 移 至 00:00:19:12 位 置 ， 用 与 上 同 
| 样 的 方法 打开 字幕 窗口 ， 在 左 侧 的 工具 箱 中 ， 选 取 
| ;横向 文本 工具 ， 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 双 击 鼠 


: 标 左 键 ， 


， 项 组 中 设置 X 为 248、Y 为 240、“ 宽 度 ” 为 164、“ 


定位 光标 位 置 
| 如 图 19-78 所 示 。 


， 然 后 输入 相应 文本 内 容 ， 


| 图 19-78 输入 相应 文本 内 容 
| GLB 7" 在 “文本 属性 ”面板 中 ，@ 在 “变换 ” 选 


高 度 ” 
为 649、“ 字 距 ” 为 50; @ 在 “字体 ” i 
置 “字体” 为 “长 城 行 ”、“ 字 号 ”为 100、 选 中 “ 纵 
向 ” 单 选 按 钮 、 单 击 “ 加 粗 ” 按 钮 ,如 图 19-79 所 示 。 
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= 
图 19-79 设置 文本 属性 图 19-82 设置 相应 参数 

EB 4 在 “填充 颜色 ”选项 组 中 , 设置 < 颜色 ”为 1，! GEB917) 设置 完成 后 ， 用 与 上 同样 的 方法 将 字幕 保 
单 击 下 方 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 对 话 ; 存在 相应 位 置 ， 返 回 EDIUS 界面 ， 即 可 查看 视频 
框 , 在 其 中 选择 第 3 排 第 1 个 色 块 , 如 图 19-80 所 示 ，;， 轨 中 的 字幕 文件 ， 如 图 19-83 所 示 。 

设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


| 图 19-83 查看 视频 轨 中 的 字幕 文件 
图"19:80” 小 掏 相 应 已 闫 | 用 与 上 同样 的 方法 制作 其 他 字幕 文件 并 保存 


在 “文本 属性 ”面板 中 ， 选 中 “阴影 ” 复 
选 框 ， 单 第 1 个 色 块 ， 弹 出 “色彩 选择 -709” 
对 话 框 
设置 完成 后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 


在 相应 位 置 。 字 幕 制作 完成 后 ， 单 击 录制 窗口 下 方 的 
播放 ” 按钮， 预览 制作 的 字幕 特效 ， 如 图 19-84 所 示 。 


图 19-81 选择 相应 色 块 
@ 在 下 方 设置 “ 实 边 宽度 ”为 5;，@ 设 置 
“横向 ”为 11， 如 图 19-82 所 示 。 


"Wy 


图 19-84 ”预览 制作 的 字幕 特效 
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HB 后 期 编辑 与 输出 


在 EDIUS 中 ， 编 辑 完 视频 效果 后 ， 接 下 来 需 ; 
要 对 视频 进行 后 期 编辑 与 输出 ， 使 制作 的 视频 效果 ， 
更 加 完美 。 下 面 介绍 后 期 编辑 与 输出 的 操作 方法 。 


19.3.1 制作 视频 背景 音乐 


在 制作 视频 时 ， 背 景 音乐 是 视频 制作 的 点 睛 之 ; 
笔 ， 一 首 合拍 的 视频 背景 音乐 能 够 给 视频 带 来 不 一 ， 
样 的 效果 。 下 面 介绍 制作 视频 背景 音乐 的 操作 方法 。 


图 19-87 添加 音频 素材 


Es | 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 


人 人 二 号 立 扑 | ;00:00:49:12 位 置 ， 如 图 19-88 所 示 。 
视频 文件 193 制作 视频 背景 音乐 | 


Em 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 | 
开始 位 置 ， 如 图 19-85 所 示 。 | 


mp4 


| 图 19-88 移 至 相应 的 位 置 

: 按 C 键 ， 对 1A 音频 轨道 中 的 音频 素材 进 

| 行 分 割 操作 ， 选 择 分 割 后 的 第 2 段 音频 素材 ， 如 
图 19-85 移 至 轨道 中 的 开始 位 置 | 图 19-89 所 示 。 

GEEDB oa 在 素材 库 面板 中 ,选择 “音乐 " 素材 文件 ，; 

如 图 19-86 所 示 。 | 


| 图 19-89 选择 分 割 后 的 第 2 段 音频 素材 
| 按 Delete 键 ， 对 第 2 段 音 频 素 材 进行 
; 删除 操作 ， 用 与 上 同样 的 方法 对 1V 视频 轨 中 的 


图 19-86 选择 “音乐 ”素材 文件 | 
GE309) 按 住 饼 标 左 键 并 拖 电 至 1A 音频 轨道 中 的 ; 第 3 段 背景 素材 进行 分 割 与 删除 操作 ， 如 图 19-90 


开始 位 置 ， 即 可 添加 音频 素材 ， 如 图 19-87 所 示 。 ;所 示 。 
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图 19-90 对 音频 素材 进行 删除 操作 


19.3.2 ” 泻 染 输出 视频 文件 

对 视频 文件 进行 音频 特效 的 应 用 后 ， 接 下 来 用 | 
户 可 以 根据 需要 将 视频 文件 进行 输出 操作 ， 将 美好 
的 回忆 永久 保存 。 下 面向 读者 介绍 泻 染 输出 视频 文 
件 的 操作 方法 。 


下 导 国 和 


多 " 


遇 


时 
和 


7 效果、 第 19 章 \ 制作 节 日 
你 一 新 春 烟 人 局 变 avi 


出 视频 文件 | ; 图 19-93 设置 视频 的 名 称 和 保存 类 型 


本 在 录制 窗口 下 方 ， 单 击 “ 输 出 ”按钮 ， 在 | GEBB09) 单 击 “ 保 存 ” 按 钮 ， 执 行 操作 后 ，@ 弹 出 
弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 机 由 “ 输 ' “ 泻 染 ”对 话 框 ， 人 开始 输出 AVI 视频 文件 ， 并 
出 到 文件 ”对 话 框 ， 在 左 侧 窗 格 中 选择 AVI 选项 ， 显示 输出 进度 ， 如 图 19-94 所 示 。 

如 图 19-91 所 示 。 


1 图 19-94 显示 输出 进度 

| GEB05) 稍 等 片刻 , 待 视频 文件 输出 完成 后 , 在 “ 素 
+ 库 ” 面 板 中 ， 即 可 显示 输出 的 AVI 视频 文件 ， 如 
! 图 19-95 所 示 。 


图 19-91 选择 AVI 选项 
EB 02) 执行 上 一 步 操作 后 ， 在 右 侧 展开 的 选项 组 | 
中 选择 “Grass Valley HQX (Alpha) 标准 ”选项 ， 
如 图 19-92 所 示 。 
GEB 03) 单 击 下 方 的 “输出 ”按钮 ， 弹 出 Grass Valley 


醒 制作 节日 亲信 


HQX AVI 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “文件 名 ”为 “制作 
节日 影像 一 一 新 春 烟火 盛宴 ”， 并 设置 视频 的 保存 类 
型 为 AVI， 如 图 19-93 所 示 。 


图 19-95 显示 输出 的 AVI 视频 文件 


a 


爱情 是 人 与 人 之 间 强 烈 的 依恋 、 亲 近 、 向 往 ， 以 及 无 私 专 一 并 且 无 所 不 尽 其 心 的 | 


情感 。 当 爱情 上 升 到 一 定 程 度 后 ， 相 爱 的 两 个 人 会 步 入 婚姻 殿堂 。 本 章 主要 向 读者 介 
绍 制作 婚纱 视频 的 操作 方法 。 和 希望 读者 能 够 熟练 掌握 本 章 的 内 容 。 

[新 [ 手 [ 重 [点 |[ 康 [Bl 
圾 导入 婚纱 视频 素材 
朋 制 作 视频 画 中 画 特 效 
及 制作 视频 字幕 运动 特效 


EEGERIE 


党 制作 婚纱 视频 片头 画面 
朋 添加 视频 转 场 特效 
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在 制作 婚纱 视频 之 前 ， 首 先 带领 读者 预览 《 执 子 之 手 》 视 频 的 画面 效果 ， 并 掌握 项 目 技术 提炼 等 内 容 。 
这 样 可 以 帮助 读者 更 好 地 学 习 婚纱 视频 的 制作 方法 。 


20.1.1 效果 赏析 
本 实例 介绍 《制作 婚纱 视频 一 一 执 子 之 手 》， 效 果 如 图 20-1 所 示 。 


图 20-1 效果 欣赏 


20.1.2 ”技术 提炼 


首先 进入 EDIUS 9 工作 界面 ， 在 “素材 库 ” 面 板 中 导入 婚纱 视频 素材 ， 在 视频 轨 中 的 开始 位 置 制 作 婚 
纱 视频 片头 画面 ， 然 后 将 导入 的 婚纱 视频 素材 添加 至 视频 轨道 中 ， 通 过 “视频 布局 ”对 话 框 ， 制 作 婚纱 视 
频 画 中 画 特 效 ， 在 视频 中 添加 转 场 特效 使 画面 更 有 衔接 性 ;接着 在 轨道 面板 中 添加 多 条 字幕 轨道 并 制作 多 
段 字幕 运动 特效 ， 最 后 添加 背景 音乐 ， 输 出 视频 。 


0.2 


本 节 主 要 向 读者 介绍 婚纱 视频 的 制作 过 程 ， 主 要 包括 导入 婚纱 视频 素材 、 制 作 婚纱 视频 片头 画面 、 制 


作 视 频 画 中 夯 特 效 、 添 加 视频 转 场 特效 、 制 作 视 频 字 幕 运动 特效 等 内 容 。 和 希望 读者 可 以 熟练 掌握 。 


20.2.1 导入 婚纱 视频 素材 | 

在 制作 婚纱 视频 之 前 ， 首 先 需要 将 婚纱 视频 素 | 
材 导 入 至 EDIUS 工作 界面 中 。 下 面向 读者 介绍 导 |; 
入 婚纱 视频 素材 的 操作 方法 。 | 


素材 文件 
效果 文件 


素材 \“ 第 20 章 ” 文 件 夹 


20.2.1 导入 婚纱 视频 素材 
mp4 


视频 文件 


村 
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GEB" 打开 EDIUS 软件 ， 新 建 一 个 工程 文件 ， ' 20.2.2 ”制作 婚纱 视频 片头 画面 
和 ea 

| 板 后 etd ete 
面 。 制 作 片 头 对 一 个 视频 来 说 是 非常 重要 的 个 步 
; 又， 片头 的 美观 性 直接 影响 到 视频 给 人 的 第 一 感 
| 下 面向 读者 介绍 制作 婚纱 视频 片头 画面 的 操作 


20.2.2 制作 婚纱 视频 片头 
画面 .mp4 


: 材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “视频 1” 视 
， 频 素材 ， 如 图 20-5 所 示 。 


图 20-2 展开 “素材 库 ”面板 ' mf 
GuEB 02) 在 素材 库 的 空白 位 置 上 ， 单 击 上 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 提 文件 ” 命 信 | 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 相应 的 文件 夹 在 其 中 按 住 cul 键 | 
的 同时 ， 选 择 需 要 导入 的 多 个 视频 素材 ， 如 图 20-3 | 
所 示 。 ! 


闻 视频 1 T 字幕 8 
A 


| 


| 图 20-5 选择 “视频 1” 视 频 素材 

| GD 02) 在 视频 素材 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 抢 旧 至 视 
= E } 频 轨 中 的 开始 位 置 ， 此 时 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 
图 20-3 选择 需要 导入 的 多 个 视频 素材 ;的 位 置 ， 如 图 20-6 所 示 。 

GEBD 03 选择 素材 文件 后 ， 单 击 “ 打 开 ” 按 钮 ， 即 ! 
可 将 视频 素材 导入 至 “素材 库 ” 面 板 中 ， 如 图 20-4 ， 
所 示 ， 完 成 素材 的 导入 操作 。 | 


| 图 20-6 用 虚线 表示 视频 将 要 摆 放 的 位 置 
| EB 93) 释放 鼠标 左 键 ， 将 “视频 1” 素 材 添加 至 
图 20-4 导入 至 “素材 库 ” 面板 中 ; 视频 轨 中 ， 如 图 20-7 所 示 。 


所 
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图 20-7 将 “视频 1” 素 材 添加 至 视频 轨 中 


GEB09) 将 时 间 线 移 至 视频 轨 中 的 00:00:02:12 位 置 ， 


处 ， 如 图 20-8 所 示 。 


图 20-8 移 至 相应 位 置 处 


GEB05) 在 “素材 库 


图 20-9 添加 字幕 ] 
GB %) 在 1T 字幕 轨道 中 选择 “字幕 1”， 单 击 


人 人 人 
命令 ， 


鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 选 择 “ 持 续 时 间 ” 
弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ， 在 其 中 设置 “ 
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”面板 中 ， 选 择 “ 字 幕 1” 视 | 
频 素 材 ， 按 住 鼠 标 左 键 将 素材 拖 电 至 1T 字幕 轨道 ，! 
的 00:00:02:12 位 置 , 即 可 添加 字幕 1, 如 图 20-9 所 示 。， 


时 间 ” 


! 为 00:00:09:10， 如 图 20-10 所 示 。 


| 图 20-10 设置 相应 参数 
| GEB 7) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 设置 字幕 的 长 度 ， 
展开“ 特效” 面板， 在 “激光 ”特效 组 中 ， 选 择 “ 右 
面 激光 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字 
幕 轨道 中 的 字幕 文件 的 淡 入 位置, 如 图 20-11 所 示 。 


图 20-11 拖 慢 至 相应 位 置 

| GE3 08) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “右面 激光 ” 特 
效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 到 两 种 字幕 特效 ， 
如 图 20-12 所 示 。 


查看 到 两 种 字幕 特效 


图 20-12 
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GEIB 9) @ 将 时 间 线 移 至 00:00:05:09 位 置 ， @ 在 ， 六 人 无 

1T 字幕 轨道 中 通过 鼠标 拖 蝶 的 方式 调整 下 面 激光 特 : Ee 

效 播放 时 的 区 间 长 度 ， 如 图 20-13 所 示 。 2023 制作 视频 面 中 国 特 
中 多 细作 和 优 琪 国外 图 司 

视频 文件 用 生机 

| GEB07 在 “素材 库 ” 面 板 中 ， 选 择 “ 视 频 2” 视 

| 频 素 材 , 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 视频 轨 中 “视频 1” 

! 素材 的 结尾 处 , 将 两 段 素材 相 接 , 如 图 20-15 所 示 。 


GE 0 将 时 间 线 移 至 视频 轨 的 开始 位 置 ， 单 击 录 | 
制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 的 婚纱 视频 | 
片头 画面 ， 效 果 如 图 20-14 所 示 。 | 


图 20-15 将 两 段 素材 相 接 
| GEB 02 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 在 视频 轨 中 添加 “ 视 
; 频 2” 素 材 ， 如 图 20-16 所 示 。 


《 执 子 之 汗 》 


nd00:00:06:02 1 


图 20-14 预览 制作 的 婚纱 视频 片头 画面 


20.2.3 制作 视频 画 中 画 特 效 

在 EDIUS 中 ， 用 户 可 以 通过 “手绘 训 单 ” 滤 | 
镜 与 视频 布局 制作 婚纱 视频 的 画 中 画 特效 。 下 面 介 | 、 和 
绍 制作 视频 画 中 面 特效 的 操作 方法 。 : kd 
GE 09 在 素材 面板 中 依次 将 “1、2、3、4、5、6、7、8"” 素材 拖 电 至 视频 轨 中 ， 即 可 添加 8 张 视频 素材 ， 
如 图 20-17 所 示 。 


图 20-17 添加 8 张 视频 素材 
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B09 切换 至 “特效 ”面板 ， 展 开 “ 视 频 滤 镜 ” 


在 “内 部 ”选项 组 中 ，@ 设 置 “ 可 见 度 ” 
特效 组 ， 在 其 中 选择 “手绘 速 单 ” 滤 镜 效果 ， 将 其 ， 为 80%、“ 强 度 ”为 50%; @ 在 “外 部 ”选项 组 中 
拖 电 至 2V 视频 轨 中 的 “1” 文件 上 ， 释 放 鼠 标 左 键 ，} 设置 “可 见 度 ” 为 20%; @ 在 “边缘 ”选项 组 中 ， 
添加 “手绘 速 单 ” 滤 镜 效果 ， 在 “信息 ”面板 中 ， ; 选中 * 柔 化 ” 复 选 框 , 设置 “宽度 ”为 100px、“ 方 向 ” 
查看 添加 的 “手绘 迹 单 ” 滤 镜 效果 , 如 图 20-18 所 示 。; 为 “外 部 ”, 如 图 20-21 所 示 , 设置 椭圆 路 径 的 参数 。 


图 20-18 查看 添加 的 “手绘 让 罩 ” 滤 镜 效 果 | 
人 GEB09 在 “手绘 庶 单 " 滤 镜 效果 上 , 单 击 鼠 标 右键 ，; 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 框 ” 命令， 
弹出 “手绘 遮 备 ”对 话 框 ， 单 击 上 方 的 “绘制 枯 圆 ” 
按钮 ， 如 图 20-19 所 示 。 


图 20-21 设置 椭圆 路 径 的 参数 
单 击 “ 确 定 ”按钮 , 返回 EDIUS 工作 界面 ， 
， 在 “信息 ”面板 中 的 “视频 布局 ”选项 上 ， 单 击 鼠 
' 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “打开 设置 对 话 
| 框 ”" 命 令 , 弹出 “视频 布局 ”对话 框 , 单 击 上 方 的 “3D 
| 模式 ”按钮 ， 如 图 20-22 所 示 。 


图 20-19 单 击 上 方 的 “绘制 椭圆 ”按钮 | 
GE 6) 在 预览 窗口 中 的 适当 位 置 ， 按 住 鼠 标 左 键 ; 
并 拖 点 ， 绘 制 一 个 椭 贺 路径 ， 并 调整 至 相应 的 位 置 ，; 
如 图 20-20 所 示 。 | 


图 20-22 单 击 上 方 的 “3D 模式 ”按钮 


| GEB09 进入 “3D 模式 ”编辑 界面 ，@ 在 界面 左 
| 下 角 依 次 选中 “位 置 ” “伸展”“ 旋 转 ” 复 选 框 ; 

人 @ 单 击 右 侧 的 “添加 /删除 关键 帧 ”按钮 ，@ 即 可 
添加 3 个 关键 帧 ， 效 果 如 图 20-23 所 示 。 
GEB10D @ 在 “参数 ”面板 的 “ 轴 心 ”选项 组 中 设 
置 XX 为 20%、Y 了 为 30%、Z 为 40%; 在 “位 置 ” 选 
页 组 中 ， 设 置 义 为 616.3px、Y 为 22.1%; 在 “ 拉 
伸 ” 选 项 组 中 ,设置 义 为 569.1px、Y 为 320.1px; 

@ 在 “旋转 ”选项 组 中 设置 Z 为 -29.9”， 如 


图 20-20 绘制 椭圆 路 径 
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图 20-24 所 示 。 至 00:00:01:15 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ” 
选项 组 中 设置 义 为 21.4%、Y 为 6.3%; @ 在 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 设置 X 为 51%、Y 为 573.6px; 全 在 “旋转 ” 
选项 组 中 设置 Z 为 -12.2”， 如 图 20-26 所 示 。 


00:00:00:00 
Er 


! 图 20-26 设置 相应 参数 
| B13) 即 可 在 效果 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
| 动 添加 第 3 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
| 线 移 至 00:00:02:10 位 置 ，@ 在 “参数 ”面板 的 “位 
| 置 ”选项 组 中 ， 设 置 X 为 15.1%、Y 为 21%; 四 在 
“ 拉 伸 ” 选 项 组 中 设置 X 为 62%、Y 为 697.8px; 
| 图 在 “旋转 ”选项 组 中 设置 Z 为 -0.5。， 如 
| 图 20-27 所 示 。 


图 20-24 设置 相应 参数 | 
GIB 人 0 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 | 
00:00:00:20 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “位 置 ”选项 ! 
组 中 ，@ 设 置 X 为 27.2%、Y 为 5.7%; 在 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 , 设置 X 为 28.5%、Y 为 320.1px; @ 在 “ 旋 | 


| 图 20-27 设置 相应 参数 
| EB 友 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 
， 动 添加 第 4 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 
线 移 至 00.00:03:05 位 置 ， 在 “参数 ”面板 的 “ 轴 心 ” 


项 组 中 设置 又 为 20%、Y 为 30%、Z 为 40% 在 “位 
置 ?选项 组 中 , 设置 X 为 17%、Y 为 24.1%; 在 “ 拉 伸 ” 
选项 组 中 , 设置 和 为 77.6%、 立 为 873.Spx; 在 “旋转 ” 
选项 组 中 设置 Z 为 -0.5， 即 可 在 效果 控制 面板 中 的 
时 间 线 位 置 , 自动 添加 第 5 个 关键 帧 , 如 图 20-28 所 示 。 


WW 


图 20-25 设置 相应 参数 


在 效果 控制 面板 中 的 时 间 线 位 置 ， 自 动 添 
加 第 2 个 关键 帧 ， 在 效果 控制 面板 中 ， 将 时 间 线 移 
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图 20-28 ”自动 添加 第 5 个 关键 帧 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 返 回 EDIUS 工作 界面 ， 用 与 上 同样 的 方法 , 将 “2、3、4、5、6、7、8” 视 
如 “手绘 遮 置 ” 滤 镜 效果 并 在 视频 布局 中 制作 相应 的 动画 效果 ， 单 击 “播放 ”按钮 ， 预 览 制作 
履 果 ， 如 图 20-29 所 示 。 


GD15) 


ma00:00:15:02 


全 一生 
ns00:00:40:18 


图 20-29 预览 制作 的 视频 庶 罩 效果 
20.2.4 添加 视频 转 场 特效 | 即 可 在 素材 1、2 之 间 添 加 “ 单 门 ” 转 场 效果 ， 如 


! 图 20-30 所 示 。 
制作 视频 的 过 程 中 ， 用 户 可 以 在 视频 中 添加 漂 | 1 本 
亮 的 转 场 效果 ， 达 到 美化 视频 的 目的 。 下 面向 读者 
介绍 添加 视频 转 场 特效 的 操作 方法 。 


GEB69 展开 特效 面板 ， 在 特效 面板 的 3D 素材 库 ， 
中 ， 选 择 “ 单 门 ” 转 场 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 ， RS 
电 至 视频 轨 中 的 素材 1、2 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， ; 图 20-30 添加 相应 的 转 场 效 果 
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EB 02) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 | 


添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 20-31 所 示 。 


Se 
| 要 一 
"00:00:16;23, 


图 20-31 预览 添加 的 转 场 效 果 
GEB 03) 在 特效 面板 的 3D 素材 库 中 , 选择 “四 页 ” 


转 场 效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 中 至 视频 轨 中 的 素材 ， 
祭 左 键 ， 即 可 在 素材 2、3 之 间 ， 


2、3 之 间 ， 释 放 自 


添加 “四 页 ” 转 场 效果 ， 如 图 20-32 所 示 。 


图 20-32 添加 “四 页 ” 转 场 效果 
单 
频 转 场 效果 ， 如 图 20-33 所 示 。 


IB” 
添加 的 视 


Ry” 
$ 声 na0030022122 


图 20-33 ”预览 添加 的 视频 转 场 效果 


GEB 05) 在 特 
化 ” 转 场 效 果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 视频 轨 中 的 


素材 3、4 之 间 ， 释 放 鼠 标 左 键 ， 在 素材 3、4 之 间 | 
深化 ” 转 场 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 可 | 
以 查看 到 添加 的 “3D 溶化 ” 转 场 效果 ， 如 图 20-34 } 


添加 “3D ; 


所 示 。 
GEB06) 单 i 
添加 的 视频 转 场 效 果 ， 如 图 20-35 所 示 。 


6 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 ; 


效 面 板 的 3D 素材 库 中 ， 选 择 “3D 溶 | 


录制 窗口 下 方 的 “播放 ” 按钮， 预览 | 
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ma00:00:27:03 


| 图 20-35 ”预览 添加 的 视频 转 场 效果 

| EB 用 与 上 同样 的 方法 在 视频 轨 中 的 素材 4、5 
| 之 间 添 加 “立方 体 旋转 ” 转 场 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 
面板 可 以 查看 到 
;如 图 20-36 所 示 。 


添加 的 “立方 体 旋转 ” 转 场 效果 ， 


| 立方体 旋转 


| | Bi 


| 图 20-36 查看 添加 的 “立方 体 旋转 ” 转 场 效果 
| GED 8) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
， 添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 20-37 所 示 。 


图 20-37 预览 添加 的 视频 转 场 效果 


| EDIUS 9 全 面 精通 
"|! 业 材 管理 + 剪辑 调 色 + 特效 制作 + 字 各 音频 + 来 全 袜 谍 


GEB 09) 用 与 上 同样 的 方法 在 视频 轨 中 的 素材 5、6 ; 可 以 查看 到 添加 的 “ 球 化 ” 转 场 效果 ， 如 图 20-42 
之 间 添 加 “ 卷 页 ” 转 场 效 果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 可 ， 所 示 。 
以 查看 添加 的 “ 卷 页 ” 转 场 效果 ， 如 图 20-38 所 示 。 


ncd00200:41:23 


图 20-41 预览 添加 的 视频 转 场 效 果 


图 20-38 查看 添加 的 “ 卷 页 ” 转 场 效果 | 
GB 10 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 20-39 所 示 。 


了 
Me . | 图 20-42 查看 添加 的 “ 球 化 ” 转 场 效果 
rsO00':00:36;24 ! 加 i 
' GEB314) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 
， 添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 20-43 所 示 。 


图 20-39 ”预览 添加 的 视频 转 场 效果 
EB 11) 用 与 上 同样 的 方法 在 视频 轨 中 的 素材 6、7 ， 
之 间 汪 eat nts 
以 查看 到 添加 的 “ 双 页 ” 转 场 效果 , 如 图 20-40 所 示 。 


ncd00:00:46:21 


图 20-43 ”预览 添加 的 视频 转 场 效果 


;20.2.5 制作 视频 字幕 运动 特效 
| 现 如 今 各 个 影视 视频 都 离 不 开 字 幕 , 如 电视 剧 、 
| 电影、 动漫 等 。 字 幕 可 以 很 好 地 突出 视频 的 目的 以 
及 可 以 让 观看 视频 的 人 更 好 地 理解 视频 中 的 内 容 。 
图 20-40 查看 添加 的 “ 双 页 ” 转 场 效果 ， 现在 这 个 时 代 经 济 越 来 越发 过 ， 人 们 对 一 些 事物 已 
人 GEB12) 单 击 录制 窗口 下 方 的 “播放 ”按钮 ， 预 览 ， 有 不 同 的 标准 。 在 制作 视频 字幕 的 时 候 ， 字 幕 的 出 
添加 的 视频 转 场 效果 ， 如 图 20-41 所 示 。 现 也 并 非 是 一 成 不 变 的 ， 可 以 通过 EDIUS 制作 字 
GEB15) 用 与 上 同样 的 方法 , 在 视频 轨 中 的 素材 7、 ， 幕 运动 特效 。 下 面向 读者 介绍 制作 视频 字幕 运动 特 
8 之 间 添加 “ 球 化 ” 转 场 效果 ， 展 开 “ 信 息 ” 面 板 ， 效 的 操作 方法 。 
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素材 文件 
无 


; GEB 0" 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 轨道 中 的 
;00:00:11:23 位 置 ， 在 素材 库 面板 中 ， 依 次 将 “字幕 


20.2.5 制作 视频 字幕 运动 
视频 文件 特效 mp4 


人 田 县 - 加 本 


| 2、 字 幕 3、 字 幕 4、 字 幕 5、 字 幕 6、 字 幕 7、 字 幕 
| 8、 字 幕 9、 字 幕 10” 素 材 文 件 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 
， 中 的 时 间 线 的 相应 位 置 ， 如 图 20-44 所 示 。 


图 20-44 拖 慢 至 1T 字幕 轨 道中 的 时 间 线 的 相应 位 置 


EB 02) 在 1T 字 幕 轨道 中 选择 “字幕 10” 素 材 文件 ， 
单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 四 
间 ” 命 令 ，@ 弹 出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 
设置 “持续 时 间 ” 为 00:00:07:15， 如 图 20-45 所 示 。 


| 展开 “特效 ”面板 , 在 “ 软 划 像 ”特效 组 中 ， 
| 选择 “向 上 软 划 像 ”运动 效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 


| 遇 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 2” 素 材 文件 上 方 ， 如 
| 图 20-47 所 示 。 


图 20-45 设置 相应 参数 


单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 即 可 更 改 1T 字幕 轨 | 


道上 的 “字幕 10” 素 材 文件 时 间 长 度 ， 如 图 20-46 ; 特效, 在 “ 信 


所 示 。 


图 20-46 ”更改 素材 文件 时 间 长 度 


图 20-47 拖 旨 至 相应 位 置 
释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “向 上 软 划 像 ” 
昌 ”面板 中 , 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 
如 图 20-48 所 示 。 


图 20-48 ”查看 更 改 的 字幕 特效 
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GB 展开 “特效 ”面板 ， 在 “垂直 划 像 ”特效 
组 中 ， 选 择 “ 垂 直 划 像 〈 中 心 > 边缘 ) ”运动 效果 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 蝶 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 3” 
素材 文件 


- 方 ， 如 图 20-49 所 示 。 


图 20-49 拖 复 至 相应 位 置 
BB 07) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “垂直 划 像 〈 中 
心 -> 边缘 ) ”特效 ， 在 “ 信 面板 中 ， 可 以 查看 
更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 20-50 所 示 。 


重 直 烛 像 [中 心 


T a 香 直 划 像 [中 心 
1 < 秋 直 划 像 [中 必 


图 20-50 查看 更 改 的 字幕 特效 
EB 58 展开“ 特效” 面板， 在 “水 平 划 像 ”特效 
组 中 ， 选 择 “ 水 平 划 像 (中心 -> 边缘 ) ”运动 效果 ， 
按 住 鼠 标 左 键 并 拖 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 6” 
素材 文件 上 方 ， 如 图 20-51 所 示 。 


图 20-51 拖 复 至 相应 位 置 


1 GEB 09) 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “水 平 划 像 (中 
| 心 边缘 ) ”特效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 
| 更 改 的 字幕 特效 ， 如 图 20-52 所 示 。 


f 水 平 划 像 [中 心 - 


边 岗 


| | 
Te ”水平 划 像 


| 图 20-52 查看 更 改 的 字幕 特效 

| GEB 0 展开 “特效 ”面板 , 在 “飞信 B” 特 效 组 中 ， 
效果 ， 按 住 鼠 标 左 键 并 拖 

| 电 至 1T 字幕 轨道 中 的 “字幕 7” 素 材 文件 上 方 ， 如 

| 图 20-53 所 示 。 


| 图 20-53 拖 复 至 相应 位 置 

! GE 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “向 上 飞 入 B” 
效 , 在 “信息 ”面板 中 , 可 以 查看 更 改 的 字幕 特效 ， 
如 图 20-54 所 示 。 


向 FA 入 B 


eT 


图 20-54 查看 更 改 的 字幕 特效 
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| GEB 15) 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 人 点 特 
效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 20-58 所 示 。 


展开 “特效 ”面板 ， 在 “ 淡 入 淡出 飞 入 
A” 特 效 组 中 ， 选 择 “向 上 淡 入 淡出 飞人 A” 运 动 
效果 ， 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 1T 字幕 轨道 中 的 “ 字 
幕 10” 素 材 文件 上 方 ， 如 图 20-55 所 示 。 


图 20-58 更 改 字幕 入 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
图 20-55 拖 旬 至 相应 位 置 | 将 时 间 线 移 至 00:00:58:13 位 置 ， 在 1T 字 
CED 释放 鼠标 左 键 ， 即 可 添加 “向 上 淡 入 淡出 | 幕 负 道 中 ， 位 年 上 ， 半 击 也 标 右键 ， 在 


飞 入 A” 特 效 ， 在 “信息 ”面板 中 ， 可 以 查看 更 改 : 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “持续 时 间 ”|“ 出 点 ”命令 ， 
的 字幕 特效 ， 如 图 20-56 所 示 。 | 加 弹出 “持续 时 间 ” 对 话 框 ，@@ 在 其 中 设置 字幕 出 
| 点 特效 的 “持续 时 间 ” 为 00:00:02:13， 如 图 20-59 


1 所 示 。 


向 上 淡 入 澳 册 入 人 
etm tem 


图 20-56 查看 更 改 的 字幕 特效 | 
GE 人 将 时 间 线 移 至 00:00:51:23 位 置 ， 在 IT 字幕 | 
轨道 中 ， 在 字幕 淡 入 位 置 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 ， 


@ | 图 20-59 设置 相应 参数 

快捷 荣 单 中 进 择 “持续 时 间 ”| “人 点 ” 命令 ，@ 弹 出 GE 单 寺 “确定 ”过 和 
1 GEB 7 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 即 可 更 改 字幕 出 点 特 

“持续 时 间 ” 对 话 框 ，@ 在 其 中 设置 字幕 入 点 0 


寺 效 的 | ， 有 
效 的 持续 时 间 长 度 ， 如 图 20-60 所 示 。 
“持续 时 间 ” 为 00:00:04:09， 如 图 20-57 所 示 。 冰 且 打 守 罗 间 做 a Wh 


图 20-57 设置 相应 参数 


图 20-60 更 改 字幕 出 点 特效 的 持续 时 间 长 度 
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当 用 户 制作 完 影视 落幕 视频 的 主体 画面 后 ， 接 下 | EB 0 按 住 鼠标 左 键 并 拖 忠 至 1A 音频 轨道 中 的 
来 向 读者 介绍 视频 后 期 编辑 与 输出 的 操作 方法 。 开始 位 置 即 可 添加 音频 素材 ， 如 图 20-63 Dim 


20.3.1 制作 婚纱 视频 背景 音乐 | 

在 EDIUS 工作 界面 中 ， 用 户 可 以 通过 素材 库 : 
面板 来 添加 背景 音乐 ， 也 可 以 通过 时 间 线 面板 来 添 
加 背景 音乐 。 下 面向 读者 介绍 制作 婚纱 视频 背景 音 
乐 的 操作 方法 。 


本 20 3 1 伸 作 婚纱 视频 月 景 | : 图 20.63， 添 测 寺 频 坟 时 


音乐 .mp4 | - 本 
本 在 时 间 线 面板 中 ， 将 时 间 线 移 至 要 道中 的 | 在 时 间 线 面板 中 将 时 间 线 移 至 
开始 位 置 ， 如 图 20-61 所 示 | 00:00:59:13 位 置 ， 如 图 20-64 所 示 。 


| 图 20-64 移 至 00:00:59:13 位 置 

05) 按 C 键 ， 对 1A 音频 轨道 中 的 音频 素材 进行 
洒 制 操作 ， 选 择 分 割 后 的 第 2 段 音 频 素 材 ， 如 图 20-65 
所 示 。 


图 20-61 移 至 轨道 中 的 开始 位 置 
GB 02) 在 素材 库 面 板 中 ， 选 择 “ 音 乐 ”素材 文件 ， 
如 图 20-62 所 示 。 | 


图 20-62 选择 “音乐 ”素材 文件 
图 20-65 ”选择 分 割 后 的 第 2 段 音 频 素 材 
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GEBD 6 按 Delete 键 ， 对 第 2 段 音频 素材 进行 删除 
操作 ， 如 图 20-66 所 示 。 


| 图 20-68 单 击 “输出 ”按钮 
图 20-66 对 第 2 段 音 频 素材 进行 删除 操作 ;| GEB 03) 执行 操作 后 ， 弹 出 相应 对 话 框 ， 在 其 中 设 
} 置 相应 文件 名 与 保存 路 径 ， 如 图 20-69 所 示 。 
20.3.2 输出 婚纱 视频 文件 | 
婚纱 视频 音乐 制作 完成 后 ， 最 后 用 户 可 以 对 影 | 
视 落 幕 视频 文件 进行 输出 操作 。 下 面向 读者 介绍 输 ; 的 
出 婚纱 视频 文件 的 操作 方法 。 | 


效果 \ 第 20 章 \ 制作 婚纱 
视频 一 一 执 子 之 手 .wmv 


20.3.2 输出 婚纱 视频 文件 
.mp4 
GEB0T 在 录制 窗口 下 方 ，@ 单 1 
@ 在 弹出 的 列表 框 中 选择 “输出 到 文件 ”选项 ， 如 ， 图 20-69 设置 文件 名 与 保存 路 径 
J | G99 单 击 “保存” 按钮，@ 弹 出 “党 染 ” 对 话 
， 框 ; 外 提示 用 户 正在 输出 视频 文件 ， 并 显示 输出 进 
| 度 ， 如 图 20-70 所 示 。 


图 20-67 选择 “输出 到 文件 ”选项 
弹出 “输出 到 文件 ”对 话 框 ， 人 @@ 在 左 侧 窗 


格 中 选择 Windows Media 选项 ;你 然后 单 击 “ 输 出 ” 
按钮 ， 如 图 20-68 所 示 。 1 图 20-70 显示 输出 进度 
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EB 05) 稍 等 片刻 ， 待 视频 文件 输出 完成 后 ， 将 显示 在 素材 库 面板 中 ， 如 图 20-71 所 示 。 


EDIUS mg QQ -| 
文件 夹 日 加 根 (G2 
加 要 


。 硬 制作 婚纱 视 须 
NR 


图 20-71 显示 在 素材 库 面板 中 
GEB 06) 在 素材 库 面板 中 ， 双 击 输出 的 视频 文件 ， 在 播放 窗口 中 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 ， 即 可 预览 输出 的 视频 
文件 画面 效果 ， 如 图 20-72 所 示 。 


由 朝 过 到 刘 知 
由 山 知 到 调 受 


《 执 子 之 秆 》 四 机 爱 到 制 沦 敢 沪 * 


这 后 ,a 全 生 金 之 站 让 六 
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图 20-72 预览 输出 的 视频 文件 画面 效果 
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